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 PAGRINDINǞS SłVOKOS 
 

 

1.1. A kategorijos automatas ï neriboto laimǟjimo automatas, kuriame vienkartinis didģiausias 
laimǟjimas nǟra ribotas.  

1.2. Automato loġimas ï baigtinis vienas automato veikimo ciklas, kurio pradģia yra automato Ǳjungimas 
loġti (paspaudus klaviġŃ), o pabaiga ï loġimo rezultato pateikimas.  

1.3. Automato ģetonas ï ģetonas naudojamas loġiant automatais. Automato ģetonai yra plastikiniai. 
Plastikinio ģetono vertǟ Ǳraġyta ģetone esanļiame luste (elektroninǟs informacijos laikmena). InformacijŃ 

saugomŃ plastikinio ģetono luste galima pamatyti Ǳdǟjus plastikinǱ ģetonŃ Ǳ automatŃ arba Ǳ specialȎ 

nuskaitymo ǱrenginǱ kasoje. Ģetonai Ǳsigyjami uģ grynuosius pinigus ir keiļiami Ǳ grynuosius pinigus loġimȎ 

organizavimo vietos kasoje. ǰsigyjant plastikinǱ ģetonŃ, kasoje Ǳmokama pinigȎ suma, plastikinis ģetonas 

Ǳdedamas Ǳ specialȎ ǱrenginǱ, kurio pagalba informacija apie ǱmokǟtŃ sumŃ Ǳvedama Ǳ ģetone esantǱ lustŃ. 

ǰdǟjus plastikinǱ ģetonŃ Ǳ automatŃ, automate esantis nuskaitymo Ǳrenginys atpaģǱsta plastikinǱ ģetonŃ, 

nuskaito informacijŃ esanļiŃ jame, sutikrina su duomenȎ bazǟje esanļia informacija ir perveda plastikiniame 

ģetone esanļiame luste ǱraġytŃ sumŃ Ǳ automatŃ kreditais. Norint baigti loġimŃ spaudģiamas automato 

iġmokǟjimo mygtukas ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ), kreditai esantys automate pervedami eurais Ǳ plastikiniame 

ģetone esantǱ lustŃ. Iġmokǟti plastikiniai ģetonai toliau gali bȊti naudojami loġti kitais automatais. Baigus 

loġimŃ ir pateikus plastikinius ģetonus loġimo namȎ (kazino) kasoje, ģetone esanļiame luste iġsaugota 

informacija yra nuskaitoma specialiu nuskaitymo Ǳrenginiu, o laimǟjimas iġmokamas grynaisiais pinigais. 

Loġimo automatai bei specialȊs nuskaitymo Ǳrenginiai, priimantys plastikinius ģetonus, per kompiuteriȎ 

tinklŃ sujungiami Ǳ sistemŃ, kur vykdoma apskaita ir fiksuojama informacija apie visas plastikiniais ģetonais, 

loġimo automatuose arba kasoje atliktas operacijas.  
1.4. Azartinis loġimas (toliau - loġimas) ï pagal nustatytŃ reglamentŃ organizuojamas ģaidimas arba 

abipusǟs laģybos, kuriȎ dalyviai, siekdami piniginio laimǟjimo, savo noru rizikuoja netekti Ǳmokǟtos sumos, 
o laimǟjimŃ arba pralaimǟjimŃ lemia atsitiktinumas, kokio nors Ǳvykio arba sporto varģybȎ rezultatas.  

1.5. Dalyvio mokestis (ĂBuy inñ) ï pinigȎ suma (nuo 1 Eur iki 10.000 Eur, nustatoma direktoriaus 
Ǳsakymu), reikalinga, norint dalyvauti loġime. Loġǟjas, norintis dalyvauti ĂKlubinio pokerioñ loġime, kazino 
kasoje arba prie loġimo stalo turi sumokǟti ĂDalyvio mokestǱñ (Buy in).  

1.6. Direktoriaus Ǳsakymas ï tai vidinis Ǳmonǟs dokumentas, kuriuo tvirtinamos ar konkreļiai 
nustatomos reglamente nurodytos tam tikros sŃlygos ġiame reglamente nurodytiems loġimams, jis yra 
neatsiejama ġio reglamento dalis.  

1.7. Pirmosios atverstos kortos (ĂFlopñ) ï tai pirmos trys kortos, kurios padedamos viduryje stalo, 
paveikslais Ǳ virġȎ ir jos naudojamos loġǟjȎ kortȎ deriniams sudaryti loġiant ġiuos loġimus: ĂTexas Hold'emñ, 
ĂOmahañ, ĂOmaha Aukġti-Ģemiñ, ĂBeprotiġkas ananasasñ .  

1.8. Kaupiamasis fondas ï dalies laimǟjimȎ iġmokǟjimȎ forma, kai laimima dalis arba visa suma, esanti 

ĂKaupiamajame fondeñ, vienu iġ Ǳ sistemŃ sujungtȎ automatȎ arba stalȎ, arba tuo paļiu automatu. 

 

1.9. KortȎ loġimas ï ģaidimas pagal nustatytŃ reglamentŃ, kai laimǟtojas ir laimǟjimo dydis nustatomas 
pagal iġkritusiȎ kortȎ simboliȎ derinius ir kortoms priskiriamȎ taġkȎ skaiļiȎ, atsiģvelgiant Ǳ ģaidimo 
taisykles.  

1.10. KortȎ malka ï 52 (penkiasdeġimt du) vienetai kortȎ. Iġskiriamos keturios kortȎ rȊġys: ġirdys, 
kryģiai, bȊgnai, pikai. KiekvienŃ kortȎ rȊġǱ sudaro: dviakǟ, triakǟ, keturakǟ, penkakǟ, ġeġakǟ, septynakǟ, 
aġtuonakǟ, devynakǟ, deġimtakǟ, valetas, dama, karalius, tȊzas.  

1.11. Kreditas ï sŃlyginis loġimo kainos vienetas, suteikiamas loġǟjui pradedant loġimŃ.  
1.12. Kredito vertǟ ï sŃlyginǟ loġimo kainos vieneto vertǟ. Kredito vertǟ nustatoma direktoriaus 

Ǳsakymu, kuris yra neatsiejama reglamento dalis. Kredito vertǟ, priklausomai nuo loġimo automato, gali bȊti 
0,01 Eur, 0,02 Eu, 0,05 Eu, 0,10 Eu, 0,20 Eu, 0,50 Eur. Kredito vertǟ negali virġyti ģetono vertǟs. 
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1.13. Loġǟjas ï fizinis asmuo dalyvaujantis loġimuose.  
1.14. Loġimo automatas (toliau - automatas) ï elektroninis prietaisas, sukurtas ir pagamintas loġimo 

tikslais, jǱ naudojant atsitiktinai laimimi arba pralaimimi pinigai.  
1.15. Mygtukas (ĂDealer buttonñ) ï tai specialus diskelis, ģymintis, kuris loġǟjas yra paskutinis ir, kad 

veiksmȎ seka pradedama nuo kairiau diskelio loġime dalyvaujanļio loġǟjo. Ġis diskelis, po kiekvieno 
dalinimo, perduodamas sekanļiam loġǟjui iġ eilǟs, sǟdinļiam Mygtuko (ĂDealer Buttonñ) kairǟje. Mygtukas 
(ĂDealer buttonñ) naudojamas ĂKlubinio pokerioñ loġime.  

1.16. Ruletǟ ï ģaidimas pagal nustatytŃ reglamente nustatytas taisykles, kai spǟjama kurioje vietoje 
sustos rutuliukas, numestas ant besisukanļio rato, ir laimǟjimo dydis priklauso nuo visos statymo sumos ir 
reglamente nustatytos laimǟjimo proporcijos.  

1.17. ĂPapildomas pirkimasñ (ĂRebuyñ) ï ĂKlubinio pokerioñ loġime galimybǟ nusipirkti nustatytŃ 
papildomȎ ģetonȎ kiekǱ tarp dalinimȎ (Loġiant ĂKlubinǱ pokerǱñ).  

1.18. Spalvotas ģetonas ï ģetonas, neturintis iġ anksto nustatytos vertǟs ir naudojamas loġiant rulete. 

Ģetono vertň nustato pats loġǟjas, jo vertǟ yra paģymima tam skirtoje ģetonȎ ģymǟjimo lentynǟlǟje, kuri yra 
ant ruletǟs stalo. Ģymǟjimas vyksta taip: tam skirtoje lentynǟlǟje krupjǟ Ǳstato spalvotŃ ģetonŃ tos spalvos 

kurios vertň norima paģymǟti. Ģemiau Ǳstatomas vertinis ģetonas kurio nominalu nurodoma spalvotȎ ģetonȎ 
vertǟ. Spalvoti ģetonai Ǳsigyjami prie loġimo stalo iġ krupjǟ keiļiant vertinius ģetonus arba grynuosius 

pinigus. Spalvoti ģetonai keiļiami Ǳ vertinius ģetonus ir jais loġiama tik prie to loġimo stalo, prie kurio buvo 
Ǳsigyti. Vienas loġǟjas vienu metu prie ruletǟs stalo gali loġti tik vienos spalvos spalvotais ģetonais. Du ir 

daugiau loġǟjȎ negali loġti tos paļios spalvos spalvotais ģetonais. ĠiȎ ģetonȎ iġsineġti iġ loġimo namȎ 

negalima.  
1.19. Statymas ï Ǳmokos uģ dalyvavimŃ loġime dydis, kuriŃ loġǟjas sumoka prieġ pradǟdamas kiekvienŃ 

loġimŃ, ir loġǟjo laimǟtos, bet iġ automato neatsiimtos laimǟjimȎ sumos.  
1.20. ĂStatymȎ ratasñ (ĂBets roundñ) ï veiksmȎ seka, ĂKlubinio pokerioñ loġime, kai loġǟjas, esantis 

ĂMygtukoñ (ĂDealer buttonñ) kairǟje, pirmas pradeda atlikti statymus, kiti loġǟjai iki paskutinio loġǟjo atlieka 
veiksmus iġ eilǟs, pagal laikrodģio rodyklň, paskutinis statymŃ atlieka ĂMygtukŃñ (ĂDealer buttonñ) turintis 
loġǟjas.  

1.21. TurnyrȎ ģetonai ï ĂKlubinio pokerioñ turnyrȎ metu naudojami UAB ĂNesǟñ ģetonai, ant kuriȎ 
paģymǟtas skaitinis nominalas, taļiau jie neturi jokios piniginǟs vertǟs ir loġǟjai jais negali loġti prie kitȎ 
loġimo stalȎ ar iġsineġti iġ loġimo namȎ (kazino).  

1.22. Vertinis ģetonas ï visuose stalo loġimuose naudojamas ģetonas, kurio vertǟ eurais nurodyta ant 

paties ģetono. Skirtingos vertǟs vertiniai ģetonai skiriasi savo spalva arba dydģiu. Vertiniai ģetonai Ǳsigyjami 
uģ grynuosius pinigus ir keiļiami Ǳ grynuosius pinigus loġimȎ organizavimo vietos kasoje. Loġǟjas gali 

Ǳsigyti vertiniȎ ģetonȎ uģ grynuosius pinigus ir iġ krupjǟ prie loġimo stalo. Ģetonai, kuriuos galima Ǳsigyti uģ 
grynuosius pinigus loġimo namȎ kasose bei prie loġimo stalȎ ir pasikeisti Ǳ grynuosius pinigus loġimo namȎ 

kasose nuo 2015-01-01, pavaizduoti priede Nr. 2.  
1.23. Ģetono pardavimo kaina ï loġimȎ organizatoriaus nustatyta kaina uģ kuriŃ parduodami ģetonai 

loġimui. Ģetono kaina atitinka ģetono vertň.  
1.24. Ģetono vertǟ ï loġimȎ organizatoriaus nustatytas piniginis atitikmuo, kuris naudojamas loġimui. 

Ģetono vertǟ atitinka ģetono pardavimo kainŃ.  
1.25. Pokerio kortȎ deriniai ï Tie patys kortȎ deriniai naudojami visose pokerio rȊġyse. Ģemiau 

pateiktame sŃraġe jie iġsidǟstň nuo ģemiausio iki aukġļiausio:  
 ĂTȊzas Karaliusñ (ĂAce Kingñ) ï bet koks tȊzas ir karalius ir trys bet kokios kortos, neǱeinanļios Ǳ 

kortȎ derinǱ (iġskyrus ĂOazǟs Laukinio Pokerioñ loġimŃ, kuriame ĂTȊzo karaliausñ derinys susideda iġ TȊzo, 
Karaliaus, Damos ir bet kokiȎ kitȎ dviejȎ kortȎ..  

 ĂViena porañ (ĂOne pairñ) - dvi tos paļios vertǟs kortos (pvz.: du valetai) ir trys bet kokios kortos, 
neǱeinanļios Ǳ kortȎ derinǱ.  

 ĂDvi porosñ (ĂTwo Pairsñ) - dvi tos paļios vertǟs kortȎ poros (pvz.: dvi damos ir dvi deġimtakǟs) ir 
viena bet kokia korta, neǱeinanti Ǳ kortȎ derinǱ.  

 ĂTrys vienodosñ ( ĂThree of Kindñ) - trys tos paļios vertǟs kortos (pvz.: trys damos) ir dvi bet 
kokios kortos, neǱeinanļios Ǳ kortȎ derinǱ.  

 ĂEilǟñ (ĂStraightñ) - penkios iġ eilǟs einanļiȎ skirtingȎ rȊġiȎ kortos (pvz.: penkakǟ, ġeġakǟ, 
septynakǟ, aġtuonakǟ, devynakǟ). TȊzas gali bȊti skaiļiuojamas kaip vienas arba kaip aukġļiausia korta 
derinyje. Pereinama eilǟ negalima(pvz.: valetas, dama, karalius, tȊzas, dvejetas). 
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 ĂRȊġisñ (ĂFlushñ) - penkios tos paļios rȊġies kortos. ǰ jȎ eiliġkumŃ neatsiģvelgiama 

 ĂPilnas namasñ (ĂFull houseñ) - trys vienodos kortos ir pora (pvz.: trys ġeġakǟs ir du valetai)  
 ĂKeturios vienodosñ (ĂFour of kindñ) - keturios tos paļios vertǟs kortos (pvz.: keturios 

septynakǟs).  
 ĂRȊġis iġ eilǟsñ (ĂStraight flushñ) - penkios tos paļios rȊġies kortos iġ eilǟs. TȊzas skaiļiuojamas 

kaip aukġļiausia ir kaip ģemiausia korta derinyje.  
 ĂKaraliġkoji rȊġisñ (ĂRoyal flushñ) - tos paļios rȊġies tȊzas, karalius, dama, valetas, deġimtakǟ. 
Priklausomai nuo loġimo iġmokǟjimai uģ pokerio derinius skiriasi, ģemiau lentelǟje Nr. 1 pateikiami  

iġmokǟjimȎ santykiai uģ kortȎ derinius priklausomai nuo pokerio rȊġies: 

 

Lentelǟ Nr. 1. 

Pokerio rȊġies 
Oazǟs Ģirgyno Pokeris. 

Nesǟ Kazino Pokeris. Kazino Teksaso Pokeris. 
  

Rusiġkas Pokeris Misisipǟs Pokeris 
pavadinimas 

  
Kazino Omaha Pokeris 

VIP pokeris 
     

        

          

 Ante (rusiġko        
Bet, Turn, 

Statymo pavadinimas pokerio loġime 
 

Bet Ante Bet Ante Bet Ante  
River  

neiġmokamas) 
       

         

TȊzas Karalius 1:1  1:1 - - - - - - 

Viena pora 1:1  1:1 1:1 1:1 1:1 1:1 1:1 1:1 

Dvi poros 1:1  1:2 1:1 1:2 1:1 1:1 1:2 1:2 

Trys vienodos 1:1  1:3 1:1 1:3 1:1 1:1 1:3 1:3 

Eilǟ 1:1  1:4 1:1 1:4 1:1 1:1 1:4 1:4 

RȊġis 1:1  1:5 1:1 1:5 1:2 1:1 1:5 1:5 

Pilnas namas 1:1  1:7 1:1 1:7 1:3 1:1 1:10 1:10 

Keturios vienodos 1:1  1:20 1:1 1:20 1:10 1:1 1:30 1:30 

RȊġis iġ eilǟs 1:1  1:50 1:1 1:50 1:20 1:1 1:50 1:50 

Karaliġkoji rȊġis 1:1  1:100 1:1 1:100 1:50 1:1 1:200 1:200 

Pokerio rȊġies Oazǟs Laukinis Pokeris. Rusiġkas Pokeris Pro Rusiġkas Pokeris A3   
pavadinimas          

         
Statymo pavadinimas Ante  Bet Ante Bet Ante Bet   

TȊzas Karalius 1:1  1:5 - 1:1 - 1:1   

Viena pora* 1:1  1:1 - 1:1 - 1:1   

Dvi poros 1:1  1:1 - 1:1 - 1:2   

Trys vienodos 1:1  1:5 - 1:3 - 1:3   

Eilǟ 1:1  1:5 - 1:4 - 1:4   

RȊġis 1:1  1:5 - 1:5 - 1:5   

Pilnas namas 1:1  1:7 - 1:7 - 1:7   

Keturios vienodos 1:1  1:20 - 1:20 - 1:20   

RȊġis iġ eilǟs 1:1  1:50 - 1:50 - 1:50   

Karaliġkoji rȊġis 1:1  1:100 - 1:100 - 1:100    
*Oazǟs Laukinio Pokerio loġime, lentelǟje Nr. 1 nurodytas vienos poros iġmokǟjimas kai laimǟjňs prieġ krupjǟ derinys susideda iġ 

poros didesnǟs uģ dvejetus, Jei loġǟjas laimi su deriniu ĂdvejetȎ porañ ĂBetñ statymas iġmokamas santykiu 1:5. 

 

 

1.26. Sǟkmǟs ģetonas ð tai kartoninis apskritimo formos ģetonas, naudojamas loġiant ĂAmerikietiġkŃ 

ruletňñ (ĂAmerican Rouletteñ). Sǟkmǟs ģetonŃ galima Ǳsigyti loġimo namȎ (kazino) kasoje (maģiausiai 
galima Ǳsigyti 2 ĂSǟkmǟs ģetonusñ). Sǟkmǟs ģetono vertǟ (0,5 ct) nurodyta ant ģetono. Sǟkmǟs ģetonŃ galima 

statyti tik ant tȎ 3.1.7. punkte nurodytȎ pozicijȎ, kurios nurodytos direktoriaus Ǳsakymu. Sǟkmǟs ģetonai 
keiļiami Ǳ grynuosius pinigus loġimȎ organizavimo vietos kasoje. Uģ du sǟkmǟs ģetonus iġmokamas 1 ct. 

Keiļiamas tik porinis ģetonȎ skaiļius. Po statymo (nepriklausomai nuo to ar jis laimǟjo ar ne) ģetonŃ paima 
krupjǟ. Jei sǟkmǟs ģetonas laimi, laimǟjimas uģ jǱ apskaiļiuojamas 3.1.17 punkte nurodytŃ laimǟjimo santykǱ 

padauginus ġimtŃ kartȎ.  
1.27. ĂSuper Chipñ ģetonas ï tai kartoninis apskritimo formos ģetonas, kurio vertǟ 0,01 Eur. Ant ģetono 

nurodyta jo vertǟ (skaiļius Ă1ñ) ir pavadinimas. ĢetonŃ galima Ǳsigyti loġimo namȎ kasoje. Direktoriaus 
Ǳsakymu nustatomas laikotarpis, kada galima Ǳsigyti ĂSuper Chipñ ģetonŃ ir kiekis ģetonȎ, kurǱ gali Ǳsigyti 
vienas asmuo per vienŃ parŃ (minimalus galimas kiekis ï 1, maksimalus ï 100).  
Informacija, dǟl ģetonȎ Ǳsigijimo laiko ir kiekio skelbiama informacinǟje lentoje, kuri yra loġimo namȎ 

patalpoje, taip pat gali bȊti skelbiama internetinǟje svetainǟje www.nesecasino.lt. 
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ĂSuper Chipñ ģetonas naudojamas ġiuose loġimuose: ĂOazǟs Ģirgyno Pokerisñ (ĂOasis Stud Pokerñ), 
ĂNesǟ Kazino Pokerisñ (ĂNese Casino Pokerñ), ĂKazino Teksaso Pokerisñ (ĂCasino Texas Hold`em Pokerñ), 
ĂJuodasis Dģekasñ (ĂBlack Jackñ), ĂRusiġkas Pokerisñ (ĂRussian Pokerñ), ĂMisisipes Pokerisñ (ĂMississippi 
Pokerñ), ĂVIP pokerisñ (ĂVIP Pokerñ), ĂKazino Omaha Pokerisñ (ĂCasino Omaha Pokerñ), ĂOazǟs Laukinis 
Pokerisñ (ĂOasis Wild Pokerñ).  

Visuose loġimuose ĂSuper Chipñ ģetonas gali bȊti naudojamas tik kaip papildomas statymas, kartu su 
pagrindiniu statymu. ĂSuper Chipñ statymas visuose pokerio loġimuose atliekamas kairiame ANTE lauko 
kampe, ĂBlack Jackñ loġime kairiame kortȎ lauko kampe, ĂAmerikietiġkos ruletǟsñ loġime ant atliekamo 
pagrindinio statymo. Po loġimo ĂSuper Chipñ ģetonas grŃģinamas krupjǟ. ĂSuper Chipñ ģetono naudojimo 
taisyklǟs apraġytos prie kiekvieno loġimo, kuriame jis gali bȊti panaudotas, taisykliȎ.  

Klientui, kasoje ĂSuper Chipñ ģetonŃ iġkeitus Ǳ grynuosius pinigus (t.y. Ǳ 0,01 Eur uģ vienŃ ĂSuper Chipñ 
ģetonŃ) suteikiama 99,99% vienkartinǟ nuolaida perkant loġimo automatȎ ģetonȎ, jeigu loġimo automatȎ 
ģetonȎ perkama uģ sumŃ, lygiŃ nuo 1 Eur iki 1000 Eur. Su nuolaida ǱsigytȎ automato ģetonȎ kasoje iġkeisti Ǳ 
grynuosius pinigus negalima, jie gali bȊti panaudoti tik loġimui loġimo automatais. 

 

 LOĠIMȍ PAVADINIMAI 

 

2.1. LoġimȎ prie loġimo stalȎ pavadinimai: ĂAmerikietiġkoji ruletǟñ (ĂAmerican Rouletteñ), ĂOazǟs Ģirgyno 

Pokerisñ (ĂOasis Stud Pokerñ), ĂNesǟ Kazino Pokerisñ (ĂNese Casino Pokerñ), ĂKaraliġkasis Prizasñ (ĂRoyal 

Flush Bonusñ), ĂKazino Teksaso Pokerisñ (ĂCasino Texas Hold`em Pokerñ), ĂJuodasis Dģekasñ (ĂBlack Jackñ), 

ĂTobula Porañ (ĂPerfect Pairs Bonusñ), ĂSeptynetȎ Loġimasñ (777ôs Bonusñ), ĂKazino Karasñ (ĂCasino Warñ), 

ĂRusiġkas Pokerisñ (ĂRussian Pokerñ), ĂRusiġkas Pokeris Proñ (ĂRussian Poker Proñ), ĂRusiġkas Pokeris A3ñ 

(ĂRussian Poker A3ñ), ĂVIP pokerisñ (ĂVIP Pokerñ), ĂVIP Karaliġkas Prizasñ (ĂVIP Royal Flush Bonusñ), 

ĂLaimingas skaiļiusñ (ĂLucky Numberñ), ĂLaimingas Dģekasñ (ĂLucky Jackñ), ĂKazino Omaha Pokerisñ 

(ĂCasino Omaha Pokerñ), ĂPertraukañ (ĂBreakñ), ĂPrizinis laimǟjimasñ (ĂPrize Bonusñ), ĂReitingasñ, 

ĂDraudimasñ, ĂTeksaso uģǟmimasñ (ĂTexas Hold-emñ), ĂOmahañ (ĂOmahañ), ĂOmaha aukġti-ģemiñ (ĂOmaha 

High-Lowñ), ĂSeptyniȎ kortȎ kaladǟñ (ĂSeven Card Studñ), ĂPenkiȎ kortȎ kaladǟñ (ĂFive Card Studñ), 

ĂBeprotiġkas ananasasñ, (ĂCrazy Pineappleñ),ñKrupjǟ pasirinkimasñ (ĂDealer's choiceñ), ĂLaukiniȎ vakarȎ 5 kortȎ 

pokerisñ (ĂWild west 5 card pokerñ), ĂKlubinis pokerisñ(ĂClub pokerñ), ĂNese Teksaso Pokerioñ (ĂNese Texas 

Holdôem Pokerñ), ĂMisisipǟs Pokerisñ (ĂMississippi Pokerñ), ĂOazǟs Laukinis Pokerisñ (ĂOasis Wild Pokerñ), 

ĂTobulos Poros Loġimasñ (ĂPerfect Pairs Bonusñ), ĂTeksaso Prizasñ (ĂTexas Bonusñ), Ă777ñ, ĂBlack Jack 

Pokerisñ (ĂBlack Jack Pokerñ).  
2.2. AutomatȎ loġimȎ pavadinimai: ĂKleopatrañ (ĂCleopatrañ), ĂXanaduñ (ĂXanaduñ), ĂLobstermaniañ 

(ĂLobstermanijañ), ĂFaraono sǟkmǟñ (ĂPharaohós Fortuneñ), ĂPrincas varliukasñ (ĂFrog Princeñ), ĂĻigoniġka 

laimǟñ (ĂGypsy Fortuneñ), ĂMonstraiñ (ĂThe Munstersñ), ĂKleopatra IIñ (ĂCleopatra IIñ), ĂPaslaptinga undinǟlǟñ 

(ĂMystical Mermaidñ), ĂPinigȎ kvapasñ (ĂStinkinó Richñ), ĂBufetomanijañ (ĂBuffetmaniañ), ĂMirties namai EXñ 

(ĂThe House of the dead EXñ), ĂTrojos turtaiñ (ĂTreasures of Troyñ), ĂAnļiukai eilǟjeñ (ĂDucks in a Rowñ), 

ĂNefertitiñ (ĂNefertitiñ), ĂTerminatoriaus kibernetiniai sukimaiñ (ĂTerminator Cyber Spinsñ), ĂAztec ġventovǟñ 

(ĂAztec Templeñ), ĂPaslapties karnavalasñ (ĂCarnival of Mysteryñ), ĂFaraonȎ auksasñ (Pharaoh's Goldñ), 

ĂRusiġkas lobisñ (ĂRussian Treasureñ), ĂShinobiñ (ĂShinobiñ), ĂPegasas IIñ (ĂPegasus IIñ), ĂBombǟjusñ 

(ĂBombayñ), ĂVarlǟ princesǟñ (ĂFrog Princessñ), ĂFeng Shuiñ (ĂFeng Shuiñ), ĂRausva ugnisñ (ĂCrimson Fireñ), 

ĂAuksinǟs Dģiunglǟsñ (ĂJungle of Goldñ), ĂAuksinis Nuotykisñ (ĂGolden Adventureñ), ĂPaslaptinga kelionǟñ 

(ĂMystical Journeyñ), ĂDelfino perlasñ (ĂDolphinôs Pearlñ), ĂKortȎ karaliusñ (ĂKing of Cardsñ), ĂLaimingos ledi 

talismanasñ (ĂLucky Lady's Charmñ), ĂMarco Poloñ (ĂMarco Poloñ), ĂFaraono auksas IIñ (ĂPharaohôs Gold IIñ), 

ĂBananai keliauja Ǳ Bahamusñ (ĂBananas go Bahamasñ), ĂMagiġki pinigaiñ (ĂMagic Moneyñ), ĂQueen of Heartñ 

(ĂĠirdģiȎ damañ), ĂRykliukasñ (ĂSharkyñ), ĂPinigȎ ģaidimasñ (ĂThe Money Gameñ), ĂVenecijos karnavalasñ 

(ĂVenetian Carnivalñ), ĂRa knygañ (ĂBook of Rañ), ĂDeimantȎ trioñ (ĂDiamond Trioñ), ĂOliverio Barasñ 

(ĂOliverôs Barñ), ĂIndijos turtaiñ (ĂRiches of Indiañ), ĂKepinanļiai karġtañ (ĂSizzling Hotñ), ĂVabalȎ manijañ 

(ĂBeetle Maniañ), ĂPirmos klasǟs keleivisñ (ĂFirst Class Travellerñ), ĂGrifono auksasñ (ĂGryphonËs Goldñ), 

ĂBȊgnȎ ralisñ (ĂReel Rallyñ), ĂTryyys!ñ (ĂThreee!ñ), ĂTriukas su skrybǟleñ (ĂHat Trickñ), ĂIliuzionistasñ 

(ĂIllusionistñ), ĂLabai karġtañ (ĂUltra Hotñ), ĂKojoto mǟnulisñ (ĂCoyote Moonñ), ĂVisada karġtañ (ĂAlways 

Hotñ), ĂKaruselǟñ (ĂRoller Coasterñ), ĂKolumbasñ (ĂColumbusñ), ĂVaiduokliȎ salañ (ĂGhost Islandñ), ĂDidģiojo 

Beno ģaidimasñ (ĂBenny Big Gameñ), ĂYpatinga vyġniañ (ĂSuper Cherryñ), ĂTurtinga merginañ (ĂRich Girlñ), 

ĂJȊros bezdģionǟsñ (ĂSea Monkeysñ), ĂDa Vinļio Deimantaiñ (ĂDa Vinci 
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Diamondsñ), ĂAbrakadabrañ (ĂAbracadabrañ), ĂKainos patikrinimasñ(ĂPrice checkñ), ĂTai mano vakarǟlisñ (ĂItós 

my partyñ), ĂYpatingos Sali kreveļiȎ manija (Super Sallyós shrimpmania)ñ, Ă DydvyriȎ Amģiusñ (ĂAge Of 

Heroesñ), ĂAmazoniȎ Lobiaiñ (ĂAmazon Treasuresñ), ĂBuliȎ Griausmasñ (ĂBuffalo Thunderñ), ĂDeimantȎ Trioñ 

(ĂDiamond Trio Deluxeñ), ĂBrangakmeniai Visiemsñ (ĂJewels 4 Allñ), ĂTik Vaisiaiñ (ĂJust Fruitsñ), ĂPrabangus 

Laimingos Ledi Talismanasñ (ĂLucky LadyóS Charm Deluxeñ), ĂMariellañ (ĂMariellañ), ĂRiaumojantis 

Keturiasdeġimtukasñ (ĂRoaring Fortiesñ), ĂPrabangus Kepinanļiai Karġtañ (ĂSizzling Hot Deluxeñ), ĂUgnies 

Sparnaiñ (ĂWings Of Fireñ), ĂKarġta Dauguma Dvideġimtukeñ (ĂPlenty On Twenty Hotñ), ĂPrabangi Ra Knygañ 

(ĂBook Of Ra Deluxeñ), ĂEl Toroñ (ĂEl Toroñ), ĂTiki Salañ (ĂTiki Islandñ), ĂAmerikos Spalvosñ (ĂAmerican 

Colorsñ), ĂPrabangus Kolumbasñ (ĂColumbus Deluxeñ), ĂIndǟnȎ Dvasiañ (ĂIndian Spiritñ), ĂLiȊtaiñ (ĂLionsñ), 

ĂVandenyno Valdovaiñ (ĂLord Of The Oceanñ), ĂPrabangus Faraono Auksasñ (ĂPharaohôs Gold Ii Deluxeñ), 

ĂBaltasis Ryklysñ (ĂWhite Sharkñ), ĂGalingos Ģvaigģdǟsñ (ĂPower Starsñ), ĂPrabangȊs Karaliġki Lobiaiñ (ĂRoyal 

Treasure Deluxeñ), Ă5 ǰkaitň Iki Raudonumo Pliusñ (Ă5 Dazzling Hot Plusñ), Ă20 Labai KarġtȎ Pliusñ (Ă20 Super 

Hot Plusñ), Ă50 ArkliȎñ (Ă50 Horsesñ), ĂAtstekȎ Pergalǟñ (ĂAztec Gloryñ), ĂDidysis Egiptasñ (ĂThe Great 

Egyptñ), ĂDidysis Nuotykisñ (ĂGreat Adventureñ), ĂDrakono BȊgnaiñ (ĂDragon Reelsñ), Ă2 Drakonaiñ (Ă2 

Dragonsñ), ĂEkstremaliai Karġtañ (ĂExtremaly Hotñ), ĂFudzijamañ (ĂFujiyamañ), ĂGalutinis Karġtis Pliusñ 

(ĂUltimate Hot Plusñ), ĂKaraliġkos Katǟsñ (ĂCats Royalñ), ĂKarġtas Degimas Pliusñ (ĂBurning Hot Pliusñ), 

ĂLaimingos Katǟs Pliusñ (ĂLucky Cats Plusñ), ĂLaimingas Zvimblysñ (ĂLucky Buzzñ), ĂMagelanas Pliusñ 

(ĂMagelan Plusñ), ĂMagijos Knyga Pliusñ (ĂMagic Book Plusñ), ĂMajȎ Dvasiañ (ĂMayan Spiritñ), ĂMǟlyna 

Ġirdisñ (ĂBlue Heartñ), ĂOlimpo Garbǟ Pliusñ (ĂOlympus Glory Plusñ), ĂNaftos Kompanija II Pliusñ (ĂOil 

Company II Plusñ), ĂPapildomos Ģvaigģdǟs Pliusñ (ĂExtra Stars Plusñ), ĂPinigai Veiksme IIñ (ĂAction Money 

IIñ), ĂRa Prisikǟlimas IIñ (ĂRise Of Ra IIñ), ĂSavanos Gyvenimasñ (ĂSavanna's Lifeñ), ĂTrojos Amģius Pliusñ 

(ĂAge Of Troy Plusñ), ĂVaisiȎ Karalystǟñ (ĂFruits Kingdomñ), ĂTurtuoliȎ Pasaulisñ (ĂRich Worldñ), ĂVandenyno 

Linksmybǟs IIñ (ĂOcean Rush IIñ), ĂVersalio Auksas Pliusñ (ĂVersailles Gold Plusñ), ĂDidģiojo miesto 

penkiatukasñ (Ă Big city's 5ñ), ĂAuksaplaukǟñ (ĂGoldifyñ), ĂĻigonȎ mǟnulisñ (ĂGypsy Moonñ), ĂLaisvasis 

Sfinksasñ (ĂSphinx Wildñ), ĂKlasikinis Sfinksasñ (ĂSphinx Classicñ), ĂNuostabȊs vaisiaiñ (ĂBrilliant fruitsñ), 

ĂDidģiausi ļigonȎ burtaiñ (ĂExtreme gypsy magicñ), ĂGalingiausias kalnakasysñ (ĂMighty minerñ), ĂVulkano 

Ǳlankañ (ĂVolcano Bayñ), ĂPiramidģiȎ lobisñ (ĂTreasures of the Pyramidsñ), ĂBurtininko auksasñ (ĂWizard's 

goldñ), ĂGilumos deimantaiñ (ĂDeep diamondsñ), ĂPaslaptinga perlȎ ribañ (ĂMystic Pearls Extremeñ), 

ĂPaslaptingoji Rajañ (ĂMystic Mantañ), ĂAmazoniȎ princesǟñ (ĂPrinces of the Amazoneñ), ĂDeimantȎ kasyklañ 

(ĂDiamond Mineñ), ĂPinigȎ karġtligǟ. Laikas pinigamsñ (ĂCash fever. Time for moneyñ), ĂPinigȎ karġtligǟ. 

Sprogstanļios statinǟsñ (ĂCash fever. Blastin' barrelsñ), ĂLaisvǟs varpasñ (ĂLiberty bellñ), ĂKaraliġki BȊgnaiñ 

(ĂRoyal Spinsñ), ĂRomos Imperijañ (ĂImperial Romeñ), ĂVersalisñ (ĂVersaillesñ), ĂPagrindinǟ ruletǟñ (ĂMaster 

Rouletteñ), ĂDidysis Dzeusasñ (ĂGreat Zeusñ), ĂMadistǟñ (ĂFashionistañ), ĂPonia Godivañ (ĂLady Godivañ), 

ĂĢibintȎ Festivalisñ (ĂLantern Festivalñ), Ăǰsisiautǟjňs Raganosisñ (ĂRaging Rihnoñ), ĂImperatorius Ir Faraonasñ 

(ĂEmperor And Pharaohñ), ĂMontezumañ(ĂMontezumañ), ĂRamusis Vandenynasñ (ĂSea Of Tranquilityñ), 

ĂMagiġkasis Faraonas ï 10 LinijȎñ (ĂMagic Pharaoh ï 10 Linerñ), ĂAġ myliu vaisiusñ (ĂI Love Fruitsñ), ĂMayan 

magicñ (ĂMajȎ magijañ), ĂJungle lootñ (ĂDģiungliȎ plǟġikasñ), ĂTreasure blastñ (ĂLobiȎ sprogimasñ), 

ĂAuksaplaukǟ ï 10 LinijȎñ (ĂGoldify ï 10 Linerñ), ĂSpindintis ï pinigȎ ġunyļiaiñ (ĂGlittering - doggie cashñ), 

ĂAlaus namai 200ñ (ĂBier haus 200ñ), ĂBulius dramblysñ (ĂBull elephantñ), ĂBatuotas katinasñ (ĂThe booted 

catñ), ĂMamutasñ (ĂMastodonñ), ĂEgipto Damañ (ĂLady of Egyptñ), ĂElfȎ Karalienǟñ (ĂElven Queenñ), ĂNedoras 

Drakonasñ (ĂWicked Dragonñ), ĂSprogimasñ (ĂIt's 

 

 Blastñ), ĂMagiġkas Ġviestuvasñ (ĂMagic Lampñ), ĂĠaunios Brangenybǟsñ (ĂCool Jewelsñ), ĂDviguba 
Buivolo Dvasiañ (ĂDouble Buffalo Spiritñ), ĂLunarisñ (ĂLunarisñ), ĂAtviras Kimonoñ (ĂOpen Kimonoñ),  
ĂTolimȎjȎ  rytȎ  likimas  Prabangusñ  (ĂFar  East  Fortunes  Deluxeñ),  ĂĻeġyro  Katinasñ  (ĂCheshire  Catñ),  
ĂGorilȎ Vadovas IIñ (ĂGorilla Chief IIñ), ĂNojaus Arkañ (ĂNoah's Arkñ), ĂLengvi pinigai Edisñ (ĂEasy Cash 
Eddyñ), ĂDangaus Imperatorienǟñ (ĂHeavenly Empressñ), ĂImperijos Lobisñ (ĂImperial Treasuresñ), 
ĂRaudonasis Fyniksasñ (ĂRed Phoenixñ), ĂSirenȎ JȊrañ (ĂSiren of the Seañ), ĂSafari Lobisñ (ĂTreasure 
Safariñ), ĂLaukinis pabǟgimasñ (ĂWild Escapeñ), ĂLaiminļios Ġirdysñ (ĂWinning Heartsñ), ĂUgninis  
Mǟnulisñ (ĂFire Moonñ), ĂLaukiniai Septynetai su Premijañ (ĂBonus Sevens Wildñ), ĂTumatopñ 

(ĂTumatopñ), ĂAmģinai karġtasñ (ĂForever Hotñ), ĂTopatooñ (ĂTopatooñ), ĂChai Shenñ (ĂChai Shenñ), 
ĂZumbaziñ (ĂZumbaziñ), ĂJack Sarobosñ (ĂJack Sarobosñ), ĂDegantys Vaisiaiñ (ĂBurning Fruitsñ), 

ĂOrokornñ (ĂOrokornñ), ĂKaraliġki Turtaiñ (ĂRoyal Jewelsñ), ĂKaralius Tutasñ (ĂKing Tutñ), ĂLaiminga 
Laumǟñ (ĂLucky Witchñ), ĂPaslaptinga Indiañ (ĂMysterious Indiañ), ĂMistinǟs Dģiunglǟsñ (ĂMystic 

Jungleñ), ĂKarġtas Kruizasñ (ĂHot Cruiseñ), ĂN. Y. Nusikaltǟliaiñ (ĂN. Y. Gangstersñ), ĂLaimingas 7ñ 
 

 

6 



 

(ĂLucky 7ñ), ĂMirmilonñ (ĂMirmi lonñ), ĂPoseidono Lobisñ (ĂPoseidon Treasureñ), ĂGreitasis Koltasñ (ĂFast 

Coltñ), ĂIhtiadañ (ĂIhtiadañ), ĂLaukinis ledasñ (ĂIcy Wildsñ), ĂKatytǟs Ģavesysñ (ĂKitty Glitterñ), Ă1421 Dģeng 

He Kelionǟsñ (Ă1421 Voyages Of Zheng Heñ), ĂAuksinis Egiptasñ (ĂGolden Egyptñ), ĂDģiungliȎ Turtaiñ (ĂJungle 

Richesñ), ĂKarġti Raudoni Trigubi Septynetaiñ (ĂSpitfire Triple Red Hot 7sñ), ĂLaukinǟ Gebenǟñ (ĂWild Ivyñ), 

ĂSaulǟgrǱģos Karalienǟs KarȊnos Legendañ (ĂLegend Of The Crowns Solstice Queenñ), ĂDģiungliȎ Karalienǟs 

KarȊnos Legendañ (ĂLegend Of The Crowns Forest Queenñ), ĂMaġinȎ amģiusñ (ĂAge of machinesñ), 

ĂNuostabusis Ponas Septynetasñ (ĂAmazing Mr. Sevensñ), ĂLiepsnojanti ģvaigģdǟñ (ĂBlazing starñ), 

ĂBrangakmeniȎ ģǟrǟjimasñ (ĂBrilliant sparkleñ), ĂBrunhildañ (ĂBrynhildñ), ĂPinigȎ smȊgisñ (ĂCash impactñ), 

ĂJȊros dugno lobiaiñ (ĂDeep sea treasureñ), ĂElektrinis sprogimasñ (ĂElectric Burstñ), ĂAuksinǟ pagundañ 

(ĂGolden Temptationñ), ĂAuksinǟ raketañ (ĂGolden Rocketñ), Ă81 Greitkelisñ (ĂHighway 81ñ), ĂPrabangusis 

Fokus Pokusñ (ĂHocus Pocus Deluxeñ), ĂIlluminatiñ (ĂIlluminatiñ), ĂIndǟniġka sielañ (ĂIndian soulñ), ĂArijos 

dģiunglǟsñ (ĂJungle Ariañ), ĂKaraliaus bokġtasñ (ĂKing's towerñ), ĂDingusi ġventyklañ (ĂLost templeñ), 

ĂPrabangus Magiġkas Veidrodis Iiñ (ĂMagic Mirror Deluxe Iiñ), ĂDidysis Merkurñ (ĂMerkur Magnusñ), 

ĂGalingasis ir vaisinisñ (ĂMighty and frootyñ), ĂDaugybǟ laukiniȎñ (ĂMulti Wildñ), ĂOdinasñ (ĂOdinñ), ĂFaraono 

turtaiñ (ĂPharohóS richesñ), ĂFeniksas ir drakonasñ (ĂPhoenix & Dragonñ), ĂGalios piramidǟñ (ĂPyramid Of 

Powerñ), ĂKaralienǟs tvirtovǟñ (ĂQueenóS Citadelñ), ĂAtsitiktinis Juokdarysñ (ĂRandom Jokerñ), ĂRuletǟñ 

(ĂRouletteñ), ĂScidonijañ (ĂScidoniañ), ĂSeptyni brangakmeniaiñ (ĂSEPTAGEMñ), ĂBeprotiġki septynetai!ñ 

(ĂSevens Kraze!ñ), ĂRytȎ dvasiosñ (ĂSpirits of the Eastñ), ĂPrabangioji LobiȎ Ǳlankañ (ĂTreasure Bay Deluxeñ), 

ĂLobynasñ (ĂTreasure Upñ), ĂPo vaivorykġteñ (ĂUnder The Rainbowñ), ĂAksominis poilsisñ (ĂVelvet Loungeñ), 

ĂMajos knygañ (ĂBook of Mayañ), ĂRa knyga Deluxe 6ñ (ĂBook of Ra Deluxe 6ñ), ĂAuksinis kyġulysñ (ĂCape 

Goldñ), ĂPasakȎ karalienǟ 2ñ (ĂFairy Queen 2ñ), ĂFlamenko roģǟsñ (ĂFlamenco Rosesñ), ĂRa vartaiñ (ĂGate of 

Rañ), ĂAuksinǟ arkañ (ĂGolden Arkñ), ĂHelenañ (ĂHelenañ), ĂMistinǟs paslaptysñ (ĂMystic Secretsñ), ĂFaraono 

kapavietǟñ (ĂPharaohós Tombñ), ĂRapa Nuiñ (ĂRapa Nuiñ), ĂRaudonasis kambarysñ (ĂSalon Rougeñ), 

ĂPaslaptingas eleksyrasñ (ĂSecret Elixirñ), ĂĢvaigģdģiȎ paslaptysñ (ĂSecrets of the Starsñ), ĂDidelis virġininkasñ 

(ĂBig Chiefñ), ĂMaksimalus bonusasñ (ĂBonus Maximusñ), ĂPirato skryniañ (ĂBuccaneerós Chestñ), 

ĂChameleonaiñ (ĂChamillionsñ), ĂKaraliġkos lenktynǟsñ (ĂDerby Royalñ), ĂLiepsnos ġokǟjañ (ĂFlame Dancerñ), 

ĂLaimingasis Serengetisñ (ĂHappy Serengetiñ), ĂFaraono ģiedasñ (ĂPharaohós Ringñ), ĂTurtinga raganañ (ĂRich 

witchñ), ĂSezamo lobiaiñ (ĂSesameós treasuresñ), ĂLobiȎ vartaiñ (ĂTreasure Gateñ), ĂFaraono amģiusñ (ĂAge of 

Pharaohósñ), ĂLaukinǟ bitǟñ (ĂBee Wildñ), ĂGrynȎjȎ pakrantǟñ (ĂCosta del Cashñ), ĂDieviġkos brangenybǟsñ 

(ĂJewels Divineñ), ĂLaimingieji doleriaiñ (ĂLucky Bucksñ), , ĂĠiaurǟs paġvaistǟñ (ĂNorthern Lightñ), ĂDidelis 

laimikisñ (ĂThe Big Catchñ), ĂPenki Ǳ vienŃñ (ĂFive to Oneñ), ĂVaisiȎ karaliusñ (ĂFruit Kingñ), ĂVaisiȎ pojȊtisñ 

(ĂFruit Sensationñ), ĂKarġtas ġansasñ (ĂHot Chanceñ), ĂMagiġka 81 linijañ (ĂMagic 81 linesñ), ĂDaugybǟ vaisiȎ 

20ñ (ĂPlenty of Fruit 20ñ), ĂKarġtas 6ñ (ĂSizzling 6ñ), Ăǰkaitňs auksasñ (ĂSizzling Goldñ), ĂBesisukantys rataiñ 

(ĂSpinning reelsñ), ĂUltra ģvaigģdǟñ (ĂUltra Starñ), ĂXtra sukimaiñ (ĂXtra Spinsñ), ĂAfrikietiġka Simbañ 

(ĂAfrican Simbañ), ĂPinokisñ (ĂPinocchioñ), , ĂGrynos brangenybǟsñ (ĂPure Jewelsñ), ĂBaikeriaiñ (ĂReel ridersñ), 

ĂLobiȎ sezonaiñ (ĂTreasure Seasonsñ), ĂVaikiki paplȊdimysñ (ĂWaikiki beachñ), ĂRa knyga Deluxe 6ñ (ĂBook of 

Ra Deluxe 6ñ), ĂRa knyga deluxe 2 simboliȎñ (ĂBook of Ra deluxe Two Symbolsñ), ĂĻikagañ (ĂChicagoñ), 

ĂNekintanti Ra knyga deluxeñ (ĂFixed Book of Ra deluxeñ), ĂDaugybǟ vaisiȎ 20ñ (ĂPlenty of Fruit 20ñ), 

ĂDaugybǟ vaisiȎ 20 Hotñ (ĂPlenty of Fruit 20 Hotñ), ĂDaugybǟ vaisiȎ 40ñ (ĂPlenty of Fruit 40ñ), ĂDrakono 

ġventyklañ (ĂDragons Templeñ), ĂKayo drakonasñ (ĂKayo dragonñ), ĂMakedonijos karaliusñ (ĂKing of 

Macedoniañ), ĂĠiaurǟs lobiaiñ (ĂNorthern fortunesñ), ĂTrys karaliaiñ (ĂThree kingsñ), ĂPaleisti vilkaiñ (ĂWolf 

runñ), Ă77777ñ (Ă77777ñ), ĂAzijos iġġȊkisñ (ĂAsian challengeñ), ĂBrangakmeniȎ ģǟrǟjimas 81ñ (ĂBrilliant sparkle 

81ñ), ĂDeimantai ir auksasñ (ĂDiamond & gold), ĂExo komandañ (ĂExo teamñ), ĂVaisinǟ pagundañ (ĂFrooty 

temptationñ), ĂNakties brangakmeniaiñ (ĂGems of the nightñ), ĂDaugybǟ laukiniȎ raudonasñ (ĂMulti wild redñ), 

ĂMes pirataiñ (ĂPirates arrr us!ñ), ĂGamtos dvasiañ (ĂSpirit of natureñ), ĂKarȊnañ (ĂTiarañ), ĂKentaurasñ 

(ĂZentaurusñ), ĂJuodoji naġlǟñ (ĂBlack widowñ), ĂTurkio Princesǟñ (ĂTurquoise Princessñ), ĂAuksinis erelisñ 

(ĂGolden eagleñ), ĂDievȎ ģaidimas" (ĂGame of the Gods"), ĂDaugybǟ aligatoriȎ" (ĂZillion gators"), 

 

ĂSibiro audrañ (ĂSiberian stormñ), ĂPrabangusis visada karġtañ (ĂAlways hot deluxeñ), ĂDianos 
karalystǟñ (ĂDianaós realmñ), ĂPrabangusis delfino perlasñ (ĂDolphinós pearl deluxeñ), ĂBuliusñ 

(ĂEl toroñ), ĂKeturios karalienǟsñ (ĂFour queensñ), ĂPrabangioji didģioji ruletǟñ (ĂGrand roulette 
deluxeñ), ĂKarġtoji meilǟñ (ĂHot for loveñ), ĂPrabangusis tik lobisñ (ĂJust jewels deluxeñ), 

ĂLaimingas pinï upsñ (ĂLucky pinï upsñ), ĂMagiġka fleitañ (ĂThe magic fluteñ), ĂPrabangusis ultra 
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Ǳkaitňsñ (ĂUltra hot deluxeñ), ĂGyvȊnȎ Sportininkaiñ (ĂAnimal athletesñ), ĂĠuns doleriaiñ (ĂDollar 

dogsñ), ĂPasakȎ karalienǟñ (ĂFairy queenñ), ĂAuksinǟs pranaġystǟsñ (ĂGolden propheciesñ), 

ĂPrabangusis Ǳkaitňs ģetonȎ tiekǟjasñ (ĂHot chip runner deluxeñ), ĂVidurnaktisñ (ĂMindnightñ), 

ĂExtra karġtañ (ĂXtra hotñ), Ă221B Beikerio gatvǟñ (Ă221B Baker streetñ), ĂAchilǟñ (ĂAchillañ), 

ĂNugalǟk ġetonŃñ (ĂBeat the devilñ), ĂBrangakmeniȎ ģǟrǟjimas atsitiktinǟs linijosñ (ĂBrilliant 

sparkle random linesñ), ĂMiesto ġviesos atsitiktinǟs linijosñ (ĂCity lights random linesñ), ĂKlasikinǟ 

ruletǟñ (ĂClassic rouletteñ), ĂHoro akisñ (ĂEye of Horusñ), ĂEl Molinadorñ (ĂEl Molinadorñ), 

ĂErikñ (ĂErikñ), ĂNuostabieji gyvȊnaiñ (ĂFabulanimalsñ), ĂGladiatoriaiñ (ĂGladiatorsñ), 

ĂPagrindinǟ ruletǟñ (ĂGrand rouletteñ), ĂRasputinas ï stebuklingasis vienuolisñ (ĂMagic monk 

Rasputinñ), ĂDaugybǟ vaisiȎñ (ĂMulti fruitñ), ĂSukubo pasiȊlymasñ (ĂSuccubus offerñ), ĂTortugañ 

(ĂTortugañ), ĂUltra laukiniai 7ñ (ĂUltra 7 wildñ), ĂPergaliȎ miestasñ (ĂWin cityñ), ĂKentauras 

1500ñ (ĂZentaurus 1500ñ), ĂKentaurasñ (ĂZentaurusñ). 
 

 

 STALȍ LOĠIMȍ TAISYKLǞS 

 

3.1. ĂAMERIKIETIĠKOSIOS RULETǞSñ LOĠIMO TAISYKLǞS. 

 

3.1.1. ĂAmerikietiġkosios Ruletǟsñ (toliau - ruletǟ) loġimo tikslas - atspǟti, kurioje vietoje (skaiļiaus ir 

spalvos padaloje) sustos rutuliukas. Laimi statymai, kurie buvo atlikti pozicijose, Ǳ kurias Ǳeina iġkritňs 
skaiļius ar ant atitinkamȎ ġansȎ. Laimǟjimo dydis priklauso nuo atlikto statymo sumos ir iġ anksto nustatyto 
laimǟjimo koeficiento. 

3.1.2. Ruletǟs loġime naudojami vertiniai, spalvoti ir sǟkmǟs ģetonai.  
3.1.3. LoġǟjȎ patogumui, loġǟjai gali naudoti specialias korteles paskutiniȎ iġkritusiȎ skaiļiȎ ģymǟjimui. 

Kortelǟs forma patvirtinta specialiu direktoriaus Ǳsakymu, kuris yra neatsiejama ġio loġimȎ organizavimo 
reglamento dalis. Ġios kortelǟs yra pagalbinǟs, loġimui ir laimǟjimȎ dydģiui jos Ǳtakos neturi.  

3.1.4. Ruletǟ loġiama prie specialaus ruletǟs stalo, ant kurio yra pagrindinǟ ir ġoninǟ lentelǟs bei ruletǟs 
ratas. Judamoji ruletǟs rato dalis turi 37 padalas, sunumeruotas nuo 0 iki 36. Visi skaiļiai, paģymǟti ant 

ruletǟs rato, yra ir ant loġimo stalo lenteliȎ. Pagrindinǟje lentelǟje yra skaiļiai nuo 1 iki 36 ir 0 bei ġansai 
(kolonos, tuzinai, raudona ir juoda, lyginis ir nelyginis, maģi skaiļiai (1-18), dideli skaiļiai (19-36)). 

Ġoninǟje lentelǟje yra skaiļiai nuo 1 iki 36 ir 0, kurie iġdǟstyti ovalo forma tokia paļia seka kaip ir ant ruletǟs 
rato ir padalyti Ǳ keturis sektorius.  

3.1.5. Prieġ pradǟdamas loġimŃ krupjǟ paskelbia: ĂPraġome statytiñ, po to paleidģia rutuliukŃ suktis rato 
apskritimo kryptimi, prieġinga tai, kuria sukasi judamoji rato dalis.  

3.1.6. Krupjǟ ir loġǟjams draudģiama liesti ruletǟs ratŃ po to, kai jis paleidģiamas suktis ir Ǳsukamas 
rutuliukas, taip pat atlikti kokius nors veiksmus, kurie galǟtȎ sutrikdyti rato arba rutuliuko judǟjimŃ.  

3.1.7. Pagrindinǟje lentelǟje leidģiama atlikti tokius statymus (ģetonai dedami ant skaiļiȎ tam tikrose 
lentelǟs vietose, kurios vadinamos pozicijomis (Paveikslǟlis 1)  

3.1.7.1. ant vieno skaiļiaus (Straight-up) (1 pozicija). 

3.1.7.2. ant dviejȎ skaiļiȎ (Split) (2 pozicija). 

3.1.7.3. ant trijȎ skaiļiȎ (Street) (3 pozicija). 

3.1.7.4. ant keturiȎ skaiļiȎ (Corner) (4 pozicija). 
3.1.7.5. ant ġeġiȎ skaiļiȎ (Six-line) (5 pozicija).  
3.1.7.6. ant pirmojo tuzino: nuo 1 iki 12 (1st 12) (7 pozicija). 

3.1.7.7. ant antrojo tuzino: nuo 13 iki 24 (2nd 12). 

3.1.7.8. ant treļiojo tuzino: nuo 25 iki 36 (3rd 12). 

3.1.7.9. ant I kolonos (apima skaiļius: 1, 4, 7, 10, 13, 16, 19, 22, 25, 28, 31, 34). 

3.1.7.10. ant II kolonos (apima skaiļius: 2, 5, 8, 11, 14, 17, 20, 23, 26, 29, 32, 35).  
3.1.7.11. ant III kolonos (apima skaiļius: 3, 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30, 33, 36) (6 pozicija).  
3.1.7.12. ant lyginiȎ ġansȎ (maģi skaiļiai (nuo 1 iki 18 ï 8 pozicija), dideli skaiļiai (nuo 19 iki 36 ï 9 

pozicija), ant lyginiȎ skaiļiȎ (Even) (11 pozicija), ant nelyginiȎ skaiļiȎ (Odd) (12 pozicija), ant juodȎ 
skaiļiȎ, ant raudonȎ skaiļiȎ (10 pozicija)). 
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Paveikslǟlis Nr. 1.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3.1.7.13. kiekvienam loġǟjui leidģiama atlikti statymus tik vienos rȊġies ģetonais (arba vertiniais, arba 
spalviniais):  

3.1.7.14. ĂEilǟje 5/8ñ (ĂSerie 5/8ñ) - aġtuoneto sektoriuje - minimalus statymas 6 spalviniai ģetonai arba 
vertiniȎ ģetonȎ suma ne maģesnǟ kaip 6 stalo minimalȊs statymai. Pastatytas spalviniȎ ģetonȎ kiekis arba 

vertiniȎ ģetonȎ suma dalinama iġ 6, atiduodama grŃģa, jei virġyta sektoriaus maksimali statymo suma arba 
pastatyta suma nesidalina iġ 6. Jei statymas atliktas sukimo metu, grŃģa atiduodama loġǟjui po sukimo, t.y. 

kai yra paskelbtas laimingas skaiļius. Statymai atliekami ant ġiȎ skaiļiȎ: 5, 8, 10, 11, 13, 16, 23, 24, 27, 30, 

33, 36 (ant dviejȎ skaiļiȎ (ĂSplitñ)).  
3.1.7.15. ĂNaġlaiļiȎñ (ĂOrphelinsñ) sektoriuje minimalus statymas 5 spalviniai ģetonai arba vertiniȎ 

ģetonȎ suma ne maģesnǟ kaip 5 stalo minimalȊs statymai. Pastatytas spalviniȎ ģetonȎ kiekis arba vertiniȎ 
ģetonȎ suma dalinama iġ 5, atiduodama grŃģa, jei virġyta sektoriaus maksimali statymo suma arba pastatyta 

suma nesidalina iġ 5. Jei statymas atliktas sukimo metu, grŃģa atiduodama loġǟjui po sukimo, t.y. kai yra 
paskelbtas laimingas skaiļius. Statymai atliekami ant ġiȎ skaiļiȎ: 1 (ant skaiļiaus (Ăstraight ï upñ)), 6, 9, 14, 

17, 20, 31, 34 (ant dviejȎ skaiļiȎ (ĂSplitñ)).  
3.1.7.16. ĂEilǟje 0/2/3ñ (ĂSerie 0/2/3ñ) - nuliniame sektoriuje - minimalus statymas 9 spalviniai ģetonai 

arba vertiniȎ ģetonȎ suma ne maģesnǟ kaip 9 stalo minimalȊs statymai. Pastatytas spalviniȎ ģetonȎ kiekis 

arba vertiniȎ ģetonȎ suma dalinama iġ 9, atiduodama grŃģa, jei virġyta sektoriaus maksimali statymo suma 
arba pastatyta suma nesidalina iġ 9. Jei statymas atliktas sukimo metu, grŃģa atiduodama loġǟjui po sukimo, 

t.y. kai yra paskelbtas laimingas skaiļius. Statymai atliekami ant ġiȎ skaiļiȎ : 0, 2, 3, (ant trijȎ skaiļiȎ 
(ĂStreetñ)) 4, 7, 12, 15, 18, 19, 21, 22, 25, 26, 28, 29, 32, 35 (ant dviejȎ skaiļiȎ (ĂSplitñ)).  

3.1.7.17. ĂO sektoriujeñ (Ă0 Spelñ) - minimalus statymas 4 spalviniai ģetonai arba vertiniȎ ģetonȎ suma ne 

maģesnǟ kaip 4 stalo minimalȊs statymai. Pastatytas spalviniȎ ģetonȎ kiekis arba vertiniȎ ģetonȎ suma 

dalinama iġ 4, atiduodama grŃģa, jei virġyta sektoriaus maksimali statymo suma arba pastatyta suma 
nesidalina iġ 4. Jei statymas atliktas sukimo metu, grŃģa atiduodama loġǟjui po sukimo, t.y. kai yra paskelbtas 

laimingas skaiļius. Statymai atliekami ant ġiȎ skaiļiȎ: 0, 3, 12, 15, (ant dviejȎ skaiļiȎ (ĂSplitñ)), 26 (ant 
skaiļiaus (Ăstraight ï upñ)), 32, 35 (ant dviejȎ skaiļiȎ (ĂSplitñ)).Statymai atliekami ant ġiȎ skaiļiȎ: 0, 3, 12, 

15, (ant dviejȎ skaiļiȎ (ĂSplitñ)), 26 (ant skaiļiaus (Ăstraight ï upñ)), 32, 35 (ant dviejȎ skaiļiȎ (ĂSplitñ)).  
3.1.7.18. ĂSkaiļius ir jo kaimynaiñ - penkis vienodos vertǟs ģetonus arba kitokǱ ģetonȎ skaiļiȎ. JȎ vertǟ 

turi bȊti lygi bet kokiȎ penkiȎ vienodȎ ģetonȎ vertei. Statymai atliekami ant skaiļiaus ir dviejȎ skaiļiȎ iġ 
kairǟs ir dviejȎ skaiļiȎ iġ deġinǟs pusǟs, esanļiȎ greta jo ruletǟs rate. StatymȎ pozicijos pateiktos 
lankstinukuose prie ruletǟs stalo.  
Paveikslǟlis Nr. 2.  

 
 
 
 
 
 
 
 

 

3.1.8. Ant vienos ġoninǟs lentelǟs pozicijos atliekamo statymo dydis turi bȊti skaiļiaus 0,5 kartotinis. 
Statymai gali bȊti atliekami laisvai pasirinktais deriniais pagrindinǟje lentelǟje, ġoninǟje lentelǟje arba 
abiejose lentelǟse vienu metu taip, kad visa vieno loġǟjo atliekamo statymo suma abiejose lentelǟse nevirġytȎ 
loġimo stalui nustatyto didģiausio statymo.  

3.1.9. Ant bet kurios pozicijos, sudǟjus pagrindinǟs ir ġoninǟs lentelǟs statymus, visȎ loġǟjȎ atliktȎ 
statymȎ suma negali virġyti direktoriaus Ǳsakymu nustatytos sumos, ġi suma negali bȊti maģesnǟ nei punkte 
5.2 (lentelǟ Nr. ) nustatyta didģiausia statymo suma ir negali virġyti punkte 5.2 (lentelǟ Nr. ) nustatytos 
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didģiausios statymo sumos padaugintos iġ penkiȎ. Jei visȎ loġǟjȎ bendra atliktȎ statymȎ suma yra didesnǟ nei 
direktoriaus Ǳsakymu nustatyta, tai paskutiniam atlikusiam statymŃ loġǟjui yra grŃģinamas skirtumas tarp 
direktoriaus Ǳsakymu nustatytos maksimalios sumos ir loġǟjo atlikto statymo.  

3.1.10. Kol kamuoliukas sukasi, krupjǟ neatlieka grynȎjȎ pinigȎ ar ģetonȎ keitimo.  
3.1.11. Nelaukdamas, kol rutuliukas Ǳkris Ǳ rato vidurǱ, krupjǟ paskelbia: ĂStatymai baigtiñ. Po to loġǟjai 

nebegali atsiimti savo statymȎ, o dǟl leidimo toliau statyti sprendģia krupjǟ arba vyriausias krupjǟ.  
3.1.12. Loġǟjai atsako uģ savo statymȎ teisingumŃ. StatymȎ, kurie yra atlikti netiksliai, vietŃ nustato 

krupjǟ arba salǟs administratorius.  
3.1.13. Rutuliukas rate turi apsisukti ne maģiau kaip septynis kartus, kol rutuliukas Ǳkris Ǳ vienŃ iġ rato 

padalȎ. Jei rutuliukas septynis kart neapsisuka ar rutuliukas iġkrenta iġ rato arba ratas sustoja kol 
kamuoliukas dar sukasi, krupjǟ arba loġǟjas palieļia ratŃ, arba nutrȊksta taisyklingas jo sukimasis ruletǟs rato 

apskritimu, krupjǟ arba vyriausiasis krupjǟ sukimŃ anuliuoja ir paskelbia: ĂSukimas negaliojañ. Ġiuo atveju 
laikoma, kad statymȎ nebuvo ir jie grŃģinami loġǟjams.  

3.1.14. Kai rutuliukas Ǳkrenta Ǳ vienŃ iġ ruletǟs rato padalȎ, krupjǟ paskelbia iġloġusǱ skaiļiȎ ir spalvŃ. 
 

3.1.15. Krupjǟ deda ģymeklǱ ant iġloġusio skaiļiaus pagrindinǟje lentelǟje,  
3.1.16. tada nuima visus praloġtus ģetonus ir nustato laimǟjimus bei juos iġmoka. Aplink laimǟjusǱ skaiļiȎ 

negalima atlikti statymȎ anksļiau, negu yra iġmokamas laimǟjimas. Tas pats galioja ir kolonoms, tuzinams ir 
lyginiams ġansams.  

3.1.17. Laimǟjimai  nustatomi  pagal  laimǟjusio  loġǟjo  atlikto  statymo  sumŃ  ir  nustatytŃ  tokǱ 

laimǟjimȎ santykǱ:  

3.1.17.1. vienas skaiļius (Straight-up) 35:1. 

3.1.17.2. du skaiļiai (Split) 17:1. 

3.1.17.3. trys skaiļiai (Street) 11:1. 

3.1.17.4. keturi skaiļiai (Corner) 8:1. 

3.1.17.5. ġeġi skaiļiai (Six line) 5:1. 

3.1.17.6. kolona, tuzinas 2:1. 

3.1.17.7. lyginiai ġansai 1:1.  
3.1.18. Laimǟjusiems loġǟjams krupje iġmoka laimǟjimus. Laimǟjimai iġduodami vertiniais arba 

spalvotais ģetonais. Jei loġǟjas nepageidauja atsiimti statymo, statymas lieka kitam sukimui.  
3.1.19. Kai iġkrenta nulis (0), visi loġǟjai atlikň statymus ant kolonȎ, tuzinȎ ir lyginiȎ ġansȎ pralaimi. 

 

3.1.20. Laimǟjimai ir statymai ant lygiȎ galimybiȎ, kolonȎ ir tuzinȎ, lieka ant pozicijos, jei loġǟjas jȎ 
nepageidauja nusiimti.  

3.1.21. Elgesio taisyklǟs prie Ruletǟs stalo. Galioja bendrosios kazino ĂNesǟ Casinoñ taisyklǟs. 

Loġǟjams draudģiama: 

3.1.21.1. atlikti statymus netvarkingai (ant neaiġkios pozicijos, tuo apsunkinant krupjǟ darbŃ).  
3.1.21.2. atlikti  statymus  krupjǟ  pasakius  ar  parodģius  gestŃ  (praveda  ranka  virġ  ruletǟs  stalo): 

ĂStatymai baigtiñ. 

3.1.22. Iġskirtiniai atvejai:  
3.1.22.1. loġǟjas, besisukant ratui iġbǟrňs ģetonus ant numeriȎ ir ġansȎ lentelǟs, tame loġimo cikle 

nebedalyvauja. Krupjǟ turi teisň nuimti loġǟjo ģetonus ir grŃģinti loġǟjui.  
3.1.22.2. krupjǟ, jei nepavyksta paleisti rutuliuko, privalo pasakyti: ĂNǟra sukimoñ, - arba: ĂSukimas 

neǱskaitytasñ, - ir padǟti rutuliukŃ prie skaiļiaus, nuo kurio rutuliukas buvo paimtas. Palaukus, kol ruletǟs 
ratas apsisuks vienŃ du kartus, paleisti rutuliukŃ iġ naujo. 

 

 

3.2. KORTȍ LOĠIMO ĂOAZǞS ĢIRGYNO POKERIOñ (ĂOASIS STUD 

POKERñ) LOĠIMO TAISYKLǞS 
 

3.2.1. ĂOazǟs Ģirgyno Pokerioñ (ĂOasis Stud Pokerñ) (toliau - OĢP) ï tai kortȎ loġimas, kurio tikslas 
surinkti penkiȎ kortȎ derinǱ, kurio vertǟ aukġtesnǟ, nei krupjǟ kortȎ derinio vertǟ. 

3.2.2. OĢP loġimui naudojama viena kortȎ malka, bei skiriamoji korta.  
3.2.3. Loġime naudojami  vertiniai ir ĂSuper Chipñ ģetonai. 

3.2.4. Loġimas vyksta prie specialaus kortȎ stalo, paģymǟto ġeġiais laukeliais. 
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3.2.5. Kortos pagal rangŃ nuo aukġļiausios iki ģemiausios iġsidǟsļiusios taip: tȊzas, karalius, dama, 
valetas, deġimtakǟ, devynakǟ, aġtuonakǟ, septynakǟ, ġeġakǟ, penkakǟ, keturakǟ, triakǟ, dviakǟ. Deriniuose 
ĂEilǟñ (ĂStraightñ) ir ĂRȊġis iġ eilǟsñ (ĂStraight flushñ) , tȊzas gali bȊti laikomas aukġļiausia (kai derinys 
sudaromas iġ ġiȎ kortȎ ï tȊzas, karalius, dama, valetas, deġimtakǟ), arba ģemiausia korta (kai derinys 
sudaromas iġ ġiȎ kortȎ ï penkakǟ, keturakǟ, triakǟ, dviakǟ, tȊzas). KortȎ rȊġis kortȎ rangui Ǳtakos neturi.  

3.2.6. Loġime gali dalyvauti nuo vieno iki ġeġiȎ loġǟjȎ ir krupjǟ. Loġǟjai loġia prieġ krupjǟ.  
3.2.7. Prieġ pradedant loġimŃ, krupjǟ kortȎ malkŃ sumaiġo ir pasiȊlo loġǟjams perskirti. Loġǟjas 

skiriamŃja korta turi atskirti maģiausiai penkias kortas. Skiriamoji korta yra plastmasinǟ, neturi vertǟs, ja 
neloġiama.  

3.2.8. Jei loġǟjai nepageidauja perskirti kortȎ malkos, tai padaro pats krupjǟ.  
Krupjǟ paskelbia: ĂPraġome statytiñ. LoġimŃ galima pradǟti, kai bent vienas loġǟjas atlieka pradinǱ 

statymŃ ĂAnteñ laukelyje. Kartu su ĂAnteñ statymu loġǟjas gali atlikti ir ĂSuper Chipñ statymŃ. Jeigu yra 
laisvȎ laukeliȎ, loġǟjas turi apsisprňsti, keliuose laukeliuose nori loġti, nes galima paģiȊrǟti tik vieno laukelio 
kortas, o kituose laukeliuose loġiama Ăaklaiñ, t.y. prieġ pradedant krupjǟ dalinti kortas, atliekamas 
pagrindinis statymas laukelyje ĂBetñ. Viename laukelyje gali loġti tik vienas loġǟjas.  

3.2.9. Krupjǟ pradeda dalyti loġǟjams po vienŃ uģverstŃ kortŃ. Padǟjus pirmŃ kortŃ ant stalo, statymȎ 
keisti nebegalima. Kiekvienas loġǟjas gauna po penkias uģverstas kortas, o krupjǟ ï keturias uģverstas ir 
vienŃ atverstŃ kortŃ.  

3.2.10. Jei dalinimo metu krupjǟ netyļia atverļia loġǟjui skirtŃ kortŃ, korta uģverļiama ir dalinimas 
tňsiamas toliau.  

3.2.11. Jei dalinimo metu krupjǟ netyļia atvertǟ savo kortŃ (iġskyrus penktŃ), ta korta dedama ant virġaus 
paveikslǟliu Ǳ virġȎ, penkta korta tokiu atveju nebeverļiama.  

3.2.12. Jei dalinimo metu krupjǟ atsiverļia sau daugiau negu vienŃ kortŃ dalinimas neuģskaitomas, visos 
padalintos kortos surenkamos, sumaiġomos ir dalinimas pradedamas iġ naujo.  

3.2.13. Galimi kortȎ deriniai ir iġmokǟjimȎ uģ juos santykis apraġyti reglamento punkte 1.25.  
3.2.14. Gavň kortas, loġǟjai paģiȊri ir Ǳvertina savo turimȎ kortȎ derinius. Loġǟjai, Ǳvertinň savo turimas 

kortas, turi tokias tolesnio loġimo galimybes:  
3.2.14.1. pasitraukti ir nedalyvauti loġime. Ġiuo atveju krupjǟ paima loġǟjo pradinǱ statymŃ ir jo kortas.  
3.2.14.2. tňsti loġimŃ ir atlikti pagrindinǱ statymŃ laukelyje ĂBetñ. Statymas turi bȊti dvigubai didesnis uģ 

pradinǱ statymŃ laukelyje ĂAnteñ. Jeigu pagrindinis statymas neatliekamas ilgiau negu 5 minutes, laikoma, 
kad loġǟjas pasitraukǟ iġ loġimo, krupjǟ paima loġǟjo pradinǱ statymŃ ir jo kortas.  

3.2.14.3. pakeisti vienŃ arba dvi kortas. Ġiuo atveju loġǟjas papildomai atlieka statymŃ ant kortos(Ȏ), 
kuriŃ(as) nori pakeisti. Statymo dydis yra toks pat, kaip ir pradinio statymo uģ kiekvienŃ keiļiamŃ kortŃ. 

Krupjǟ paima atskirai atidǟtas kortas ir papildomŃ statymŃ. Po to padalija statymus atlikusiems loġǟjams po 
vienŃ arba dvi kortas. Loġǟjas, paģiȊrǟjňs Ǳ kortas, apsisprendģia ar atlikti statymŃ laukelyje ĂBetñ, ar 

pasitraukti iġ loġimo.  
3.2.14.4. Loġǟjas atlikňs ĂSuper Chipñ statymŃ, turi galimybň pasirinkti vienŃ iġ keturiȎ uģverstȎ krupjǟ 

kortȎ ir jŃ atversti, prieġ apsisprňsdamas ar jam atlikti BET statymŃ, ar ne. Korta parodoma visiems loġǟjams. 
ĂSuper Chipñ ģetonŃ nuima krupjǟ.  

3.2.15. Loġǟjams atlikus pagrindinǱ statymŃ laukelyje ĂBetñ krupjǟ atverļia savo kortas ir paskelbia jȎ 
derinǱ. Loġimas tňsiamas tuo atveju, kai krupjǟ tarp savo kortȎ turi tȊzŃ ir karaliȎ arba aukġtesnǟs vertǟs 
kortȎ derinǱ.  

3.2.16. Jeigu krupjǟ tokio derinio neturi, jis paskelbia ĂLoġimo nǟrañ ir iġmoka loġǟjams laimǟjimŃ, lygȎ 
1:1 ĂAnteñ laukelyje atliktam statymui, o ĂAnteñ ir ĂBetñ laukelyje atlikti statymai grŃģinami loġǟjams.  

3.2.17. Jeigu krupjǟ turi reikalingŃ kortȎ derinǱ, jis pradeda lyginti savo ir loġǟjȎ kortȎ derinius.  
3.2.18. Jeigu loġǟjai turi aukġtesnǟs vertǟs kortȎ derinius negu krupjǟ, jie laimi ir jiems iġmokami 

laimǟjimai, priklausomai nuo turimo derinio, pagal lentelǟje Nr. 1 nurodytŃ santykǱ. 

3.2.19. Laimǟjusiems loġǟjams iġmokami laimǟjimai ir grŃģinami jȎ statymai.  
3.2.20. Jeigu loġǟjai turi ģemesnǟs vertǟs kortȎ derinǱ negu krupjǟ, jȎ statymai ĂAnteñ ir ĂBetñ laukeliuose 

pralaimi ir yra nuimami.  
3.2.21. Jeigu loġǟjȎ ir krupjǟ kortȎ deriniai tokie pat, tada deriniui Ǳtakos turi likusios kortos, kurios Ǳ 

kortȎ derinǱ neǱeina. Pvz.: jei krupjǟ ir loġǟjas turi tȊzŃ ir karaliȎ, laimi tas, kurio korta, iġ likusiȎ trijȎ, turi 
aukġtesnň vertň, jei ta korta sutampa, tada pagal sekanļiŃ, jei ir ġi sutampa, tada pagal paskutinň, iġ turimȎ 
penkiȎ, kortȎ. jei krupjǟ ir loġǟjas turi po valetȎ porŃ, laimi tas, pas kurǱ iġ likusiȎ trijȎ, yra aukġļiausios 
vertǟs korta. jei krupjǟ ir loġǟjas turi po dvi poras, laimi tas, pas kurǱ yra aukġtesnǟs vertǟs pora, jei poros 
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vienodos, tada laimi tas, kieno penkta korta yra aukġtesnǟs vertǟs. jei krupjǟ ir loġǟjas turi eilň, laimi tas, 
kieno eilǟ prasideda aukġtesnǟs vertǟs korta. jei krupjǟ ir loġǟjas turi rȊġǱ, laimi tas, kuris savo derinyje turi 

aukġtesnǟs vertǟs kortŃ. jei krupjǟ ir loġǟjas turi pilnŃ namŃ, laimi tas, kurio trys vienodos kortos yra 
aukġtesnǟs vertǟs. jei krupjǟ ir loġǟjas turi rȊġǱ iġ eilǟs, laimi tas, kurio rȊġis prasideda aukġtesnǟs vertǟs 

korta. jei krupjǟ ir loġǟjo visos penkios kortos vienodos, skelbiamos lygiosios ir loġǟjams statymai grŃģinami. 
Jeigu pagrindinis statymas neatliekamas ilgiau negu 5 minutes, laikoma, kad loġǟjas pasitraukǟ iġ loġimo, 

krupjǟ paima loġǟjo atliktŃ pradinǱ statymŃ ir jo kortas.  
3.2.22. Elgesio taisyklǟs loġiant OĢP. Loġiant OĢP galioja bendrosios kazino ĂNesǟ Casinoñ elgesio 

taisyklǟs. Taip pat loġǟjas privalo loġti pagal anksļiau iġvardintas OĢP loġimo taisykles. Loġiant OĢP loġǟjui 
draudģiama:  

3.2.22.1. rodyti savo kortas kitiems loġǟjams. 

3.2.22.2. ģymǟti ir gadinti kortas.  
3.2.22.3. aptarinǟti gautus kortȎ derinius su kitais loġǟjais. 

3.2.22.4. keisti ir liesti statymus, krupjǟ davus kortŃ jau pirmajam loġǟjui, iki laimǟjimȎ iġmokǟjimo. 
3.2.22.5. liesti kortas, kol krupjǟ jas dalija.  
3.2.22.6. liesti kortas, kai loġǟjas paģiȊrǟjo savo kortas ir padǟjo jas ant stalo.  
3.2.22.7. liesti kortas ir statymus, kai loġǟjas apsisprendǟ dalyvauti loġime toliau ir padǟjo statymŃ 

laukelyje ĂBetñ. Loġǟjas gali tik nusiimti statymŃ jau krupjǟ iġmokǟjus, kai loġǟjas laimi. 

3.2.23. Loġti OĢP loġǟjas turi sǟdǟdamas, o kortas laikyti virġ stalo.  
3.2.24. ĠiȎ taisykliȎ nesilaikymas traktuojamas kaip atsisakymas loġti, t.y. loġǟjui nesilaikanļiam 

taisykliȎ nuimamas statymas bei padalintos kortos.  
3.2.25. Iġskirtiniai atvejai. Krupjǟ, perskaiļiavňs kortas ir aptikňs kortȎ trȊkumŃ, privalo kreiptis Ǳ 

administratoriȎ. Korta yra ieġkoma, perģiȊrimas videoǱraġas. Iġaiġkinus, kad dǟl kortȎ trȊkumo kaltas loġǟjas, 

tas loġǟjas OĢP loġime nebedalyvauja. Minǟtasis loġǟjas gali bȊti palydǟtas iġ kazino ir daugiau 
nebeǱleidģiamas. Loġimo metu nukritus kortai nuo stalo dǟl loġǟjo kaltǟs, to loġǟjo kortos ir statymai gali bȊti 

nuimti. Aptikus kortȎ trȊkumŃ loġimo metu, loġimas laikomas neǱvykňs, laimǟjimai neiġmokami. Netinkamai 
iġdalijus kortas, krupjǟ neatlieka jokiȎ iġmokǟjimȎ. Atsiradus nenumatytoms kliȊtims, trukdanļioms Ǳvykti 

loġimui, administracija turi teisň paskelbti jǱ neǱvykusiu. Tokiu atveju statymai nepralaimi ir nelaimi. 
 

 

3.3. KORTȍ LOĠIMO ĂNESǞ KAZINO POKERISñ (ĂNESE CASINO POKERñ) LOĠIMO 

TAISYKLǞS 

 

3.3.1. ĂNesǟ Kazino Pokerisñ (ĂNese Casino Pokerñ) (Toliau - NKP) NKP ï tai kortȎ loġimas, kurio 
tikslas surinkti penkiȎ kortȎ derinǱ, kurio vertǟ aukġtesnǟ, nei krupjǟ kortȎ derinio vertǟ. 

3.3.2. NKP loġimui naudojama viena kortȎ malka, bei skiriamoji korta.  
3.3.3. Loġime naudojami vertiniai ir ĂSuper Chipñ  ģetonai. 

3.3.4. Loġimas vyksta prie specialaus kortȎ stalo, paģymǟto ġeġiais laukeliais.  
3.3.5. Kortos pagal rangŃ nuo aukġļiausios iki ģemiausios iġsidǟsļiusios taip: tȊzas, karalius, dama, 

valetas, deġimtakǟ, devynakǟ, aġtuonakǟ, septynakǟ, ġeġakǟ, penkakǟ, keturakǟ, triakǟ, dviakǟ. Deriniuose 
ĂEilǟñ (ĂStraightñ) ir ĂRȊġis iġ eilǟsñ (ĂStraight flushñ), tȊzas gali bȊti laikomas aukġļiausia (kai derinys 
sudaromas iġ ġiȎ kortȎ ï tȊzas, karalius, dama, valetas, deġimtakǟ), arba ģemiausia korta (kai derinys 
sudaromas iġ ġiȎ kortȎ ï penkakǟ, keturakǟ, triakǟ, dviakǟ, tȊzas). KortȎ rȊġis kortȎ rangui Ǳtakos neturi.  

3.3.6. Loġime gali dalyvauti nuo vieno iki ġeġiȎ loġǟjȎ ir krupjǟ. Loġǟjai loġia prieġ krupjǟ.  
3.3.7. Prieġ pradedant loġimŃ, krupjǟ kortȎ malkŃ sumaiġo ir pasiȊlo loġǟjams perskirti. Loġǟjas 

skiriamŃja korta turi atskirti maģiausiai penkias kortas. Skiriamoji korta yra plastmasinǟ, neturi vertǟs, ja 
neloġiama.  

3.3.8. Jei loġǟjai nepageidauja perskirti kortȎ malkos, tai padaro pats krupjǟ.  
3.3.9. Krupjǟ paskelbia: ĂPraġome statytiñ. LoġimŃ galima pradǟti, kai bent vienas loġǟjas atlieka pradinǱ 

statymŃ ĂAnteñ laukelyje. Kartu su ĂAnteñ statymu loġǟjas gali atlikti ir ĂSuper Chipñ statymŃ. Jeigu yra 
laisvȎ laukeliȎ, loġǟjas turi apsisprňsti, keliuose laukeliuose nori loġti, nes galima paģiȊrǟti tik vieno laukelio 
kortas, o kituose laukeliuose loġiama Ăaklaiñ, t.y., prieġ pradedant krupjǟ dalinti kortas, atliekamas 
pagrindinis statymas laukelyje ĂBetñ ir kortos neģiȊrimos. Viename laukelyje gali loġti tik vienas loġǟjas.  

3.3.10. Per vienŃ dalinimŃ ĂSuper Chipñ statymŃ gali atlikti tik vienas loġǟjas ant vieno langelio, jei vienu 
metu statymŃ nori atlikti keletas loġǟjȎ, pirmenybe suteikiama kairiausiai nuo krupjǟ sǟdinļiam loġǟjui. 
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3.3.11. Krupjǟ pradeda dalyti loġǟjams po vienŃ uģverstŃ kortŃ. Padǟjus pirmŃ kortŃ ant stalo, statymȎ 
keisti nebegalima. Kiekvienas loġǟjas gauna po penkias uģverstas kortas, o krupjǟ ï keturias uģverstas ir 
vienŃ atverstŃ kortŃ.  

3.3.12. Jei dalinimo metu krupjǟ netyļia atverļia loġǟjui skirtŃ kortŃ, korta uģverļiama ir dalinimas 
tňsiamas toliau.  

3.3.13. Jei dalinimo metu krupjǟ netyļia atvertǟ savo kortŃ (iġskyrus penktŃ), ta korta dedama ant virġaus 
paveikslǟliu Ǳ virġȎ, penkta korta tokiu atveju nebeverļiama.  

3.3.14. Jei dalinimo metu krupjǟ atsiverļia sau daugiau negu vienŃ kortŃ dalinimas neuģskaitomas, visos 
padalintos kortos surenkamos, sumaiġomos ir dalinimas pradedamas iġ naujo. 

3.3.15. Gavň kortas, loġǟjai paģiȊri ir Ǳvertina savo turimȎ kortȎ derinius.  
3.3.16. Galimi kortȎ deriniai ir iġmokǟjimȎ uģ juos santykis apraġyti punkte 1.25. 

3.3.17. Loġǟjai, Ǳvertinň savo turimas kortas, turi tokias tolesnio loġimo galimybes:  
3.3.17.1. pasitraukti ir nedalyvauti loġime. Ġiuo atveju krupjǟ paima loġǟjo pradinǱ statymŃ ir jo kortas.  
3.3.17.2. tňsti loġimŃ ir atlikti pagrindinǱ statymŃ laukelyje ĂBetñ. Statymas turi bȊti dvigubai didesnis uģ 

pradinǱ statymŃ laukelyje ĂAnteñ.  
3.3.17.3. Ănupirktiñ vienŃ kortŃ. Ġiuo atveju loġǟjas papildomai atlieka statymŃ, lygȎ pradiniam statymui. 

Ģetonai statomi prieġ pradinǱ statymŃ. Krupjǟ paima statymŃ ir duoda loġǟjui papildomŃ kortŃ. Loġǟjas, 
paģiȊrǟjňs Ǳ kortas, iġsirenka iġ ġeġiȎ kortȎ aukġļiausiŃ penkiȎ kortȎ derinǱ ir apsisprendģia: atlikti statymŃ 

laukelyje ĂBetñ, pasitraukti iġ loġimo, ar pakeisti vienŃ kortŃ. Norǟdamas pakeisti vienŃ kortŃ, loġǟjas 
papildomai atlieka statymŃ lygȎ pradiniam statymui, bei padeda ant stalo kortŃ kuriŃ nori pakeisti. Krupjǟ 

paima atskirai atidǟtŃ kortŃ ir papildomŃ statymŃ. Po to padalija staļiusiam loġǟjui vienŃ kortŃ. Loġǟjas, 
paģiȊrǟjňs Ǳ kortas, apsisprendģia ar atlikti statymŃ laukelyje ĂBetñ, ar pasitraukti iġ loġimo. Jeigu pagrindinis 

statymas neatliekamas ilgiau negu 5 minutes, laikoma, kad loġǟjas pasitraukǟ iġ loġimo, krupjǟ paima loġǟjo 

atliktŃ pradinǱ statymŃ ir jo kortas.  
3.3.17.4. Loġǟjas atlikňs ĂSuper Chipñ statymŃ, turi galimybň pasirinkti vienŃ iġ keturiȎ uģverstȎ krupjǟ 

kortȎ ir jŃ atversti, prieġ apsisprňsdamas ar jam atlikti ĂBetñ statymŃ, ar ne. Korta parodoma visiems 
loġǟjams. ĂSuper Chipñ ģetonŃ nuima krupjǟ.  

3.3.18. Jei loġǟjas apsisprendģia ģaisti toliau jo rankose turi likti penkios kortos ( jei loġǟjas turi 
Ănupirkňsñ papildomŃ ġeġtŃ kortŃ, jis privalo pasirinktinai iġmesti vienŃ kortŃ, neǱeinanļiŃ Ǳ jo surinktŃ 
penkiȎ kortȎ derinǱ).  

3.3.19. Loġǟjams atlikus pagrindinǱ statymŃ laukelyje ĂBetñ krupjǟ atverļia savo kortas ir paskelbia jȎ 
derinǱ. Loġimas tňsiamas tuo atveju, kai krupjǟ tarp savo kortȎ turi dviakiȎ porŃ arba aukġtesnǟs vertǟs kortȎ 
derinǱ.  

3.3.20. Jeigu krupjǟ tokio derinio neturi, jis paskelbia ĂLoġimo nǟrañ ir iġmoka loġǟjams laimǟjimŃ, lygȎ 
1:1 ĂAnteñ laukelyje atliktam statymui, o ĂAnteñ ir ĂBetñ laukelyje atlikti statymai grŃģinami loġǟjams. 

3.3.21. Jeigu krupjǟ turi reikalingŃ kortȎ derinǱ, jis pradeda lyginti savo ir loġǟjȎ kortȎ derinius.  
3.3.22. Jeigu loġǟjai turi aukġtesnǟs vertǟs kortȎ derinius negu krupjǟ, jie laimi ir jiems iġmokami 

laimǟjimai pagal punkte 1.25 nurodytŃ santykǱ, laimǟjň statymai grŃģinami loġǟjui.  
3.3.23. Jeigu loġǟjai turi ģemesnǟs vertǟs kortȎ derinǱ negu krupjǟ, jȎ statymai ĂAnteñ ir ĂBetñ laukeliuose 

pralaimi ir yra nuimami.  
3.3.24. Jeigu loġǟjȎ ir krupjǟ kortȎ deriniai tokie pat, tada deriniui Ǳtakos turi likusios kortos, kurios Ǳ 

kortȎ derinǱ neǱeina. Pvz. jei krupjǟ ir loġǟjas turi po valetȎ porŃ, laimi tas, pas kurǱ iġ likusiȎ trijȎ kortȎ, yra 

aukġtesnǟs vertǟs korta. jei krupjǟ ir loġǟjas turi po dvi poras, laimi tas, pas kurǱ yra aukġtesnǟs vertǟs pora, 
jei poros vienodos, tada laimi tas, kieno penkta korta yra aukġtesnǟs vertǟs pagal likusiŃ penktŃ kortŃ. jei 

krupjǟ ir loġǟjas turi eilň, laimi tas, kieno eilǟ prasideda aukġtesnǟs vertǟs didģiausia korta. jei krupjǟ ir 
loġǟjas turi rȊġǱ, laimi tas, kuris savo derinyje turi aukġtesnǟs vertǟs aukġļiausia kortŃ. jei krupjǟ ir loġǟjas 

turi pilnŃ namŃ, laimi tas, kurio trys vienodos kortos yra aukġtesnǟs vertǟs. jei krupjǟ ir loġǟjas turi rȊġǱ iġ 
eilǟs, laimi tas, kurio rȊġis prasideda aukġtesnǟs vertǟs aukġtesne korta. jei krupjǟ ir loġǟjo visos penkios 

kortos vienodos, skelbiamos lygiosios ir loġǟjams statymai grŃģinami.  
3.3.25. Elgesio taisyklǟs loġiant NKP. Loġiant NKP galioja bendrosios kazino ĂNesǟ Casinoñ elgesio 

taisyklǟs. Taip pat loġǟjas privalo loġti pagal anksļiau iġvardintas NKP loġimo taisykles. Loġiant NKP loġǟjui 
draudģiama:  

3.3.26. rodyti savo kortas kitiems loġǟjams. 

3.3.27. ģymǟti ir gadinti kortas. 

3.3.28. aptarinǟti gautus kortȎ derinius su kitais loġǟjais. 
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3.3.29. keisti ir liesti statymus, krupjǟ davus kortŃ jau pirmajam loġǟjui, iki laimǟjimȎ iġmokǟjimo. 

3.3.30. liesti kortas, kol krupjǟ jas dalija. 

3.3.31. liesti kortas, kai loġǟjas paģiȊrǟjo savo kortas ir padǟjo jas ant stalo.  
3.3.32. liesti kortas ir statymus, kai loġǟjas apsisprendǟ dalyvauti loġime toliau ir atliko statymŃ laukelyje 

ĂBetñ. Loġǟjas gali nusiimti statymŃ tik krupjǟ iġmokǟjus laimǟjimŃ, kai loġǟjas laimi.  
3.3.33. Loġti NKP loġǟjas turi sǟdǟdamas, o kortas laikyti virġ stalo.  
3.3.34. ĠiȎ taisykliȎ nesilaikymas traktuojamas kaip atsisakymas loġti , t.y. loġǟjui nesilaikanļiam 

taisykliȎ nuimamas statymas bei padalintos kortos.  
3.3.35. Iġskirtiniai atvejai. Krupjǟ, perskaiļiavňs kortas ir aptikňs kortȎ trȊkumŃ, privalo kreiptis Ǳ 

administratoriȎ. Korta yra ieġkoma, perģiȊrimas videoǱraġas. Iġaiġkinus, kad dǟl kortȎ trȊkumo kaltas loġǟjas, 
tas loġǟjas loġime nebedalyvauja. Minǟtasis loġǟjas gali bȊti palydǟtas iġ kazino ir daugiau nebeǱleidģiamas. 

Loġimo metu nukritus kortai nuo stalo dǟl loġǟjo kaltǟs, to loġǟjo kortos ir statymai gali bȊti nuimti. Aptikus 
kortȎ trȊkumŃ loġimo metu, loġimas laikomas neǱvykňs, laimǟjimai neiġmokami. Netinkamai iġdalijus kortas, 

krupjǟ neatlieka jokiȎ iġmokǟjimȎ. Atsiradus nenumatytoms kliȊtims, trukdanļioms Ǳvykti loġimui, 
administracija turi teisň paskelbti jǱ neǱvykusiu. Tokiu atveju statymai nepralaimi ir nelaimi. 

 

 

3.4. KORTȍ LOĠIMO ĂKAZINO TEKSASO POKERIO ñ (ĂCASINO TEXAS HOLDôEM  
POKERñ) LOĠIMO TAISYKLǞS 

 

3.4.1. Loġimo ĂKazino Teksaso Pokerioñ (ĂCasino Texas Holdôem Pokerñ) (toliau TP) tikslas  
 iġ turimȎ dviejȎ ir atverstȎ penkiȎ bendrȎ kortȎ, kuriomis gali naudotis visi loġǟjai, sudaryti kuo aukġtesnǱ 
penkiȎ kortȎ pokerio derinǱ, nuo kurio ir priklausys iġloġta suma. KortȎ deriniai ir iġmokǟjimȎ santykis 
apraġyti punkte 1.25.  

3.4.2.Loġimas vyksta prie specialaus kortȎ stalo, paģymǟto ġeġiais laukeliais. 

3.4.3.Loġimui naudojama 52 kortȎ malka, bei skiriamoji korta.  
3.4.4. Norint pradǟti loġimŃ, loġǟjai statymo laukelyje (ĂAnteñ) atlieka pradinǱ statymŃ. Kartu su ĂAnteñ 

statymu loġǟjas gali atlikti ir ĂSuper Chipñ statymŃ. 
3.4.5.Krupjǟ iġmaiġo kortas, ir loġǟjai jas perskiria skiriamŃja korta.  
Tada krupjǟ visiems loġǟjams ir sau iġdalija po dvi uģverstas kortas (Loġǟjas atlikňs ĂSuper Chipñ statymŃ 

gauna tris kortas). Loġǟjai jas pasiģiȊri.  
3.4.6.Krupjǟ viduryje stalo padeda tris atverstas kortas iġ kortȎ malkos. Tai Ăpirkimoñ kortos.  
3.4.7. Loġǟjai, gavň tris kortas, vienŃ kortŃ pasirinktinai turi grŃģinti krupjǟ prieġ jam atverļiant Ăpirkimoñ 

kortas. Kartu su grŃģinama korta krupjǟ nuima ir ĂSuper Chipñ statymŃ.  
3.4.8. Loġǟjas matydamas savo dvi ir tris atverstas Ăpirkimoñ kortas sprendģia, ar dalyvauti loġime toliau. 

 
3.4.9. Jei loġǟjas nutaria pasitraukti iġ loġimo, jis praranda pradinǱ statymŃ (ĂAnteñ). Kartu su statymu 

krupjǟ nuima loġǟjo kortas.  
3.4.10. Jei loġǟjas nutaria dalyvauti loġime toliau, jis turi ant langelio (ĂBetñ) padǟti savo kortas ir atlikti 

statymŃ, (atsakymŃ) lygȎ dvigubam pradiniam statymui (ĂAnteñ). Jeigu statymas langelyje (ĂBetñ) 
neatliekamas ilgiau negu 5 minutes, laikoma, kad loġǟjas pasitraukǟ iġ loġimo, krupjǟ paima loġǟjo atliktŃ 
pradinǱ statymŃ ir jo kortas.  

3.4.11. Kai visi statymai atlikti, krupjǟ iġ kortȎ malkos verļia dar dvi kortas, padeda jas stalo viduryje (jau 
atverstos penkios Ăpirkimoñ kortos) ir atsiverļia savo uģverstas dvi kortas, kurios loġǟjȎ pirkime 
nedalyvauja.  

3.4.12. Loġimas tňsiamas jei krupjǟ iġ savo dviejȎ ir atverstȎ penkiȎ bendrȎ kortȎ gali sudaryti ne 
ģemesnň kaip ketvertȎ porŃ. Jei derinys yra ģemesnǟs vertǟs arba jo iġvis nǟra, krupjǟ konstatuoja, kad 
loġimo nǟra.  

3.4.13. Krupjǟ turǟdamas ketvertȎ porŃ, ar aukġtesnǟs vertǟs kortȎ derinǱ, jǱ lygina su kiekvieno loġǟjo 
deriniu. Jei loġǟjas turi ģemesnǟs vertǟs derinǱ arba neturi jokio derinio nurodyto punkte 1.25, jo statymai 
nuimami. Jei loġǟjas turi aukġtesnǱ derinǱ, krupjǟ iġmoka jam laimǟjimŃ priklausantǱ nuo turimo kortȎ derinio 

(punktas 1.25) ir grŃģina statymŃ.  
3.4.14. Jeigu loġǟjȎ ir krupjǟ kortȎ deriniai tokie pat, tada deriniui Ǳtakos turi likusios kortos, kurios Ǳ 

kortȎ derinǱ neǱeina. Pvz.: jei krupjǟ ir loġǟjas turi po valetȎ porŃ, laimi tas, pas kurǱ iġ likusiȎ penkiȎ kortȎ 
yra aukġļiausios vertǟs korta. jei krupjǟ ir loġǟjas turi po dvi poras, laimi tas, pas kurǱ yra aukġtesnǟs vertǟs 
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pora, jei poros vienodos, tada laimi tas, kieno penkta korta yra aukġtesnǟs vertǟs. jei krupjǟ ir loġǟjas turi eilň, 
laimi tas, kieno eilǟ prasideda aukġtesnǟs vertǟs korta. jei krupjǟ ir loġǟjas turi rȊġǱ, laimi tas, kuris savo 

derinyje turi aukġtesnǟs vertǟs kortŃ. jei krupjǟ ir loġǟjas turi pilnŃ namŃ, laimi tas, kurio trys vienodos kortos 
yra aukġtesnǟs vertǟs. jei krupjǟ ir loġǟjas turi rȊġǱ iġ eilǟs, laimi tas, kurio rȊġis prasideda aukġtesnǟs vertǟs 

korta. jei krupjǟ ir loġǟjo visos penkios kortos vienodos, skelbiamos lygiosios ir loġǟjams statymai grŃģinami. 
Jeigu pagrindinis statymas neatliekamas ilgiau negu 5 minutes, laikoma, kad loġǟjas pasitraukǟ iġ loġimo, 

krupjǟ paima loġǟjo atliktŃ pradinǱ statymŃ ir jo kortas.  
3.4.15. Jei krupjǟ neturi loġimo iġmokǟjimai atliekami sekanļiu bȊdu: atsakymas (ĂBetñ) neiġmokamas, o 

pradinis statymas (ĂAnte) pagal punkte 1.25 nurodytŃ santykǱ. 
3.4.16. Elgesio taisyklǟs. Loġǟjas  privalo  loġti  pagal  anksļiau  iġvardintas  TP loġimo  taisykles.  

Loġǟjui draudģiama: 

3.4.16.1. rodyti savo kortas kitiems loġǟjams.  
3.4.16.2. ģymǟti ir gadinti kortas. 

3.4.16.3. aptarinǟti gautus kortȎ derinius su kitais loġǟjais. 
3.4.16.4. keisti ir liesti statymus, krupjǟ davus kortŃ jau pirmajam loġǟjui, iki laimǟjimȎ iġmokǟjimo.  
3.4.16.5. liesti kortas, kol krupjǟ jas dalija. 

3.4.16.6. liesti kortas, kai loġǟjas paģiȊrǟjo savo kortas ir padǟjo jas ant stalo.  
3.4.16.7. liesti kortas ir statymus, kai loġǟjas apsisprendǟ dalyvauti loġime toliau ir atliko statymŃ 

laukelyje (ĂBetñ). Loġǟjas gali tik nusiimti statymŃ jau krupjǟ iġmokǟjus, kai loġǟjas laimi. 

3.4.17. Loġti pokerǱ loġǟjas turi sǟdǟdamas prie stalo, o kortas laikyti virġ stalo.  
3.4.18. ĠiȎ taisykliȎ nesilaikymas traktuojamas kaip atsisakymas loġti, t.y. Loġǟjo, nesilaikanļio taisykliȎ, 

statymas ir padalintos kortos nuimamos.  
3.4.19. Iġskirtiniai atvejai. Krupjǟ, perskaiļiavňs kortas ir aptikňs kortȎ trȊkumŃ, privalo kreiptis Ǳ 

administratoriȎ. Korta yra ieġkoma, perģiȊrimas videoǱraġas. Iġaiġkinus, kad dǟl kortȎ trȊkumo kaltas loġǟjas, 
tas loġǟjas TP loġime nebedalyvauja. Minǟtasis loġǟjas gali bȊti palydǟtas iġ kazino ir daugiau 

nebeǱleidģiamas. Loġimo metu nukritus kortai nuo stalo dǟl loġǟjo kaltǟs, to loġǟjo kortos ir statymai gali bȊti 
nuimti. Aptikus kortȎ trȊkumŃ loġimo metu, loġimas laikomas neǱvykňs, laimǟjimai neiġmokami. Netinkamai 

iġdalijus kortas, krupjǟ neatlieka jokiȎ iġmokǟjimȎ. Atsiradus nenumatytoms kliȊtims, trukdanļioms Ǳvykti 
loġimui, administracija turi teisň paskelbti jǱ neǱvykusiu. Tokiu atveju statymai nepralaimi ir nelaimi. 

 

 

3.5. KORTȍ LOĠIMO ĂNESǞ TEKSASO POKERIOñ (ĂNESE TEXAS 
HOLDôEM POKERñ) LOĠIMO TAISYKLǞS 

 

3.5.1. ĂNesǟ Teksaso Pokerioñ (ĂNese Texas Holdôem Pokerñ) (Toliau - NTP) tikslas - iġ turimȎ 
dviejȎ ir atverstȎ penkiȎ bendrȎ kortȎ, kuriomis gali naudotis visi loġǟjai, sudaryti kuo aukġtesnǱ penkiȎ 
kortȎ pokerio derinǱ, nuo kurio ir priklausys iġloġta suma. KortȎ deriniai apraġyti punkte 1.25.  

3.5.2. Loġimas vyksta prie specialaus kortȎ stalo, paģymǟto ġeġiais laukeliais. 

3.5.3. Loġimui naudojama 52 kortȎ malka, bei skiriamoji korta.  
3.5.4. Norint pradǟti loġimŃ, loġǟjai statymo laukelyje (ĂAnteñ) atlieka pradinǱ statymŃ. Kartu su ĂAnteñ 

statymu loġǟjas gali atlikti ir ĂSuper Chipñ statymŃ.  
3.5.5. Krupjǟ iġmaiġo kortas, ir loġǟjai jas perskiria skiriamŃja korta.  
3.5.6. Tada krupjǟ visiems loġǟjams ir sau iġdalija po dvi uģverstas kortas (Loġǟjas atlikňs ĂSuper Chipñ 

statymŃ gauna tris kortas). Loġǟjai jas pasiģiȊri.  
3.5.7. Po to kai loġǟjas gauna dvi kortas, jis turi priimti sprendimŃ ï tňsti ar ne loġimŃ. Jei loġǟjas nutaria 

dalyvauti loġime toliau, jis turi ant langelio (ĂBetñ) padǟti savo kortas ir atlikti statymŃ, (atsakymŃ) lygȎ 
dvigubam pradiniam statymui (ĂAnteñ). Jeigu statymas langelyje (ĂBetñ) neatliekamas ilgiau negu 5 
minutes, laikoma, kad loġǟjas pasitraukǟ iġ loġimo, krupjǟ paima loġǟjo atliktŃ pradinǱ statymŃ ir jo kortas.  

3.5.8. Jeigu jis nusprendģia netňsti loġimo, tai jo kortos surenkamos kartu su ANTE lauke atliktu statymu, 
iġskyrus tuos atvejus, kai loġǟjas dalyvauja papildomame ĂTeksaso Prizoñ (ĂTexas Bonusñ) loġime. Tuo 
atveju jo statymas lauke ĂAnteñ yra nuimamas, o kortos paliekamos kartu su statymu lauke ĂBñ, kol yra 
atverļiamos trys Ăbendrosñ kortos. 

3.5.9. Krupjǟ viduryje stalo padeda tris atverstas kortas iġ kortȎ malkos. Tai Ăpirkimoñ kortos.  
3.5.10. Loġǟjas matydamas savo dvi ir tris atverstas Ăpirkimoñ kortas , turi dvi galimybes: atlikti 
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PapildomŃ statymŃ ĂTurnñ (statymo vertǟ lygi ĂAnteñ) lauko dydģio statymui) arba atsisakyti atlikti 
papildomŃ statymŃ (ĂCheckñ) ir dalyvauti loġime toliau.  

3.5.11. Loġǟjams priǟmus sprendimŃ dǟl papildomo statymo atlikimo, krupjǟ padalija ketvirtŃ ĂbendrŃñ 
kortŃ.  

3.5.12. Loġǟjas, matydamas dvi Ăsavasñ ir keturias Ăbendrasñ kortas, turi taip pat dvi galimybes: atlikti 
papildomŃ statymŃ lauke ĂRiverñ (statymo vertǟ lygi ĂAnteñ dydģio statymui) arba atsisakyti atlikti 
papildomŃ statymŃ (ĂCheckñ) ir dalyvauti loġime toliau. Loġǟjams priǟmus sprendimŃ dǟl papildomo 
statymo atlikimo, krupjǟ padalija penktŃ ĂbendrŃñ kortŃ.  

3.5.13. Loġǟjas gali atlikti statymŃ lauke ĂRiverñ, nors ir nebuvo atlikňs statymo lauke ĂTurnñ.  
3.5.14. Po to krupjǟ atverļia savo kortas, jis lygina jas su loġǟjȎ kortomis. Laimi tas, kuris surenka iġ 

dviejȎ ĂsavȎñ ir penkiȎ ĂbendrȎñ kortȎ didesnǟs vertǟs penkiȎ kortȎ derinǱ. Jei nei loġǟjas, nei krupjǟ 
nesurenka 1.25 punkte nurodytȎ kortȎ deriniȎ, laimi tas, kuris iġ savo dviejȎ kortȎ turi didesnǟs vertǟs kortŃ, 
jei ir krupjǟ ir loġǟjas turi vienodas didģiausios vertǟs kortas, lyginama pagal antrŃjŃ turima kortŃ.  

3.5.15. Jei krupjǟ ir loġǟjas surenka vienodus kortȎ derinius, skelbiamos lygiosios, iġmokǟjimai nedaromi, 
atlikti statymai grŃģinami loġǟjams.  

3.5.16. Jei loġǟjas surenka didesnǟs vertǟs kortȎ derinǱ tai loġǟjas laimi ir laimǟjimas iġmokamas tokia 
tvarka:  

3.5.16.1. Jeigu loġǟjas surinko kortȎ derinius: ĂViena porañ (ĂOne pairñ), ĂDvi porasñ (ĂTwo pairñ), ĂTris 
vienodasñ (ĂThree of a kindñ) arba laimǟjo prieġ krupjǟ turǟdamas didesnň kortŃ, visi loġǟjo atlikti statymai 
paliekamas loġǟjui, o statymai ĂBetñ, ĂTurnñ ir ĂRiverñ iġmokami santykiu 1:1.  

3.5.16.2. Jeigu loġǟjas surinko kortȎ derinǱ didesnǱ uģ ĂTris vienodasñ (ĂThree of a kindñ) visi loġǟjo 
atlikti statymai (ĂAnteñ, ĂBetñ, ĂTurnñ ir ĂRiverñ) paliekami loġǟjui ir iġmokami santykiu 1:1.  

3.5.17. Jei loġǟjas surenka ģemesnǟs vertǟs kortȎ kombinacijŃ nei krupjǟ, tai jis pralaimi ir praranda visus 
atliktus statymus (ĂAnteñ, ĂBetñ, ĂTurnñ ir ĂRiverñ).  

3.5.18. Elgesio taisyklǟs. Loġǟjas privalo loġti pagal anksļiau iġvardintas NTP loġimo taisykles. 

Loġǟjui draudģiama: 

3.5.18.1. ģymǟti ir gadinti kortas.  
3.5.18.2. keisti ir liesti statymus, krupjǟ davus kortŃ jau pirmajam loġǟjui, iki laimǟjimȎ iġmokǟjimo. 

3.5.18.3. liesti kortas, kol krupjǟ jas dalija. 

3.5.18.4. liesti kortas, kai loġǟjas paģiȊrǟjo savo kortas ir padǟjo jas ant stalo.  
3.5.18.5. liesti kortas ir statymus, kai loġǟjas apsisprendǟ dalyvauti loġime toliau ir atliko statymŃ 

laukelyje (ĂBetñ). Loġǟjas gali tik nusiimti statymŃ jau krupjǟ iġmokǟjus, kai loġǟjas laimi.  
3.5.19. Loġti pokerǱ loġǟjas turi sǟdǟdamas prie stalo, o kortas laikyti virġ stalo.  
3.5.20. ĠiȎ taisykliȎ nesilaikymas traktuojamas kaip atsisakymas loġti, t.y. Loġǟjo, nesilaikanļio taisykliȎ, 

statymas ir padalintos kortos nuimamos.  
3.5.21. Iġskirtiniai atvejai. Krupjǟ, perskaiļiavňs kortas ir aptikňs kortȎ trȊkumŃ, privalo kreiptis Ǳ 

administratoriȎ. Korta yra ieġkoma, perģiȊrimas videoǱraġas. Iġaiġkinus, kad dǟl kortȎ trȊkumo kaltas loġǟjas, 

tas loġǟjas TP loġime nebedalyvauja. Minǟtasis loġǟjas gali bȊti palydǟtas iġ kazino ir daugiau 
nebeǱleidģiamas. Loġimo metu nukritus kortai nuo stalo dǟl loġǟjo kaltǟs, to loġǟjo kortos ir statymai gali bȊti 

nuimti. Aptikus kortȎ trȊkumŃ loġimo metu, loġimas laikomas neǱvykňs, laimǟjimai neiġmokami. Netinkamai 
iġdalijus kortas, krupjǟ neatlieka jokiȎ iġmokǟjimȎ. Atsiradus nenumatytoms kliȊtims, trukdanļioms Ǳvykti 

loġimui, administracija turi teisň paskelbti jǱ neǱvykusiu. Tokiu atveju statymai nepralaimi ir nelaimi. 
 

 

3.6. KORTȍ LOĠIMO ĂMISISIPǞS POKERISñ (ĂMISSISSIPPI POKERñ) LOĠIMO  
TAISYKLǞS 

 

3.6.1. Misisipǟs Pokerioñ (ĂMississippi Pokerñ) (Toliau - MP) loġimo tikslas - iġ turimȎ dviejȎ ir 
atverstȎ trijȎ bendrȎ kortȎ, kuriomis gali naudotis visi loġǟjai, sudaryti kuo aukġtesnǱ penkiȎ kortȎ pokerio 

derinǱ, nuo kurio ir priklausys iġloġta suma. KortȎ deriniai apraġyti punkte 1.25.  
3.6.2. Loġimas vyksta prie specialaus kortȎ stalo, paģymǟto ġeġiais laukeliais.  
3.6.3. Loġimui naudojama 52 kortȎ malka, bei skiriamoji korta. 

3.6.4. Loġime naudojami vertiniai ir ĂSuper Chipñ  ģetonai.  
3.6.5. Norint pradǟti loġimŃ, loġǟjai statymo laukelyje ĂAnteñ atlieka pradinǱ statymŃ. Kartu su ĂAnteñ 

statymu loġǟjas gali atlikti ir ĂSuper Chipñ statymŃ. 
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3.6.6. Krupjǟ iġmaiġo kortas, ir loġǟjai jas perskiria skiriamŃja korta.  
3.6.7. Tada krupjǟ visiems loġǟjams iġdalija po dvi kortas (Loġǟjas atlikňs ĂSuper Chipñ statymŃ gauna 

tris kortas). Loġǟjai jas pasiģiȊri.  
3.6.8. Po to kai loġǟjas gauna dvi kortas, jis turi priimti sprendimŃ ï tňsti ar ne loġimŃ. Jei loġǟjas nutaria 

dalyvauti loġime toliau, jis turi ant langelio ĂBetñ padǟti savo kortas ir ant virġutinio kairio ĂAnteñ langelio 
kampo atlikti statymŃ ĂBetñ (loġǟjo pasirenkama statymo vertǟ gali bȊti nuo 1 iki 3 ĂAnteñ statymo dydģiȎ ). 
Jeigu statymas neatliekamas ilgiau negu 5 minutes, laikoma, kad loġǟjas pasitraukǟ iġ loġimo, krupjǟ paima 
loġǟjo atliktŃ pradinǱ statymŃ ir jo kortas.  

3.6.9. Krupjǟ viduryje stalo padeda vienŃ atverstŃ kortŃ iġ kortȎ malkos. Tai viena iġ trijȎ Ăpirkimoñ 
kortȎ.  

3.6.10. Loġǟjas matydamas savo dvi ir vienŃ atverstŃ Ăpirkimoñ kortŃ , turi dvi galimybes: atlikti statymŃ 
ĂTurnñ (loġǟjo pasirenkama statymo vertǟ gali bȊti nuo 1 iki 3 ĂAnteñ statymo dydģiȎ, statymas  

atliekamas ant virġutinǟs ĂAnteñ langelio kraġtinǟs vidurio) arba pasitraukti iġ loġimo.  
3.6.11. Loġǟjams priǟmus sprendimŃ dǟl ĂTurnñ statymo atlikimo, krupjǟ padalija antrŃ ĂbendrŃñ kortŃ. 

 

3.6.12. Loġǟjas matydamas savo dvi ir dvi atverstas Ăpirkimoñ kortas , turi dvi galimybes: atlikti statymŃ 
ĂRiverñ (loġǟjo pasirenkama statymo vertǟ gali bȊti nuo 1 iki 3 ĂAnteñ statymo dydģiȎ, statymas  

atliekamas ant virġutinio deġinio ĂAnteñ langelio kampo) arba pasitraukti iġ loġimo.  
3.6.13. Jeigu jis nusprendģia netňsti loġimo, tai jo kortos surenkamos kartu su visais atliktais statymais, 

iġskyrus tuos atvejus, kai loġǟjas dalyvauja papildomame ĂTeksaso Prizoñ (ĂTexas Bonusñ) loġime. Tuo 
atveju jo statymas lauke ĂAnteñ yra nuimamas, o kortos paliekamos kartu su papildomu statymu laukelyje 
ĂBñ, kol yra atverļiamos trys Ăbendrosñ kortos. Suloġus papildomŃ loġimŃ pagal ĂTeksaso Prizoñ (ĂTexas 
Bonusñ) taisykles, kortos yra nuimamos.  

3.6.14. Po to kai visi prie stalo loġiantys loġǟjai apsisprendģia dǟl paskutiniojo (ĂRiverñ) statymo krupjǟ 
atverļia paskutinň treļiŃ ĂbendrŃñ kortŃ ir patikrina iġ eilǟs kiekvieno loġǟjo turimus kortȎ derinius. Jei 

loġǟjas neturi jokio kortȎ derinio arba jo derinys maģesnis nei du ġeġetai, jis praloġia visus atliktus statymus 
(ĂAnteñ, ĂBetñ, ĂTurnñ, ĂRiverñ). Jei loġǟjo derinys didesnis uģ porŃ penketȎ ir maģesnis uģ porŃ valetȎ 

statymas nelaimi ir nepralaimi, jis paliekamas loġǟjui. Jei loġǟjo turimas derinys didesnis uģ porŃ deġimtakiȎ 
jam iġmokamas laimǟjimas priklausomai nuo turimo kortȎ derinio pagal punkte 1.25 nurodytŃ santykǱ, loġǟjo 

atlikti statymai paliekami loġǟjui. Jeigu pagrindinis statymas neatliekamas ilgiau negu 5 minutes, laikoma, 
kad loġǟjas pasitraukǟ iġ loġimo, krupjǟ paima loġǟjo atliktŃ pradinǱ statymŃ ir jo kortas.  

3.6.15. Elgesio taisyklǟs. Loġǟjas privalo loġti pagal aukġļiau iġvardintas MP loġimo taisykles.  
Loġǟjui draudģiama: 

3.6.15.1. ģymǟti ir gadinti kortas. 

3.6.15.2. keisti ir liesti statymus, krupjǟ davus kortŃ jau pirmajam loġǟjui, iki laimǟjimȎ iġmokǟjimo. 

3.6.15.3. liesti kortas, kol krupjǟ jas dalija.  
3.6.15.4. liesti kortas ir statymus, kai loġǟjas apsisprendǟ dalyvauti loġime toliau ir atliko statymŃ ĂBetñ. 

Loġǟjas gali tik nusiimti statymŃ jau krupjǟ iġmokǟjus, kai loġǟjas laimi. 

3.6.16. Loġti pokerǱ loġǟjas turi sǟdǟdamas prie stalo, o kortas laikyti virġ stalo.  
3.6.17. ĠiȎ taisykliȎ nesilaikymas traktuojamas kaip atsisakymas loġti, t.y. loġǟjo, nesilaikanļio taisykliȎ, 

statymas ir padalintos kortos nuimamos.  
3.6.18. Iġskirtiniai atvejai. Krupjǟ, perskaiļiavňs kortas ir aptikňs kortȎ trȊkumŃ, privalo kreiptis Ǳ 

administratoriȎ. Korta yra ieġkoma, perģiȊrimas videoǱraġas. Iġaiġkinus, kad dǟl kortȎ trȊkumo kaltas loġǟjas, 

tas loġǟjas loġime nebedalyvauja. Minǟtasis loġǟjas gali bȊti palydǟtas iġ loġimo namȎ (kazino) ir daugiau 
nebeǱleidģiamas. Loġimo metu nukritus kortai nuo stalo dǟl loġǟjo kaltǟs, to loġǟjo kortos ir statymai gali bȊti 

nuimti, sprendimŃ priima pamainos vadovas. Aptikus kortȎ trȊkumŃ loġimo metu, loġimas laikomas 
neǱvykňs, laimǟjimai neiġmokami. Netinkamai iġdalijus kortas, krupjǟ neatlieka jokiȎ iġmokǟjimȎ. Atsiradus 

nenumatytoms kliȊtims, trukdanļioms Ǳvykti loġimui, administracija turi teisň paskelbti jǱ neǱvykusiu. Tokiu 
atveju statymai nepralaimi ir nelaimi. 

 

 

3.7. KORTȍ LOĠIMO ĂJUODASIS DĢEKASñ (ĂBLACK JACK ñ) LOĠIMO TAISYKLǞS 
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3.7.1. ĂJuodasis Dģekasñ (ĂBlack Jackñ) (Toliau BJ) yra kortȎ loġimas, kurio tikslas surinkti daugiau 
taġkȎ uģ krupjǟ, bet ne daugiau nei 21 taġkŃ. Laimǟjimo dydis priklauso nuo atliekamo statymo sumos ir iġ 
anksto nustatytos laimǟjimo proporcijos.  

3.7.2. BJ loġime naudojami  vertiniai ir ĂSuper Chipñ ģetonai. 

3.7.3. Loġimas vyksta prie specialaus stalo, paģymǟto septyniais laukeliais. 

3.7.4. Loġiama ġeġiomis kortȎ malkomis. 

3.7.5. Loġǟjai prie BJ stalo skirstomi Ǳ dvi kategorijas  
3.7.5.1. Pirmojo plano loġǟjas ï tai loġǟjas pirmasis atlikňs statymŃ ant laisvo langelio. Pirmo plano 

loġǟjas priima visus sprendimus susijusius su loġimo eiga ( pvz. imti papildomŃ kortŃ, neimti, dvigubinti ir 
t.t.). Pirmojo plano loġǟjas neatsako uģ antrojo plano loġǟjo praloġtŃ statymŃ.  

3.7.5.2. Antrojo plano loġǟjas ï tai loġǟjas kuris atlieka savo statymŃ ant uģimto langelio. Antrojo plano 
loġǟjas savo statymŃ gali atlikti tik gavňs ģodinǱ pirmojo plano loġǟjo sutikimŃ. Antrojo plano loġǟjas neturi 
teisǟs priimti sprendimus susijusius su loġimo eiga.  

3.7.6. VisȎ kortȎ su paveikslǟliais (karalius, dama, valetas) vertǟ yra 10 taġkȎ. LikusiȎ kortȎ vertň atitinka 
jose nurodyti nominalai. Krupjǟ tȊzo vertǟ yra 11 taġkȎ, iġskyrus tŃ atvejǱ, jeigu krupjǟ turimȎ taġkȎ skaiļius 
virġija 21 taġkŃ. Tokiu atveju tȊzo vertǟ yra 1 taġkas.  

3.7.7. Loġǟjo nuoģiȊra jo turimo tȊzo vertǟ gali bȊti 1 arba 11 taġkȎ.  
3.7.8. Prieġ loġimŃ krupjǟ visas ġeġias kortȎ malkas kruopġļiai sumaiġo. Kazino administratorius ir 

vyriausiasis krupjǟ bet kuriuo metu gali liepti krupjǟ kortas sumaiġyti dar kartŃ, arba pakeisti kortȎ malkas.  
3.7.9. KiekvienŃ kartŃ, kai krupjǟ sumaiġo ġeġias kortȎ malkas ir Ǳdeda Ǳ dǟtuvň yra iġtraukiamos trys 

uģverstos kortos, kurios loġime nenaudojamos.  
3.7.10. Kai keiļiasi krupjǟ prie loġimo stalo jis iġtraukia vienŃ uģverstŃ kortŃ, kuri loġime nenaudojama. 

 

3.7.11. Loġimo pradģioje krupjǟ loġǟjui pasiȊlo perskirti ġeġias kortȎ malkas. Loġǟjas skiriamŃja korta turi 
atskirti maģiausiai vienŃ kortȎ malkŃ. Skiriamoji korta yra plastmasinǟ, neturi vertǟs, ja neloġiama. 

3.7.12. Jeigu loġǟjas nepageidauja perskirti loġimo kortȎ malkȎ, tai padaro krupjǟ. 

3.7.13. Visos ġeġios kortȎ malkos dedamos Ǳ dǟtuvň, iġ kurios jos bus traukiamos.  
3.7.14. Prieġ loġimo pradģiŃ krupjǟ paskelbia: ĂPraġome statytiñ. LoġimŃ galima pradǟti, kai bent ant 

vieno langelio atliktas statymas.  
3.7.15. Viename laukelyje gali loġti daugiausia du antrojo plano loġǟjai. Statymai laukelyje negali bȊti 

maģesni uģ loġimo stalui nustatytŃ maģiausiŃ statymŃ, o visȎ laukelio statymȎ suma neturi virġyti loġimo 
stalui nustatyto didģiausio statymo. Tuo atveju, kai loġia visi stalo laukeliai, pagrindinis ir antrojo plano 

loġǟjai gali loġti maksimaliais stalui nustatytais statymais.  
3.7.16. Statymai atliekami ant loġimo stalo prieġais loġǟjŃ paģymǟtuose laukeliuose iki to momento, kol 

krupjǟ praneġa: ĂStatymai baigtiñ ir patvirtina tai perbraukdamas per stalŃ ranka. Kartu su pagrindiniu 
statymu loġǟjas gali atlikti ir ĂSuper Chipñ statymŃ.  

3.7.17. Krupjǟ padalina kiekvienam loġianļiajam po dvi atverstas loġimo kortas bei vienŃ loġimo kortŃ 
sau ir paskelbia kiekvieno loġǟjo dviejȎ kortȎ taġkȎ sumŃ.  

3.7.18. Jei loġǟjo netenkina jam iġdalintos dvi pirmosios kortos jis gali Ăpasiduotiñ (Ăsurrenderñ), t.y. 
krupjǟ nuima loġǟjo kortas nuo nurodyto langelio, ant langelio esantis statymas padalinamas Ǳ dvi lygias dalis  
ï viena dalis grŃģinama loġǟjui, kitŃ dalǱ krupjǟ nuima kaip pralaimǟtŃ. ĂPasiduotiñ (Ăsurrenderñ), negalima 
jei krupjǟ atversta korta yra tȊzas.  

3.7.19. Jeigu loġǟjas (pirmojo (nurodyta punkte 3.7.5.1) ir antrojo plano (nurodyta punkte 3.7.5.2)), iġ 
pirmȎjȎ dviejȎ iġdalintȎ kortȎ turi BJ (BJ - tai pirmȎjȎ dviejȎ kortȎ derinys, turintis 21 taġkŃ - tȊzas ir 
deġimtakǟ arba korta su paveikslǟliu. BJ laimi prieġ 21 taġkŃ.), krupjǟ:  

3.7.19.1. atlieka laimǟjimo iġmokǟjimŃ (tiek pirmojo, tiek antrojo plano loġǟjams) santykiu 3:2, jeigu 
krupjǟ atverstoji korta yra nuo dviakǟs iki devynakǟs (kadangi krupjǟ neturi galimybǟs surinkti BJ).  

3.7.19.2. neatlieka laimǟjimo iġmokǟjimo santykiu 3:2, jeigu krupjǟ atverstoji korta yra deġimties taġkȎ 
vertǟs (deġimtakǟ, valetas, dama arba karalius) (kadangi krupjǟ turi galimybň surinkti BJ ir tuomet bus 
skelbiamos lygiosios) ir loġimas tňsiamas toliau.  

3.7.19.3. pasiȊlo loġǟjui nerizikuoti ir paimti iġmokǟjimŃ santykiu 1:1, jeigu krupjǟ atverstoji korta yra 
tȊzas (kadangi krupjǟ turi galimybň surinkti BJ ir tuomet bus skelbiamos lygiosios). LoġǟjȎ galimi veiksmai:  

3.7.19.4. pirmojo plano loġǟjas pasiima laimǟjimo iġmokǟjimŃ santykiu 1:1. Kadangi pirmojo plano loġǟjo 
atlikto pradinio statymo nebelieka ant loġimo laukelio (jis kartu su atliktu laimǟjimo iġmokǟjimu 
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grŃģinamas pirmojo plano loġǟjui), tuomet tokio pat santykio (1:1) laimǟjimo iġmokǟjimas atliekamas ir 
antrojo plano loġǟjui.  

3.7.19.5. pirmojo plano loġǟjas nenori siȊlomo laimǟjimo iġmokǟjimo santykiu 1:1, o siekia surizikuoti 
tikǟdamasis, kad krupjǟ nesurinks BJ. Kadangi pirmojo plano loġǟjo atliktas pradinis statymas toliau 
dalyvauja loġime, tuomet antrojo plano loġǟjas turi teisň pasiimti siȊlomŃ atlikti laimǟjimo iġmokǟjimŃ 
santykiu 1:1. Jeigu taip atsitinka, tuomet antrojo plano loġǟjui laimǟjimo iġmokǟjimas atliekamas iġ karto, o 
su pirmojo plano loġǟju loġimas tňsiamas toliau, pagal taisyklň, kuri apraġyta 3.7.29 punkte.  

3.7.19.6. nei pirmojo, nei antrojo plano loġǟjai nenori siȊlomo atlikti laimǟjimo iġmokǟjimo santykiu  
1:1, tuomet loġimas tňsiamas su abiem (pirmojo ir antrojo plano) laukelio loġǟjais, pagal taisyklň, kuri 
apraġyta 3.7.29 punkte.  

3.7.20. Taip pat jeigu krupjǟ pirmoji korta yra tȊzas, jis privalo pasiȊlyti loġǟjams apdrausti savo 
statymus. Draudimas atliekamas specialiai ant loġimo stalo paģymǟtoje vietoje (draudimo linija) ir sudaro ne 
daugiau kaip pusň atlikto statymo sumos. Loġǟjas negali draustis tuo atveju, jei jis turi BJ.  

3.7.21. Loġǟjas gali padvigubinti pradinǱ savo statymŃ, gavňs bet kokias dvi kortas (iġskyrus BJ derinǱ). 
Norǟdamas padvigubinti statymŃ loġǟjas atlieka papildomŃ statymŃ (lygȎ pradiniam). Antrojo plano loġǟjas, 
krupjǟ pasiȊlius dvigubinti, gali savo statymo nedvigubinti, bet sutikus dvigubinti pagrindiniam loġǟjui, prie 

laukelio dedama tik viena papildoma korta. Loġǟjas dvigubinimo atveju gali papraġyti uģverstos kortos, kuri 
atverļiama po to, kai krupjǟ surenka sau reikiamas kortas.  

3.7.22. Kai loġǟjas pirmŃsias dvi loġimo kortas gauna vienodas, jas gali skirti. Gavňs prie iġskirtos kortos 

antrŃ tokiŃ paļiŃ kortŃ, loġǟjas gali vǟl jas skirti. KortȎ skyrimo atveju, antrojo plano loġǟjas nusprendňs 
neskirti kortȎ, toliau loġia pirmoje rankoje. Po kiekvieno tokio skyrimo loġǟjas laukelyje atlieka tokio pat 

dydģio statymŃ kaip ir pradinis. KortȎ derinys (tȊzas ir deġimtakǟ arba korta su paveikslǟliu), kuris susidaro 
iġskyrus loġimo kortas bei gavus dar vienŃ kortŃ, turi 21 taġko vertň, taļiau nǟra BJ. Kai loġǟjas skiria tȊzus, 

tai po skyrimo gauna tik po vienŃ kortŃ, gavňs dar vienŃ tȊzŃ turi galimybň vǟl skirti. Skirti loġǟjas gali ne 

daugiau kaip penkis kartus.  
3.7.23. Jei pirmojo plano loġǟjas nusprendǟ skirti korta, antrojo plano loġǟjas gali sprňsti ar jis taip pat 

skirs kortas ar ne. Antrojo plano loġǟjui atsisakius skirti kortas jo statymas palieka su pirmŃja iġskirta korta 
esanļia kairiau ģiȊrint iġ krupjǟ pozicijos. Jei pirmojo plano loġǟjas nusprendǟ kortȎ neskirti antrojo plano 
loġǟjas taip pat neturi teisǟs skirti kortȎ.  

3.7.24. Toliau krupjǟ loġǟjams iġ eilǟs siȊlo dar po vienŃ kortŃ. Loġǟjas gali papildomai imti kortȎ tol, kol 
gauna bet kokio dydģio taġkȎ sumŃ, kuri nǟra lygi arba didesnǟ uģ 21 taġkŃ. Jei loġǟjas dvigubino savo 
statymŃ, jis gaus vienŃ ir tik vienŃ kortŃ. Jei loġǟjas surenka daugiau nei 21 taġkŃ, jis praloġia ir jo statymas 
nuimamas. Loġǟjas, gavňs dvi kortas, gali atsisakyti papildomos kortos.  

3.7.25. Loġǟjas, atlikňs ĂSuper Chipñ statymŃ, prieġ apsisprňsdamas imti daugiau kortȎ ar ne, gali 
paģiȊrǟti vienŃ arba dvi kortas iġ kaladǟs virġaus. Kortos rodomos visiems loġǟjams. PaģiȊrǟjňs pirmŃ kortŃ, 

loġǟjas gali nusprňsti ar paģiȊrǟti antrŃ kortŃ. PaģiȊrǟtos kortos yra sudeginamos ir daugiau loġime ne 
nedalyvauja. Loġǟjas ġǱ ģetonŃ praranda (jǱ nuimŃ krupjǟ) nepriklausomai nuo to ar jis pasinaudojo galimybe 

paģiȊrǟti kortas ar ne.  
3.7.26. Krupjǟ privalo atkreipti dǟmesǱ Ǳ loġǟjŃ, pageidaujantǱ gauti dar kortȎ arba jȎ atsisakyti. TokǱ savo 

pageidavimŃ loġǟjas turi pasakyti arba parodyti ranka. Kilus ginļui, ar loġǟjas pageidavo kortos, ar ne, 
situacija nagrinǟjama tik tada, kai nurodymas buvo duotas ranka.  

3.7.27. Kai visi loġǟjai jau yra gavň reikalaujamas kortas, krupjǟ deda antrŃjŃ kortŃ sau ir pasako bendrŃ 
savo taġkȎ sumŃ. Krupjǟ privalo papildomai imti kortȎ, jeigu turi surinkňs 16 arba maģiau taġkȎ. Kai surenka 
17 arba daugiau taġkȎ, krupjǟ daugiau imti kortȎ nebegali. Jei suklydňs krupjǟ paima ir atsiverļia dar vienŃ 
kortŃ, ta korta yra paliekama sekanļiam dalinimui.  

3.7.28. Jeigu vienintelis likňs loġǟjas turi BJ, o krupjǟ pirmoji korta nǟra tȊzas, deġimtakǟ arba korta su 
paveikslǟliu, toliau kortos netraukiamos. Jeigu vienintelis likňs loġǟjas turi BJ, o krupjǟ pirmoji korta yra 
tȊzas, deġimtakǟ arba korta su paveikslǟliu, krupjǟ iġtraukia tik vienŃ kortŃ. Jeigu visi loġǟjai surenka 
daugiau kaip 21 taġkŃ, krupjǟ antrosios kortos netraukia.  

3.7.29. Jei krupjǟ pirmoji korta buvo tȊzas, deġimtakǟ arba korta su paveikslǟliu ir atvertus antrŃjŃ kortŃ 

krupjǟ turi BJ, tada visi loġǟjȎ statymai pralaimi, laimi tik draudimas, kuris iġmokamas santykiu 1:1. Jei 
atvertus antrŃjŃ kortŃ krupjǟ neturi BJ, draudimai pralaimi, o loġǟjui, turinļiam BJ, iġmokamas laimǟjimas 
santykiu 3:2. Krupjǟ toliau ima kortas.  

3.7.30. Baigňs imti kortas, krupjǟ palygina savo surinktus taġkus su kiekvieno likusio loġǟjo surinktais 
taġkais. 
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3.7.31. Jei krupjǟ surinko daugiau nei 21 taġkŃ, jis praloġia ir visiems loġǟjams iġmoka laimǟjimŃ santykiu 
1:1.  

3.7.32. Jei loġǟjas surinko maģiau taġkȎ nei krupjǟ, tai jis praloġia ir jo statymas nuimamas. Jei loġǟjas 
surinko daugiau taġkȎ nei krupjǟ, jam iġmokamas laimǟjimas santykiu 1:1.  

3.7.33. Jei krupjǟ ir loġǟjas surinko vienodŃ taġkȎ sumŃ (lygiosios), loġǟjo statymas paliekamas ir jam 
nieko neiġmokama. 

3.7.34. Laimǟjusiems loġǟjams iġmokamas laimǟjimas ir grŃģinamas jȎ statymas.  
3.7.35. Jei krupjǟ suklysta, loġimas atkuriamas iġ naujo, statymai paliekami ir neiġmokami laimǟjimai, kol 

krupjǟ ar vyriausiasis krupjǟ iġsprňs situacijŃ.  
3.7.36. Elgesio taisyklǟs prie BJ stalo. Galioja bendrosios kazino taisyklǟs, be to, loġǟjui draudģiama: 

 

3.7.36.1. liesti kortas.  
3.7.36.2. keisti ir liesti statymus, krupjǟ atvertus pirmŃ kortŃ, iki pasibaigs iġmokǟjimai. 

3.7.37. Loġǟjas turi teisň: 
3.7.37.1. pareikalauti taisykliȎ paaiġkinimo.  
3.7.37.2. reikalauti konkretaus varianto iġaiġkinimo. 

3.7.37.3. reikalauti paskutinio nuimtȎ kortȎ varianto taġkȎ perskaiļiavimo.  
3.7.37.4. kreiptis Ǳ administratoriȎ dǟl iġkilusiȎ problemȎ ar klausimȎ, jei jos neiġsprendģiamos su stalo 

krupjǟ ar inspektoriumi.  
3.7.38. Iġskirtiniai atvejai. Jei loġimo metu krupje netyļia parodo kortŃ (t.y. suteikia galimybň prie stalo 

esantiems loġǟjams pamatyti tos kortos reikġmň ar rȊġǱ), bet ji nebȊna panaudota loġime, pamainos 
vadovas turi teisň priimti sprendimŃ ar tŃ kortŃ palikti sekanļiam loġimui ar padǟti jŃ Ǳ suģaidusiȎ 
kortȎ krȊvelň. 

 

3.8. TOBULOS POROS LOĠIMASñ (ĂPERFECT PAIRS BONUSñ) 
 

3.8.1. Tai loġimas loġime, kuris vyksta prie BJ stalȎ.  
3.8.2. Loġǟjas, norintis dalyvauti loġime, ant ĂTobulos Porosñ (ĂPerfect Pairs Bonusñ) loġimui skirto 

laukelio atlieka statymŃ. Loġti galima tik ant laukeliȎ, kur stovi statymai BJ loġimui. Loġti ĂTobulos Porosñ 
(ĂPerfect Pairs Bonusñ) loġimŃ pirmumo teisň turi pirmojo plano loġǟjas, jei jis nepageidauja loġti gali 
antrojo plano loġǟjas. Atliekamo statymo suma gali bȊti 0,5 Eur, 1 Eur, 1,5 Eur, 2 Eur, 2,5 Eur, 3 Eur, 3,5 
Eur, 4 Eur, 4,5 Eur ir 5 Eur, nuo to priklausys laimǟtos sumos dydis.  

3.8.3. Loġimas baigiasi kai krupjǟ iġdalija visiems po dvi kortas. Tada krupjǟ tiems loġǟjams, kurie 
dalyvavo ĂTobulos Porosñ (ĂPerfect Pairs Bonusñ) loġime ir surinko lentelǟje Nr. 2 nurodytas kortȎ poras 
iġmoka laimǟjimus bei grŃģina statymus, o tiems kurie dalyvavo loġime ir praloġǟ nuima statymus. 
Laimǟjimai iġmokami pagal lentelǟje Nr. 2 pateiktŃ santykǱ.  

3.8.4. Pasibaigus ĂTobulos Porosñ (ĂPerfect Pairs Bonusñ) loġimui, loġimas vyksta toliau, pagal BJ 
taisykles. ĂTobulos Porosñ (ĂPerfect Pairs Bonusñ) loġimas tolimesnei jo eigai Ǳtakos neturi. 

 

Lentelǟ Nr. 2. 

 Paaiġkinimas Iġmokǟjimas 

   
SkirtingȎ spalvȎ pora Pora, kuriŃ sudaro identiġkŃ  

 skaitinň reikġmň turinļios, bet  

 skirtingos rȊġies, ir skirtingȎ 5:1 

 spalvȎ kortos.  
   

Tos paļios spalvos pora Pora, kuriŃ sudaro identiġkŃ  

 skaitinň reikġmň turinļios,  

 skirtingos rȊġies, bet tos paļios 10:1 

 spalvos kortos.  
    

 
 
 
 
 
 

 

20 



 

Tobula pora 
Pora, kuriŃ sudaro identiġkŃ  

skaitinň reikġmň, spalvŃ, bei rȊġǱ 
20:1 

turinļios kortos. 

 

Pastaba: ĂTobulos Porosñ (ĂPerfect Pairs Bonusñ) loġime iġloġusios kortos turi turǟti ne tik identiġkŃ 

skaitinň vertň, bet ir reikġmň.(Pvz.: pagal BJ taisykles, Valetas ir Dama turi po 10 taġkȎ, taļiau ĂTobulos 
Porosñ (ĂPerfect Pairs Bonusñ) loġime toks derinys nelaimi. Dvi kortos turi bȊti identiġkos reikġmǟs: dvi 
damos, du karaliai, du tȊzai ar du penketai). 

 

3.9. ĂKARALIĠKOJO PRIZOñ (ĂROYAL FLUSH BONUSñ) TAISYKLǞS 
 

3.9.1. Loġimas vyksta prie NKP, OĢP, RP stalȎ.  
3.9.2. Prieġ krupjǟ pradedant dalyti kortas OĢP, RP arba NKP loġimui, loġǟjas ant laukelio, paģymǟto 

raide ĂBñ, esanļio prieġ pradinio statymo langelǱ (ĂAnteñ), gali atlikti statymŃ ir dalyvauti ĂKaraliġkojo 
Prizoñ loġime.  

3.9.3. Ġiame loġime gali loġti tik OĢP, RP arba NKP loġiantys loġǟjai.  
3.9.4. Krupjǟ iġdalijus kortas, loġǟjas jas pasiģiȊri. Jei loġǟjas nutaria keisti kortŃ (OĢP, RP) arba Ăpirktiñ 

kortŃ (NKP, , RP), krupjǟ, prieġ pakeisdamas arba Ăparduodamasñ loġǟjui kortŃ, nuima statymŃ nuo laukelio 
ĂBñ, nes ĂKaraliġkojo Prizoñ (ĂRoyal Flush Bonusñ) loġimas vyksta tik ant tȎ laukeliȎ, kur loġǟjas neperka ir 
nekeiļia kortos.  

3.9.5. Nuǟmus ĂPrizoñ (ĂRoyal Flush Bonusñ) statymŃ, toliau ġis pradinio statymo laukelis (ĂAnteñ) loġia 
pagal OĢP, RP arba NKP taisykles.  

3.9.6. Loġǟjas gavňs penkias kortas ir sudarňs iġ jȎ kurǱ nors derinǱ, nurodytŃ lentelǟje Nr. 3, laimi 
ĂKaraliġkojo Prizoñ (ĂRoyal Flush Bonusñ) loġime ir jam, kai krupjǟ atsivers savo kortas, bus iġmokamas 
laimǟjimas pagal statymŃ ĂKaraliġkojo Prizoñ (ĂRoyal Flush Bonusñ) laukelyje. 

 

Lentelǟ Nr. 3. 

KortȎ deriniai LaimǟjimȎ santykiai 
 

  

Karaliġka rȊġis 1000 : 1 
  

RȊġis iġ eilǟs 500 : 1 
  

Keturios vienodos 100 : 1 
  

Pilnas namas 70 : 1 
  

RȊġis 50 : 1 
  

Eilǟ 40 : 1 
  

Trys vienodos 10 : 1 
  

Dvi poros 5 : 1 
   

3.9.7. ĂKaraliġkojo Prizoñ (ĂRoyal Flush Bonusñ) loġime dalyvauja tik statymai tȎ langeliȎ, ant kuriȎ 

atliktas statymas ĂBetñ laukelyje. ĂPrizoñ (ĂRoyal Flush Bonusñ) loġime laimǟjimas iġmokamas 

nepriklausomai nuo to, kokǱ derinǱ atsivertǟ krupjǟ. Jei krupjǟ neturi loġimo, tai prieġ nuimdamas loġǟjo 
kortas bei iġmokǟdamas (ĂAnteñ) laimǟjimŃ ir grŃģindamas statymus (ĂAnteñ) ir (ĂBetñ), paklausia, ar 

loġǟjas nelaimǟjo ĂKaraliġkojo Prizoñ (ĂRoyal Flush Bonusñ) loġime (ar neturi derinio, nurodyto lentelǟje Nr. 
3). Jei loġǟjas nǟra tuo Ǳsitikinňs, krupjǟ atverļia loġǟjo kortas ir paģiȊri. Jei stovi statymas ĂKaraliġkojo 

Prizoñ (ĂRoyal Flush Bonusñ) loġime ir yra laimintis derinys, krupjǟ iġmoka jam ĂKaraliġkojo Prizoñ (ĂRoyal 
Flush Bonusñ) laimǟjimŃ ir grŃģina statymŃ ĂBñ laukelyje.  

3.9.8. Jei loġǟjas neturi tokio derinio , jo statymas ĂKaraliġkojo Prizoñ (ĂRoyal Flush Bonusñ) loġime 
praloġia.  

3.9.9. Loġǟjui laimǟjus ĂKaraliġkojo Prizoñ (ĂRoyal Flush Bonusñ) loġime, iġmokamas laimǟjimas 
nurodytas lentelǟje Nr. 3, loġǟjo atliktŃ statymŃ nuima krupjǟ. 

 

3.10. Ă777ñ LOĠIMO TAISYKLǞS 

 

3.10.1. Dalyvauti Ă777ñ loġime, galima tik atlikus pagrindinǱ statymŃ ant BJ loġimo laukelio. 
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3.10.2. Norint dalyvauti Ă777ñ reikia atlikti statymŃ ant laukelio, paģymǟto Ă7ñ. Loġti Ă777ñ gali pirmojo 
plano loġǟjas, jei jis nepageidauja, gali loġti antrojo plano loġǟjas.  

3.10.3. Krupjǟ iġdalija loġǟjams po dvi atverstas kortas.  
Jei iġ loġǟjo pirmȎ dviejȎ kortȎ pirma korta septynetas, loġǟjas laimi Ă777ñ loġime. Jam iġmokamas 

laimǟjimas kaip nurodyta lentelǟje Nr. 4 ir paliekamas statymas (BJ loġimas tňsiamas toliau).  
3.10.4. Jei loġǟjas iġ pirmȎ dviejȎ kortȎ turi du septynetus, loġimas baigiamas tik tada, kai loġǟjas 

nusprendģia imti dar vienŃ kortŃ ar ne. Nepriklausomai nuo jo surinktȎ taġkȎ kiekio (ar tai 15, ar daugiau) 
jam iġmokamas laimǟjimas, kaip parodyta lentelǟje Nr. 4 ir paliekamas statymas. Tada tňsiamas loġimas 
pagal visas ant BJ stalȎ galiojanļias taisykles.  

3.10.5. Jei loġǟjas gavo tris septynetus iġ eilǟs, priklausomai nuo septynetȎ rȊġies, jam iġmokamas 
laimǟjimas, kaip parodyta lentelǟje Nr. 4. Tada tňsiamas loġimas pagal visas ant BJ galiojanļias taisykles. 

3.10.6. Jei loġǟjas iġ pirmȎ dviejȎ kortȎ negauna pirmos kortos septyneto, jo statymas nuimamas.  
3.10.7. Krupjǟ turimos kortos Ǳtakos ġiam loġimui neturi. 

Kai iġmokamas laimǟjimas, grŃģinamas ir loġǟjo Ă777ñ statymas. 
 

Lentelǟ Nr. 4. 

KortȎ deriniai LaimǟjimȎ santykiai 
  

Bet koks pirmas septynetas 4 

Du skirtingȎ rȊġiȎ septynetai 20 

Du vienos rȊġies septynetai 150 

Trys ne tos paļios rȊġies septynetai 200 

Trys vienos rȊġies septynetai 500 
 

 

3.11. ĂBLACK JACK POKERISñ (ĂBLACK JACK POKERñ) LOĠIMO TAISYKLǞS 

 

3.11.1. Black Jack Pokerisñ (ĂBlack Jack Pokerñ) toliau BJP yra loġimas loġime, kuris vyksta prie BJ 
stalȎ.  

3.11.2. Norint dalyvauti BJP reikia atlikti statymŃ ant laukelio, paģymǟto ĂPñ. Loġti galima tik ant 
laukeliȎ, kur stovi statymai BJ loġimui. Loġti BJP loġimŃ pirmumo teisň turi pirmojo plano loġǟjas, jei jis 
nepageidauja loġti gali antrojo plano loġǟjas. Atliekamo statymo suma gali bȊti 0,5 Eur, 1 Eur, 1,5 Eur, 2 
Eur, 2,5 Eur, 3 Eur, 3,5 Eur, 4 Eur, 4,5 Eur ir 5 Eur, nuo to priklausys laimǟtos sumos dydis.  

3.11.3. Loġimas baigiasi kai krupjǟ iġdalija visiems po dvi kortas. Tada krupjǟ tiems loġǟjams, kurie 
dalyvavo BJP loġime ir surinko lentelǟje 5 nurodytus kortȎ derinius iġmoka laimǟjimus bei grŃģina statymus, 
o tiems kurie dalyvavo loġime ir praloġǟ nuima statymus. Laimǟjimai iġmokami pagal lentelǟje Nr. 5 pateiktŃ 
santykǱ. 

 

Lentelǟ Nr. 5. 
 

KortȎ deriniai LaimǟjimȎ santykiai 
 

  

Karaliġka rȊġis 8 : 1 
  

RȊġis iġ eilǟs 8 : 1 
  

RȊġis 8 : 1 
  

Eilǟ 8 : 1 
  

Trys vienodos 8 : 1 
  

 
3.11.4. BJP loġime laimi ġie deriniai sudaryti iġ dviejȎ loġǟjo ir vienos atverstos krupje kortos: 

 ĂTrys vienodosñ ( ĂThree of Kindñ) - trys tos paļios vertǟs kortos (pvz.: trys damos)  
 ĂEilǟñ (ĂStraightñ) - trys iġ eilǟs einanļios skirtingȎ rȊġiȎ kortos (pvz.: septynakǟ, aġtuonakǟ, 
devynakǟ). TȊzas gali bȊti skaiļiuojamas kaip vienas arba kaip aukġļiausia korta derinyje. Pereinama 
eilǟ negalima(pvz.: karalius, tȊzas, dvejetas). 

 ĂRȊġisñ (ĂFlushñ) - trys tos paļios rȊġies kortos. ǰ jȎ eiliġkumŃ neatsiģvelgiama.  
 ĂRȊġis iġ eilǟsñ (ĂStraight flushñ) - trys tos paļios rȊġies kortos iġ eilǟs. TȊzas skaiļiuojamas kaip 
aukġļiausia ir kaip ģemiausia korta derinyje. 
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3.11.5. Pasibaigus BJP loġimui, loġimas vyksta toliau, pagal BJ taisykles. LoġǟjȎ, BJ loġimui, atlikti 
statymai ir iġdalintos kortos paliekamos. BJP loġimas tolimesnei BJ eigai Ǳtakos neturi. 

 

3.12. ĂTEKSASO PRIZASñ (ĂTEXAS BONUSñ) LOĠIMO TAISYKLǞS 

 

3.12.1. Prieġ krupjǟ pradedant dalyti kortas TP ar MP loġimui, loġǟjas ant laukelio, paģymǟto raide ĂBñ, 
esanļio prieġ pradinio statymo langelǱ (ĂAnteñ), gali atlikti statymŃ ir dalyvauti ĂTeksaso Prizoñ (ĂTexas 
Bonusñ) loġime (Jei laukelio, paģymǟto raide ĂBñ nǟra, statymas atliekamas virġ ĂAnteñ langelio). Atliktas 
statymas negali bȊti maģesnis uģ pagrindinǱ statymŃ ir ne didesnis kaip pusǟ maksimalaus stalo pagrindinio 
statymo.  

3.12.2. Ġiame loġime gali loġti tik TP ar MP loġiantys loġǟjai. 

3.12.3. Krupjǟ iġdalijus kortas, loġǟjas jas pasiģiȊri.  
3.12.4. Loġǟjas , iġ dviejȎ savo, bei trijȎ pirmȎ bendrȎ Ăpirkimoñ kortȎ, sudarňs kurǱ nors derinǱ, nurodytŃ 

lentelǟje Nr. 6, laimi ĂTeksaso Prizoñ (ĂTexas Bonusñ) loġime ir jam bus iġmokamas laimǟjimas.  
Lentelǟ Nr. 6.  

KortȎ deriniai  LaimǟjimȎ santykiai 
 

  

Karaliġka rȊġis 200 : 1 
  

RȊġis iġ eilǟs 200 : 1 
  

Keturios vienodos 200 : 1 
  

Pilnas namas 20 : 1 
  

RȊġis 20 : 1 
  

Eilǟ 20 : 1 
  

Trys vienodos 2 : 1 
  

Dvi poros 2 : 1 
  

TȊzȎ pora, karaliȎ porŃ, damȎ pora, valetȎ pora, deġemtȎ pora 2 : 1 
  

 

3.12.5. ĂPrizoñ (ĂBonusñ) loġime dalyvauja tik tie statymai, ant kuriȎ atliktas statymas (ĂBetñ) laukelyje. 

ĂPrizoñ (ĂBonusñ) loġime laimǟjimas iġmokamas nepriklausomai nuo to, kokǱ derinǱ atsivertǟ krupjǟ. 

 

3.12.6. Prieġ atsiversdamas likusias dvi Ăpirkimoñ kortas krupjǟ iġ eilǟs paklausia visȎ loġǟjȎ 
dalyvaujanļiȎ ĂPrizoñ loġime, ar loġǟjas nelaimǟjo ĂPrizoñ (ĂBonusñ) loġime (ar neturi derinio, nurodyto 

lentelǟje Nr. 6). Jei loġǟjas nǟra tuo Ǳsitikinňs, krupjǟ atverļia loġǟjo kortas ir paģiȊri. Jei stovi statymas 
ĂPrizoñ (ĂBonusñ) loġime ir yra laimintis derinys, krupjǟ iġmoka jam ĂPrizoñ (ĂBonusñ) laimǟjimŃ ir grŃģina 
statymŃ ĂBñ laukelyje, TP ar MP loġimas tňsiamas toliau.  

3.12.7. Jei loġǟjas neturi tokio derinio, jo statymas ĂPrizoñ (ĂBonusñ) loġime praloġia.  
3.12.8. Loġǟjui laimǟjus ĂPrizoñ (ĂBonusñ) loġime, iġmokamas laimǟjimas nurodytas lentelǟje Nr. 6, TP 

ar MP loġimas tňsiamas toliau. 
 

 

3.13. KORTȍ LOĠIMO ĂKAZINO KARASñ (ĂCASINO WARñ) LOĠIMO TAISYKLǞS 

 

3.13.1. ĂKazino karasñ (ĂCasino Warñ) (toliau - CW) ï tai kortȎ loġimas, kurio tikslas gauti kortŃ, 
kurios vertǟ bȊtȎ aukġtesnǟ negu atverstosios krupjǟ kortos vertǟ.  

3.13.2. CW loġimas vyksta prie specialaus stalo, paģymǟto septyniais laukeliais. 

3.13.3. CW loġime naudojamos ġeġios kortȎ malkos.  
3.13.4. Kortos pagal rangŃ nuo aukġļiausios iki ģemiausios iġsidǟsļiusios taip: tȊzas, karalius, dama, 

valetas, deġimtakǟ, devynakǟ, aġtuonakǟ, septynakǟ, ġeġakǟ, penkakǟ, keturakǟ, triakǟ, dviakǟ. KortȎ rȊġis 
kortȎ rangui Ǳtakos neturi.  

3.13.5. CW loġime naudojami tik vertiniai ģetonai.  
3.13.6. Prieġ loġimŃ krupjǟ visas ġeġias kortȎ malkas kruopġļiai sumaiġo. Kazino administratorius ir 

vyriausiasis krupjǟ bet kuriuo metu gali liepti krupjǟ kortas sumaiġyti dar kartŃ arba pakeisti kortȎ malkas. 
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3.13.7. KiekvienŃ kartŃ, kai krupjǟ sumaiġo ġeġias kortȎ malkas ir Ǳdeda Ǳ dǟtuvň, yra iġtraukiamos trys 
uģverstos kortos, kurios loġime nenaudojamos.  

3.13.8. Kai prie CW loġimo stalo vyksta krupjǟ keitimas, nueidamas nuo stalo krupjǟ iġtraukia vienŃ 
uģverstŃ kortŃ, kuri loġime nenaudojama.  

3.13.9. Loġimo pradģioje krupjǟ loġǟjui pasiȊlo skiriamŃja korta perskirti ġeġias kortȎ malkas. Loġǟjas 
skiriamŃja korta turi atskirti maģiausiai vienŃ kortȎ malkŃ. Skiriamoji korta yra plastikinǟ, neturi vertǟs, ja 
neloġiama.  

3.13.10. Jeigu loġǟjas nepageidauja perskirti loġimo kortȎ malkȎ, tai padaro krupjǟ. 

3.13.11. Visos ġeġios kortȎ malkos dedamos Ǳ dǟtuvň, iġ kurios jos bus traukiamos. 

3.13.12. Prieġ loġimo pradģiŃ krupjǟ paskelbia: ĂPraġome, statytiñ. LoġimŃ galima pradǟti, kai bent 

ant vieno langelio atliktas statymas. 

3.13.13. Statymai  atliekami  ant  loġimo  stalo,  prieġais  loġǟjŃ,  paģymǟtuose  laukeliuose  iki  to 

momento, kol krupjǟ praneġa: ĂStatymai baigtiñ, uģtvirtindamas rankos perbraukimu per stalŃ. 

3.13.14. Krupjǟ padalina kiekvienam loġianļiajam po vienŃ atverstŃ paveiksliuku loġimo kortŃ, bei 

vienŃ atverstŃ loġimo kortŃ pasideda sau. 

3.13.15. Baigňs dalinti kortas, krupjǟ palygina savo kortŃ su kiekvieno loġǟjo korta. 

3.13.16. Jei loġǟjo kortos vertǟ didesnǟ uģ krupjǟ kortos vertň, krupjǟ iġmoka loġǟjui laimǟjimŃ lygȎ 

loġǟjo statymui ir grŃģina statymŃ. 

3.13.17. Jei loġǟjo kortos vertǟ ģemesnǟ nei krupjǟ kortos vertǟ, krupjǟ nuima loġǟjo statymŃ ir kortŃ. 

3.13.18. Jei loġǟjo ir krupjǟ kortȎ vertǟs vienodos skelbiamas ĂKarasñ (ĂWarñ), tokiu atveju loġǟjas  
turi dvi galimybes ï pasiduoti (atsisakydamas pusň pastatyto statymo) arba tňsti ĂKarŃñ (ĂWarñ). ĂKarŃñ 
(ĂWarñ) tňsti galima tik vienŃ kartŃ.  

3.13.19. Jei loġǟjas nusprendģia pasiduoti, krupjǟ paima pusň loġǟjo statymo sumos ir nuima kortŃ.  
3.13.20. Jei loġǟjas nusprendģia tňsti ĂKarŃñ (ĂWarñ), jis atlieka papildomŃ statymŃ (lygȎ pradiniam 

statymui), tada krupjǟ iġ dǟtuvǟs iġtraukia tris uģverstas kortas, kurios loġime nedalyvauja, ir padeda vienŃ 

atverstŃ kortŃ loġǟjui, o po to vienŃ kortŃ sau. Jei loġǟjo antros kortos vertǟ didesnǟ uģ krupjǟ antros kortos 

vertň, krupjǟ iġmoka loġǟjui laimǟjimŃ, lygȎ pradiniam loġǟjo statymui, ir grŃģina pradinǱ bei papildomŃ 
statymus. Jei loġǟjo kortos vertǟ ģemesnǟ nei krupjǟ kortos vertǟ, krupjǟ nuima loġǟjo pradinǱ bei papildomŃ 

statymus ir kortas.  
3.13.21. Jei loġǟjo ir krupjǟ kortos yra vienodos vertǟs, tuomet krupjǟ skelbia lygiŃsias (pradinis ir 

papildomai atliktas statymai grŃģinami loġǟjui). 

3.13.22. Elgesio taisyklǟs loġiant CW. Galioja bendrosios kazino ĂNesǟ Casinoñ taisyklǟs. 

3.13.23. Loġǟjui draudģiama: 

3.13.23.1. liesti kortas. 

3.13.23.2. keisti ir liesti statymus, krupjǟ atvertus pirmŃ kortŃ, iki pasibaigs iġmokǟjimai. 

3.13.24. Loġǟjas turi teisň: 

3.13.24.1. pareikalauti taisykliȎ paaiġkinimo. 

3.13.24.2. reikalauti konkreļios situacijos ar kortȎ derinio paaiġkinimo. 

3.13.24.3. reikalauti paskutinio nuimtȎ kortȎ derinio patikrinimo. 

3.13.24.4. kreiptis Ǳ administratoriȎ dǟl iġkilusiȎ problemȎ ar klausimȎ, jei jos neiġsprendģiamos su 

stalo krupjǟ ar inspektoriumi. 
 

 

3.14. KORTȍ LOĠIMO ĂRUSIĠKAS POKERISñ (ĂRUSSIAN POKERñ) LOĠIMO 

TAISYKLǞS 
 

3.14.1. ĂRusiġkas pokerisñ (ĂRussian pokerñ) (toliau - RP) ï tai kortȎ loġimas, kurio tikslas surinkti 
penkiȎ arba ġeġiȎ kortȎ derinǱ, iġ turimȎ kortȎ, kurio vertǟ aukġtesnǟ, nei krupjǟ kortȎ derinio vertǟ.  

3.14.2. RP loġimui naudojama viena 52 kortȎ malka, skiriamoji korta ir skirtukas, kuris ģymi, kad loġǟjas 
pirko ġeġtŃ kortŃ.  

3.14.3. Kortos pagal rangŃ nuo aukġļiausios iki ģemiausios iġsidǟsļiusios taip: karalius, dama, valetas, 

deġimtakǟ, devynakǟ, aġtuonakǟ, septynakǟ, ġeġakǟ penkakǟ, keturakǟ, triakǟ, dviakǟ. Deriniuose ĂEilǟñ 
(ĂStraightñ) ir ĂRȊġis iġ eilǟsñ (ĂStraight flushñ), tȊzas gali bȊti laikomas aukġļiausia (kai derinys sudaromas 
iġ ġiȎ kortȎ ï tȊzas, karalius, dama, valetas, deġimtakǟ) arba ģemiausia korta (kai derinys sudaromas iġ ġiȎ 
kortȎ ï penkakǟ, keturakǟ, triakǟ, dviakǟ, tȊzas). KortȎ rȊġis kortȎ rangui Ǳtakos neturi. 
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3.14.4. Loġime naudojami vertiniai ir ĂSuper Chipñ ģetonai. 

3.14.5. Loġimas vyksta prie specialaus kortȎ stalo, paģymǟto ġeġiais laukeliais. 

3.14.6. Loġime gali dalyvauti nuo vieno iki keturiȎ loġǟjȎ. Loġǟjai loġia prieġ krupjǟ.  
3.14.7. Prieġ pradedant loġimŃ, krupjǟ kortȎ malkŃ sumaiġo ir pasiȊlo loġǟjams perskirti. Loġǟjas 

skiriamŃja korta turi atskirti maģiausiai penkias kortas. Skiriamoji korta yra plastikinǟ, neturi vertǟs, ja 
neloġiama.  

3.14.8. Jei loġǟjai nepageidauja perskirti kortȎ malkos, tai padaro pats krupjǟ.  
Krupjǟ paskelbia: ĂPraġome, statytiñ. LoġimŃ galima pradǟti, kai bent vienas loġǟjas pastato pradinǱ 

statymŃ ĂAnteñ laukelyje. Kartu su ĂAnteñ statymu loġǟjas gali atlikti ir ĂSuper Chipñ statymŃ.  
3.14.9. Loġǟjas turi apsisprňsti, keliuose laukeliuose nori loġti, nes galima paģiȊrǟti tik vieno laukelio 

kortas, o kituose laukeliuose loġiama Ăaklaiñ (kartu pastatomas pradinis statymas laukelyje ĂAnteñ ir 
pagrindinis statymas laukelyje ĂBetñ.  

3.14.10. Krupjǟ pradeda dalyti loġǟjams po vienŃ uģverstŃ kortŃ. Padǟjus pirmŃ kortŃ ant stalo, statymȎ 
keisti nebegalima. Kiekvienas loġǟjas gauna po penkias uģverstas kortas, o krupjǟ ï keturias uģverstas ir 
vienŃ atverstŃ kortŃ.  

3.14.11. Gavň kortas, loġǟjai paģiȊri ir Ǳvertina savo turimȎ kortȎ derinius. Galimi kortȎ deriniai nurodyti 
punkte 1.25.  

3.14.12. Loġǟjai, Ǳvertinň savo turimas kortas, turi tokias tolesnio loġimo galimybes: 

3.14.12.1. pasitraukti ir nedalyvauti loġime. Ġiuo atveju krupjǟ paima loġǟjo pradinǱ statymŃ ir jo kortas.  
3.14.12.2. tňsti loġimŃ ir statyti pagrindinǱ statymŃ laukelyje ĂBetñ. Statymas turi bȊti dvigubai aukġtesnis 

uģ pradinǱ statymŃ laukelyje ĂAnteñ.  
3.14.12.3. kai krupjǟ paima pasitraukti ir nedalyvauti loġime nusprendusiȎ loġǟjȎ pradinius statymus, 

likusiems loġǟjams suteikiama teisǟ pasirinkti tolesnio loġimo galimybes, kurias turi atlikti visi loġǟjai iġ 
karto:  

3.14.12.4. Ănupirktiñ vienŃ papildomŃ (ġeġtŃjŃ) kortŃ. Ġiuo atveju loġǟjas papildomai stato sumŃ, lygiŃ 
pradiniam statymui. Ģetonai statomi prieġ pradinǱ statymŃ.  

3.14.12.5. keisti dvi, tris, keturias ar penkias kortas iġ karto (vienos kortos keisti negalima) uģ vienŃ 
pradinǱ statymŃ (ĂAnteñ). Norǟdami pakeisti dvi, tris, keturias arba penkias kortas iġ karto, loġǟjai (visi iġ 
karto) padeda pasirinktŃ keisti kortȎ skaiļiȎ ant stalo, o ant jȎ pastato sumŃ, lygiŃ pradiniam statymui 
(ĂAnteñ).  

3.14.13. Krupjǟ paeiliui paima papildomŃ statymŃ (jei loġǟjas perka papildomŃ kortŃ punktas 

3.14.12.4.)  arba  atskirai  atidǟtas  kortas  kartu  su  papildomu  statymu  (jei  loġǟjas  keiļia  kortas  punktas  
3.14.12.5.) ir padalija po papildomŃ kortŃ arba atitinkamŃ keiļiamȎ kortȎ kiekǱ pagal tai, koks loġǟjo 
veiksmas buvo pasirinktas. Loġǟjai, Ǳvertinň turimas ġeġias arba penkias kortas, turi nusprňsti, ar:  

3.14.13.1. atlikti pagrindinǱ statymŃ laukelyje ĂBetñ.  
3.14.13.2. Loġǟjas atlikňs ĂSuper Chipñ statymŃ, turi galimybň pasirinkti vienŃ iġ keturiȎ uģverstȎ krupjǟ 

kortȎ ir jŃ atversti, prieġ apsisprňsdamas ar jam atlikti ĂBetñ statymŃ, ar ne. Korta parodoma visiems 
loġǟjams. ĂSuper Chipñ ģetonŃ nuima krupjǟ.  

3.14.13.3. pasitraukti iġ loġimo (krupjǟ nuima loġǟjo pradinǱ statymŃ ir kortas).  
3.14.14. Loġǟjams pastaļius pagrindinǱ statymŃ laukelyje ĂBetñ, krupjǟ atverļia savo kortas ir paskelbia 

jȎ derinǱ. Loġimas tňsiamas tuo atveju, kai krupjǟ tarp savo kortȎ turi tȊzŃ ir karaliȎ arba aukġtesnǟs vertǟs 
kortȎ derinǱ.  

3.14.15. Jeigu krupjǟ tokio derinio neturi, jis paskelbia ĂLoġimo nǟrañ, tuomet loġǟjai turi tokias 
galimybes:  

3.14.15.1. pirkti loġimŃ krupjǟ. Loġimo pirkimo kaina ï perkanļiojo loġǟjo pradinis statymas ĂAnteñ, kurǱ 
pirkimo metu krupjǟ nuima nuo pradinio statymo (ĂAnteñ) laukelio. Papildomo pradinio statymo (āAnteñ) 
atlikti nereikia.  

3.14.15.2. baigti loġimŃ ï tokiu atveju krupjǟ kiekvienam loġǟjui, apsisprendusiam baigti loġimŃ, iġmoka 

laimǟjimŃ, lygȎ pradiniam statymui (ĂAnteñ) ir grŃģina loġǟjo atliktus statymus laukeliuose ĂAnteñ ir ĂBetñ. 

 

3.14.16. Kai loġǟjai apsisprendģia pirkti loġimŃ krupjǟ ar baigti loġimŃ, visiems loġǟjams 
apsisprendusiems pirkti loġimŃ, loġimas tňsiamas toliau, tuomet krupjǟ aukġļiausiŃ savo kortŃ iġstumia Ǳ 

priekǱ (nenuima jos, kad loġǟjas matytȎ ar nupirkta korta nǟra tokios paļios vertǟs, kaip aukġļiausia keiļiama 
korta). Jei krupjǟ iġtraukia tos paļios vertǟs kortŃ, ġi korta yra pakeiļiama i kitŃ kortŃ, iġskyrus tuo atveju, kai 
tos paļios vertǟs korta tinka sudaryti kortȎ deriniui nurodytam 1.25 punkte (Pvz.: ĂRȊġiaiñ (ĂFlushñ)). 
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3.14.17. Loġǟjas ant langelio loġiantis ĂAklaiñ gali pirkti krupjǟ loġimŃ.  
3.14.18. Jei loġǟjui pavyksta nupirkti krupjǟ loġimŃ, tuomet krupjǟ atverļia loġǟjȎ kortas ir iġmoka 

laimǟjimus, jei tokie yra.  
3.14.19. Jei krupjǟ loġimas nenuperkamas ï loġǟjȎ kortos surenkamos ir statymas ĂBetñ grŃģinamas 

loġǟjui.  
3.14.20. Kai krupjǟ turi reikalingŃ kortȎ derinǱ, jis pradeda lyginti savo ir loġǟjȎ kortȎ derinius. 

LaimǟjimȎ dydģiai priklauso nuo loġǟjo turimȎ kortȎ deriniȎ kurie apraġyti punkte 1.25. 

3.14.21. Be pirmojo pagrindinio kortȎ derinio gali susidaryti ir antrasis kortȎ derinys.  
3.14.22. Jeigu loġǟjas turi du kortȎ derinius ir bent vienas iġ jȎ yra aukġtesnǟs vertǟs nei krupjǟ kortȎ 

derinys, jis laimi. Loġǟjui iġmokami atitinkami laimǟjimai pagal turimŃ kortȎ derinǱ. Jei iġ loġǟjo turimȎ 
kortȎ galima sudaryti du kortȎ derinius, iġ kuriȎ vienas aukġtesnis uģ krupjǟ kortȎ derinǱ, o kitas ģemesnis, 

tai tokiu atveju laikoma, kad abu kortȎ deriniai laimi ir iġmokamas laimǟjimas uģ abu kortȎ derinius. 
Pradinio statymo (ĂAnteñ) laimǟjimas neiġmokamas, iġmokamas tik pagrindinio statymo (ĂBetñ) laimǟjimas. 

LaimǟjimȎ iġmokǟjimȎ santykis nurodytas punkte 1.25.  
3.14.23. Sudarant antrŃjǱ kortȎ derinǱ, bent viena korta iġ loġǟjo turimȎ kortȎ, turi neǱeiti Ǳ pirmŃ kortȎ 

derinǱ. (Pvz. 1: Loġǟjas turi du tȊzus, du karalius ir damŃ. Tai ġiuo atveju ĂtȊzas karaliusñ kaip antrasis 
derinys neģaidģia, nes ir tȊzas ir karalius jau buvo pirmajame derinyje. Pvz. 2: Loġǟjas turi du septynetus, 
tȊzŃ, karaliȎ ir penketŃ. Laimǟjimo atveju jam iġmokama ir septynetȎ pora ir ĂtȊzas karaliusñ).  

3.14.24. Jeigu loġǟjas turi du kortȎ derinius, laimǟjimas iġmokamas uģ abu kortȎ derinius. Vienam 
laukelyje iġmokama ne daugiau nei uģ du kortȎ derinius (jei bent vienas iġ deriniȎ yra aukġtesnis uģ krupjǟ 
kortȎ derinǱ).  

3.14.25. Laimǟjusiems loġǟjams iġmokami laimǟjimai ir grŃģinami jȎ statymai.  
3.14.26. Jeigu loġǟjai turi maģesnǟs vertǟs kortȎ derinǱ nei turi krupjǟ, jȎ statymai ĂAnteñ ir ĂBetñ 

laukeliuose praloġia. Krupjǟ nuima praloġusius statymus ir kortas.  
3.14.27. Jeigu loġǟjȎ ir krupjǟ kortȎ deriniai vienodi, tada deriniui Ǳtakos turi likusios kortos, kurios Ǳ 

kortȎ derinǱ neǱeina. Pvz.: jei krupjǟ ir loġǟjas turi po valetȎ porŃ, laimi tas, pas kurǱ iġ likusiȎ trijȎ kortȎ yra 

aukġļiausia. jei krupjǟ ir loġǟjas turi po dvi poras, laimi tas, pas kurǱ yra aukġtesnǟ pora, jei poros vienodos, 
tada pagal likusiŃ penktŃ kortŃ. jei krupjǟ ir loġǟjas turi eilň, laimi tas, kurio eilǟje korta yra aukġtesnǟ. jei 

krupjǟ ir loġǟjas turi rȊġǱ, laimi tas kuris turi aukġtesnň kortŃ. jei krupjǟ ir loġǟjas turi pilnŃ namŃ, laimi tas 
kurio trys vienodos kortos yra aukġtesnǟs. jei krupjǟ ir loġǟjas turi rȊġǱ iġ eilǟs, laimi tas kurio rȊġis prasideda 

aukġtesne korta. jei krupjǟ ir loġǟjo visos penkios kortos vienodos skelbiamos lygiosios ir loġǟjams grŃģinami 
statymai. Jeigu pagrindinis statymas neatliekamas ilgiau negu 5 minutes, laikoma, kad loġǟjas pasitraukǟ iġ 

loġimo, krupjǟ paima loġǟjo atliktŃ pradinǱ statymŃ ir jo kortas.  
3.14.28. Elgesio taisyklǟs loġiant RP: 

3.14.28.1. Loġiant RP galioja bendrosios kazino elgesio taisyklǟs. Taip pat loġǟjas privalo loġti pagal 

anksļiau iġvardintas RP loġimo taisykles. Loġiant RP draudģiama: 

3.14.28.2. rodyti savo kortas kitiems loġǟjams. 

3.14.28.3. ģymǟti ir gadinti kortas. 

3.14.28.4. aptarinǟti gautus kortȎ derinius su kitais loġǟjais. 

3.14.28.5. keisti ir liesti statymus, krupjǟ padǟjus pirmŃ kortŃ ant stalo, iki laimǟjimȎ iġmokǟjimo. 

3.14.28.6. liesti kortas, kol krupjǟ jas dalina. 

3.14.28.7. liesti kortas, kai loġǟjas paģiȊrǟjo savo kortas ir padǟjo jas ant stalo. 

3.14.29. loġti ĂRusiġkŃ pokerǱñ (ĂRussian pokerñ) loġǟjas turi sǟdǟdamas, o kortas laikyti virġ stalo. 

3.14.30. loġǟjas negali liesti kortas ir statymus, kai jis apsisprendǟ dalyvauti ģaidime toliau ir padǟjo 

statymŃ laukelyje ĂBetñ. Loġǟjas gali tik nusiimti statymŃ, po laimǟjimo iġmokǟjimo. 

3.14.31. Iġskirtiniai atvejai, krupjǟ, perskaiļiavňs kortas ir aptikňs kortȎ trȊkumŃ, privalo kreiptis Ǳ  
administratoriȎ. Korta yra ieġkoma, perģiȊrimas videoǱraġas. Iġaiġkinus, kad dǟl kortȎ trȊkumo kaltas loġǟjas, 
tas loġǟjas RP loġime nebedalyvauja. Minǟtasis loġǟjas gali bȊti palydǟtas iġ loġimo namȎ (kazino) ir daugiau 

nebeǱleidģiamas. Loġimo metu nukritus kortai nuo stalo dǟl loġǟjo kaltǟs, to loġǟjo kortos ir statymai gali bȊti 
nuimti. Aptikus kortȎ trȊkumŃ loġimo metu, loġimas laikomas neǱvykňs, laimǟjimai neiġmokami. Netinkamai 

iġdalijus kortas, kazino nedaro jokiȎ iġmokǟjimȎ. Atsiradus nenumatytoms kliȊtims, trukdanļioms Ǳvykti 
loġimui, administratorius turi teisň paskelbti jǱ neǱvykusiu. Tokiu atveju statymai nepralaimi ir nelaimi. 
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3.15.   KORTȍ LOĠIMO ĂRUSIĠKAS POKERIS A3ñ (ĂRUSSIAN POKER 

A3ñ) LOĠIMO TAISYKLǞS 

 

3.15.1. ĂRusiġkas pokeris A3ñ (ĂRussian poker A3ñ) (toliau ï RP A3) ï tai kortȎ loġimas, kurio tikslas 

surinkti penkiȎ arba ġeġiȎ kortȎ derinǱ, iġ turimȎ kortȎ, kurio vertǟ aukġtesnǟ, nei krupjǟ kortȎ derinio vertǟ. 

 

3.15.2. RP A3 loġimui naudojama viena 52 kortȎ malka, skiriamoji korta ir skirtukas, kuris ģymi, kad 
loġǟjas pirko ġeġtŃ kortŃ.  

3.15.3. Kortos pagal rangŃ nuo aukġļiausios iki ģemiausios iġsidǟsļiusios taip: karalius, dama, valetas, 
deġimtakǟ, devynakǟ, aġtuonakǟ, septynakǟ, ġeġakǟ penkakǟ, keturakǟ, triakǟ, dviakǟ. Deriniuose ĂEilǟñ 
(ĂStraightñ) ir ĂRȊġis iġ eilǟsñ (ĂStraight flushñ), tȊzas gali bȊti laikomas aukġļiausia (kai derinys sudaromas 
iġ ġiȎ kortȎ ï tȊzas, karalius, dama, valetas, deġimtakǟ) arba ģemiausia korta (kai derinys sudaromas iġ ġiȎ 
kortȎ ï penkakǟ, keturakǟ, triakǟ, dviakǟ, tȊzas). KortȎ rȊġis kortȎ rangui Ǳtakos neturi.  

3.15.4. Loġime naudojami vertiniai ir ĂSuper Chipñ ģetonai. 

3.15.5. Loġimas vyksta prie specialaus kortȎ stalo, paģymǟto ġeġiais laukeliais. 

3.15.6. Loġime gali dalyvauti nuo vieno iki keturiȎ loġǟjȎ. Loġǟjai loġia prieġ krupjǟ.  
3.15.7. Prieġ pradedant loġimŃ, krupjǟ kortȎ malkŃ sumaiġo ir pasiȊlo loġǟjams perskirti. Loġǟjas 

skiriamŃja korta turi atskirti maģiausiai penkias kortas. Skiriamoji korta yra plastikinǟ, neturi vertǟs, ja 
neloġiama.  

3.15.8. Jei loġǟjai nepageidauja perskirti kortȎ malkos, tai padaro pats krupjǟ.  
Krupjǟ paskelbia: ĂPraġome, statytiñ. LoġimŃ galima pradǟti, kai bent vienas loġǟjas pastato pradinǱ 

statymŃ ĂAnteñ laukelyje. Kartu su ĂAnteñ statymu loġǟjas gali atlikti ir ĂSuper Chipñ statymŃ.  
3.15.9. Loġǟjas turi apsisprňsti, keliuose laukeliuose nori loġti, nes galima paģiȊrǟti tik vieno laukelio 

kortas, o kituose laukeliuose loġiama Ăaklaiñ (kartu pastatomas pradinis statymas laukelyje ĂAnteñ ir 
pagrindinis statymas laukelyje ĂBetñ.  

3.15.10. Krupjǟ pradeda dalyti loġǟjams po vienŃ uģverstŃ kortŃ. Padǟjus pirmŃ kortŃ ant stalo, statymȎ 
keisti nebegalima. Kiekvienas loġǟjas gauna po penkias uģverstas kortas, o krupjǟ ï keturias uģverstas ir 
vienŃ atverstŃ kortŃ.  

3.15.11. Gavň kortas, loġǟjai paģiȊri ir Ǳvertina savo turimȎ kortȎ derinius. Galimi kortȎ deriniai nurodyti 
punkte 1.25.  

3.15.12. Loġǟjai, Ǳvertinň savo turimas kortas, turi tokias tolesnio loġimo galimybes: 

3.15.12.1. pasitraukti ir nedalyvauti loġime. Ġiuo atveju krupjǟ paima loġǟjo pradinǱ statymŃ ir jo kortas.  
3.15.12.2. tňsti loġimŃ ir statyti pagrindinǱ statymŃ laukelyje ĂBetñ. Statymas turi bȊti dvigubai aukġtesnis 

uģ pradinǱ statymŃ laukelyje ĂAnteñ.  
3.15.12.3. kai krupjǟ paima pasitraukti ir nedalyvauti loġime nusprendusiȎ loġǟjȎ pradinius statymus, 

likusiems loġǟjams suteikiama teisǟ pasirinkti tolesnio loġimo galimybes, kurias turi atlikti visi loġǟjai iġ 
karto:  

3.15.12.4. Ănupirktiñ vienŃ papildomŃ (ġeġtŃjŃ) kortŃ. Ġiuo atveju loġǟjas papildomai stato sumŃ, lygiŃ 
pradiniam statymui. Ģetonai statomi prieġ pradinǱ statymŃ.  

3.15.12.5. keisti dvi, tris, keturias ar penkias kortas iġ karto (vienos kortos keisti negalima) uģ vienŃ 
pradinǱ statymŃ (ĂAnteñ). Norǟdami pakeisti dvi, tris, keturias arba penkias kortas iġ karto, loġǟjai (visi iġ 
karto) padeda pasirinktŃ keisti kortȎ skaiļiȎ ant stalo, o ant jȎ pastato sumŃ, lygiŃ pradiniam statymui 
(ĂAnteñ).  

3.15.13. Krupjǟ paeiliui paima papildomŃ statymŃ (jei loġǟjas perka papildomŃ kortŃ punktas 

3.15.12.4.)  arba  atskirai  atidǟtas  kortas  kartu  su  papildomu  statymu  (jei  loġǟjas  keiļia  kortas  punktas  
3.15.12.5.) ir padalija po papildomŃ kortŃ arba atitinkamŃ keiļiamȎ kortȎ kiekǱ pagal tai, koks loġǟjo 
veiksmas buvo pasirinktas. Loġǟjai, Ǳvertinň turimas ġeġias arba penkias kortas, turi nusprňsti, ar:  

3.15.13.1. atlikti pagrindinǱ statymŃ laukelyje ĂBetñ.  
3.15.13.2. Loġǟjas atlikňs ĂSuper Chipñ statymŃ, turi galimybň pasirinkti vienŃ iġ keturiȎ uģverstȎ krupjǟ 

kortȎ ir jŃ atversti, prieġ apsisprňsdamas, ar jam atlikti ĂBetñ statymŃ, ar ne. Korta parodoma visiems 
loġǟjams. ĂSuper Chipñ ģetonŃ nuima krupjǟ.  

3.15.13.3. pasitraukti iġ loġimo (krupjǟ nuima loġǟjo pradinǱ statymŃ ir kortas).  
3.15.14. Loġǟjams pastaļius pagrindinǱ statymŃ laukelyje ĂBetñ, krupjǟ atverļia savo kortas ir paskelbia 

jȎ derinǱ. Loġimas tňsiamas tuo atveju, kai krupjǟ tarp savo kortȎ turi tȊzŃ ir karaliȎ arba aukġtesnǟs vertǟs 
kortȎ derinǱ. 
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3.15.15. Jeigu krupjǟ tokio derinio neturi, jis paskelbia ĂLoġimo nǟrañ, tuomet loġǟjai turi tokias 
galimybes:  

3.15.15.1. pirkti loġimŃ krupjǟ. Loġimo pirkimo kaina ï perkanļiojo loġǟjo pradinis statymas ĂAnteñ, kurǱ 
pirkimo metu krupjǟ nuima nuo pradinio statymo (ĂAnteñ) laukelio. Papildomo pradinio statymo (āAnteñ) 
atlikti nereikia.  

3.15.15.2. baigti loġimŃ ï tokiu atveju krupjǟ kiekvienam loġǟjui, apsisprendusiam baigti loġimŃ, iġmoka 

laimǟjimŃ, lygȎ pradiniam statymui (ĂAnteñ) ir grŃģina loġǟjo atliktus statymus laukeliuose ĂAnteñ ir ĂBetñ. 

 

3.15.16. Kai loġǟjai apsisprendģia pirkti loġimŃ krupjǟ ar baigti loġimŃ, visiems loġǟjams 

apsisprendusiems pirkti loġimŃ, loġimas tňsiamas toliau, tuomet krupjǟ aukġļiausiŃ savo kortŃ iġstumia Ǳ 

priekǱ (nenuima jos, kad loġǟjas matytȎ, ar nupirkta korta nǟra tokios paļios vertǟs, kaip aukġļiausia 
keiļiama korta). Jei krupjǟ iġtraukia tos paļios vertǟs kortŃ, ġi korta yra pakeiļiama Ǳ kitŃ kortŃ, iġskyrus tuo 

atveju, kai tos paļios vertǟs korta tinka sudaryti kortȎ deriniui, nurodytam 1.25 punkte (Pvz.: ĂRȊġiaiñ 
(ĂFlushñ)).  

3.15.17. Loġǟjas, ant langelio loġiantis ĂAklaiñ, gali pirkti krupjǟ loġimŃ.  
3.15.18. Jei loġǟjui pavyksta nupirkti krupjǟ loġimŃ, tuomet krupjǟ atverļia loġǟjȎ kortas ir iġmoka 

laimǟjimus, jei tokie yra.  
3.15.19. Jei krupjǟ loġimas nenuperkamas ï loġǟjȎ kortos surenkamos ir statymas ĂBetñ grŃģinamas 

loġǟjui. 
3.15.20. Kai krupjǟ turi reikalingŃ kortȎ derinǱ, jis pradeda lyginti savo ir loġǟjȎ kortȎ derinius.  

LaimǟjimȎ dydģiai priklauso nuo loġǟjo turimȎ kortȎ deriniȎ kurie apraġyti punkte 1.25.  
3.15.21. Be pirmojo pagrindinio kortȎ derinio gali susidaryti ir antrasis kortȎ derinys. Antrasis kortȎ 

derinys susidaro tik tuomet, kai loġǟjas rankose turi ġeġias kortas.  
3.15.22. Jeigu loġǟjas turi du kortȎ derinius ir bent vienas iġ jȎ yra aukġtesnǟs vertǟs nei krupjǟ kortȎ 

derinys, jis laimi. Loġǟjui iġmokami atitinkami laimǟjimai pagal turimŃ kortȎ derinǱ. Jei iġ loġǟjo turimȎ 
kortȎ galima sudaryti du kortȎ derinius, iġ kuriȎ vienas aukġtesnis uģ krupjǟ kortȎ derinǱ, o kitas ģemesnis, 

tai tokiu atveju laikoma, kad abu kortȎ deriniai laimi ir iġmokamas laimǟjimas uģ abu kortȎ derinius. 
Pradinio statymo (ĂAnteñ) laimǟjimas neiġmokamas, iġmokamas tik pagrindinio statymo (ĂBetñ) laimǟjimas. 

LaimǟjimȎ iġmokǟjimȎ santykis nurodytas punkte 1.25.  
3.15.23. Sudarant antrŃjǱ kortȎ derinǱ, bent viena korta iġ loġǟjo turimȎ kortȎ, turi neǱeiti Ǳ pirmŃ kortȎ 

derinǱ. (Pvz. 1: Loġǟjas turi du tȊzus, du karalius, damŃ ir valetŃ. Tai ġiuo atveju ĂtȊzas karaliusñ kaip 
antrasis derinys neģaidģia, nes ir tȊzas ir karalius jau buvo pirmajame derinyje. Pvz. 2: Loġǟjas turi du 

septynetus, tȊzŃ, karaliȎ, valetŃ ir penketŃ. Laimǟjimo atveju jam iġmokama ir septynetȎ pora ir ĂtȊzas 
karaliusñ).  

3.15.24. Jeigu loġǟjas turi du kortȎ derinius, laimǟjimas iġmokamas uģ abu kortȎ derinius. Vienam 
laukelyje iġmokama ne daugiau nei uģ du kortȎ derinius (jei bent vienas iġ deriniȎ yra aukġtesnis uģ krupjǟ 
kortȎ derinǱ).  

3.15.25. Laimǟjusiems loġǟjams iġmokami laimǟjimai ir grŃģinami jȎ statymai.  
3.15.26. Jeigu loġǟjai turi maģesnǟs vertǟs kortȎ derinǱ nei turi krupjǟ, jȎ statymai ĂAnteñ ir ĂBetñ 

laukeliuose praloġia. Krupjǟ nuima praloġusius statymus ir kortas.  
3.15.27. Jeigu loġǟjȎ ir krupjǟ kortȎ deriniai vienodi, tada deriniui Ǳtakos turi likusios kortos, kurios Ǳ 

kortȎ derinǱ neǱeina. Pvz.: jei krupjǟ ir loġǟjas turi po valetȎ porŃ, laimi tas, pas kurǱ iġ likusiȎ trijȎ kortȎ yra 

aukġļiausia. Jei krupjǟ ir loġǟjas turi po dvi poras, laimi tas, pas kurǱ yra aukġtesnǟ pora, jei poros vienodos, 
tada pagal likusiŃ penktŃ kortŃ. Jei krupjǟ ir loġǟjas turi eilň, laimi tas, kurio eilǟje korta yra aukġtesnǟ. Jei 

krupjǟ ir loġǟjas turi rȊġǱ, laimi tas, kuris turi aukġtesnň kortŃ. Jei krupjǟ ir loġǟjas turi pilnŃ namŃ, laimi tas, 
kurio trys vienodos kortos yra aukġtesnǟs. Jei krupjǟ ir loġǟjas turi rȊġǱ iġ eilǟs, laimi tas, kurio rȊġis 

prasideda aukġtesne korta. Jei krupjǟ ir loġǟjo visos penkios kortos vienodos, skelbiamos lygiosios ir 
loġǟjams grŃģinami statymai. Jeigu pagrindinis statymas neatliekamas ilgiau negu 5 minutes, laikoma, kad 

loġǟjas pasitraukǟ iġ loġimo, krupjǟ paima loġǟjo atliktŃ pradinǱ statymŃ ir jo kortas.  
3.15.28. Elgesio taisyklǟs loġiant RP A3:  
3.15.28.1. Loġiant RP A3 galioja bendrosios kazino elgesio taisyklǟs. Taip pat loġǟjas privalo loġti pagal 

anksļiau iġvardintas RP A3 loġimo taisykles. Loġiant RP A3 draudģiama: 

3.15.28.2. rodyti savo kortas kitiems loġǟjams. 

3.15.28.3. ģymǟti ir gadinti kortas.  
3.15.28.4. aptarinǟti gautus kortȎ derinius su kitais loġǟjais. 
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3.15.28.5. keisti ir liesti statymus, krupjǟ padǟjus pirmŃ kortŃ ant stalo, iki laimǟjimȎ iġmokǟjimo. 

3.15.28.6. liesti kortas, kol krupjǟ jas dalina. 

3.15.28.7. liesti kortas, kai loġǟjas paģiȊrǟjo savo kortas ir padǟjo jas ant stalo.  
3.15.29. loġti ĂRusiġkŃ pokerǱ A3ñ (ĂRussian poker A3ñ) loġǟjas turi sǟdǟdamas, o kortas laikyti virġ 

stalo.  
3.15.30. loġǟjas negali liesti kortȎ ir statymȎ, kai jis apsisprendǟ dalyvauti ģaidime toliau ir padǟjo 

statymŃ laukelyje ĂBetñ. Loġǟjas gali tik nusiimti statymŃ po laimǟjimo iġmokǟjimo.  
3.15.31. Iġskirtiniai atvejai: krupjǟ, perskaiļiavňs kortas ir aptikňs kortȎ trȊkumŃ, privalo kreiptis Ǳ 

administratoriȎ. Korta yra ieġkoma, perģiȊrimas vaizdo Ǳraġas. Iġaiġkinus, kad dǟl kortȎ trȊkumo kaltas 

loġǟjas, tas loġǟjas RP A3 loġime nebedalyvauja. Minǟtasis loġǟjas gali bȊti palydǟtas iġ loġimo namȎ 
(kazino) ir daugiau nebeǱleidģiamas. Loġimo metu nukritus kortai nuo stalo dǟl loġǟjo kaltǟs, to loġǟjo kortos 

ir statymai gali bȊti nuimti. Aptikus kortȎ trȊkumŃ loġimo metu, loġimas laikomas neǱvykňs, laimǟjimai 
neiġmokami. Netinkamai iġdalijus kortas, kazino nedaro jokiȎ iġmokǟjimȎ. Atsiradus nenumatytoms 

kliȊtims, trukdanļioms Ǳvykti loġimui, administratorius turi teisň paskelbti jǱ neǱvykusiu. Tokiu atveju 
statymai nepralaimi ir nelaimi. 

 

 

3.16. KORTȍ LOĠIMO ĂRUSIĠKAS POKERIS PROñ (ĂRUSSIAN POKER PROñ)  
LOĠIMO TAISYKLǞS 

 

3.16.1. ĂRusiġkas pokeris Proñ (ĂRussian poker Proñ) loġiamas pagal ĂRusiġko pokerioñ (ĂRussian 
pokerñ) taisykles, nurodytas punkte 3.14, naudojant ĂRusiġko pokerio Proñ (ĂRussian poker Proñ) 
laimǟjimȎ koeficientus nurodytus punkte 1.25 lentelǟje Nr. 1. 

 

 

3.17. KORTȍ LOĠIMO ĂOAZǞS LAUKINIS POKERISñ (ĂOASIS WILD POKERñ) 

LOĠIMO TAISYKLǞS 

 

3.17.1. ĂOazǟs Laukinis Pokerisñ (ĂOasis Wild Pokerñ) (toliau OLP)ï tai kortȎ loġimas, kurio tikslas, iġ 
turimȎ kortȎ surinkti penkiȎ kortȎ derinǱ, kurio vertǟ aukġtesnǟ, nei krupjǟ kortȎ derinio vertǟ.  

3.17.2. OLP loġimui naudojama viena 52 kortȎ malka, skiriamoji korta ir skirtukas, kuris ģymi, kad 
loġǟjas pirko ġeġtŃ kortŃ.  

3.17.3. Kortos pagal rangŃ nuo aukġļiausios iki ģemiausios iġsidǟsļiusios taip: karalius, dama, valetas, 
deġimtakǟ, devynakǟ, aġtuonakǟ, septynakǟ, ġeġakǟ penkakǟ, keturakǟ, triakǟ, dviakǟ. Deriniuose ĂEilǟñ 

(ĂStraightñ) ir ĂRȊġis iġ eilǟsñ (ĂStraight flushñ), tȊzas gali bȊti laikomas aukġļiausia (kai derinys sudaromas 
iġ ġiȎ kortȎ ï tȊzas, karalius, dama, valetas, deġimtakǟ) arba ģemiausia korta (kai derinys sudaromas iġ ġiȎ 

kortȎ ï penkakǟ, keturakǟ, triakǟ, dviakǟ, tȊzas). KortȎ rȊġis kortȎ rangui Ǳtakos neturi. 

3.17.4. Loġime naudojami vertiniai ir ĂSuper Chipñ ģetonai.  
3.17.5. Loġimas vyksta prie specialaus kortȎ stalo, paģymǟto ġeġiais laukeliais. 

3.17.6. Loġime gali dalyvauti nuo vieno iki keturiȎ loġǟjȎ. Loġǟjai loġia prieġ krupjǟ.  
3.17.7. Prieġ pradedant loġimŃ, krupjǟ kortȎ malkŃ sumaiġo ir pasiȊlo loġǟjams perskirti. Loġǟjas 

skiriamŃja korta turi atskirti maģiausiai penkias kortas. Skiriamoji korta yra plastikinǟ, neturi vertǟs, ja 
neloġiama.  

3.17.8. Jei loġǟjai nepageidauja perskirti kortȎ malkos, tai padaro pats krupjǟ.  
Krupjǟ paskelbia: ĂPraġome, statytiñ. LoġimŃ galima pradǟti, kai bent vienas loġǟjas pastato pradinǱ 

statymŃ ĂAnteñ laukelyje. Kartu su ĂAnteñ statymu loġǟjas gali atlikti ir ĂSuper Chipñ statymŃ.  
3.17.9. Loġǟjas turi apsisprňsti, keliuose laukeliuose nori loġti, nes galima paģiȊrǟti tik vieno laukelio 

kortas, o kituose laukeliuose loġiama Ăaklaiñ. (kartu pastatomas pradinis statymas laukelyje ĂAnteñ ir 
pagrindinis statymas laukelyje ĂBetñ.  

3.17.10. Krupjǟ pradeda dalyti loġǟjams po vienŃ uģverstŃ kortŃ. Padǟjus pirmŃ kortŃ ant stalo, statymȎ 
keisti nebegalima. Kiekvienas loġǟjas gauna po penkias uģverstas kortas, o krupjǟ ï keturias uģverstas ir 
vienŃ atverstŃ kortŃ.  

3.17.11. Gavň kortas, loġǟjai paģiȊri ir Ǳvertina savo turimȎ kortȎ derinius. Galimi kortȎ deriniai nurodyti 
punkte 1.25. 

3.17.12. Loġǟjai, Ǳvertinň savo turimas kortas, turi tokias tolesnio loġimo galimybes: 
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3.17.12.1. pasitraukti ir nedalyvauti loġime. Ġiuo atveju krupjǟ paima loġǟjo pradinǱ statymŃ ir jo kortas.  
3.17.12.2. tňsti loġimŃ ir statyti pagrindinǱ statymŃ laukelyje ĂBetñ. Statymas turi bȊti dvigubai didesnis 

uģ pradinǱ statymŃ laukelyje ĂAnteñ. Jeigu pagrindinis statymas neatliekamas ilgiau negu 5 minutes, 
laikoma, kad loġǟjas pasitraukǟ iġ loġimo, krupjǟ paima loġǟjo atliktŃ pradinǱ statymŃ ir jo kortas.  

3.17.12.3. kai krupjǟ paima pasitraukti ir nedalyvauti loġime nusprendusiȎ loġǟjȎ pradinius statymus, 
likusiems loġǟjams suteikiama teisǟ pasirinkti tolesnio loġimo galimybes, kurias turi atlikti visi loġǟjai iġ 
karto:  

3.17.12.4. Ănupirktiñ vienŃ papildomŃ (ġeġtŃjŃ) kortŃ. Ġiuo atveju loġǟjas papildomai stato sumŃ, lygiŃ 
pradiniam statymui. Ģetonai statomi prieġ pradinǱ statymŃ.  

3.17.12.5. keisti dvi, tris, keturias ar penkias kortas iġ karto (vienos kortos keisti negalima) uģ sumŃ lygiŃ 
dviem pradiniams statymams (ĂAnteñ). Norǟdami pakeisti dvi, tris, keturias arba penkias kortas iġ karto, 
loġǟjai (visi iġ karto) padeda pasirinktŃ keisti kortȎ skaiļiȎ ant stalo, o ant jȎ pastato sumŃ, lygiŃ dviems 
pradiniams statymams (ĂAnteñ).  

3.17.13. Krupjǟ paeiliui paima atskirai atidǟtas kortas kartu su papildomu statymu ir padalija po 
papildomŃ kortŃ arba atitinkamŃ keiļiamȎ kortȎ kiekǱ pagal tai, koks loġǟjo veiksmas buvo pasirinktas. 
Loġǟjai, Ǳvertinň turimas ġeġias arba penkias kortas, turi nusprňsti, ar:  

3.17.13.1. atlikti pagrindinǱ statymŃ laukelyje ĂBetñ.  
3.17.13.2. Loġǟjas atlikňs ĂSuper Chipñ statymŃ, turi galimybň pasirinkti vienŃ iġ keturiȎ uģverstȎ krupjǟ 

kortȎ ir jŃ atversti, prieġ apsisprňsdamas ar jam atlikti BET statymŃ, ar ne. Korta parodoma visiems loġǟjams. 
ĂSuper Chipñ ģetonŃ nuima krupjǟ.  

3.17.13.3. pasitraukti iġ loġimo (krupjǟ nuima loġǟjo pradinǱ statymŃ ir kortas).  
3.17.14. Loġǟjams pastaļius pagrindinǱ statymŃ laukelyje ĂBetñ, krupjǟ atverļia savo kortas ir paskelbia 

jȎ derinǱ. Loġimas tňsiamas tuo atveju, kai krupjǟ tarp OLP savo kortȎ turi tȊzŃ ir karaliȎ ir damŃ arba 
aukġtesnǟs vertǟs kortȎ derinǱ.  

3.17.15. Jeigu krupjǟ tokio derinio neturi, jis paskelbia ĂLoġimo nǟrañ, loġǟjȎ kortos surenkamos, 
statymai ĂAnteñ ir ĂBetñ grŃģinamas loġǟjui. 

3.17.16. Kai krupjǟ turi reikalingŃ kortȎ derinǱ, jis pradeda lyginti savo ir loġǟjȎ kortȎ derinius.  
LaimǟjimȎ dydģiai priklauso nuo loġǟjo turimȎ kortȎ deriniȎ kurie apraġyti punkte 1.25. 

3.17.17. Laimǟjusiems loġǟjams iġmokami laimǟjimai ir grŃģinami jȎ statymai.  
3.17.18. Jeigu loġǟjai turi maģesnǟs vertǟs kortȎ derinǱ nei turi krupjǟ, jȎ statymai ĂAnteñ ir ĂBetñ 

laukeliuose praloġia. Krupjǟ nuima praloġusius statymus ir kortas.  
3.17.19. Jeigu loġǟjȎ ir krupjǟ kortȎ deriniai vienodi, tada deriniui Ǳtakos turi likusios kortos, kurios Ǳ 

kortȎ derinǱ neǱeina. Pvz.: jei krupjǟ ir loġǟjas turi po valetȎ porŃ, laimi tas, kuris iġ likusiȎ trijȎ turi 
aukġtesnň kortŃ. Jei krupjǟ ir loġǟjas turi po dvi poras, laimi tas, pas kurǱ yra aukġtesnǟ pora, jei poros 

vienodos, tada pagal likusiŃ penktŃ kortŃ. Jei krupjǟ ir loġǟjas turi eilň, laimi tas, kurio eilǟje paskutinǟ korta 
yra aukġtesnǟ. Jei krupjǟ ir loġǟjas turi rȊġǱ, laimi tas kuris turi aukġtesnň kortŃJei krupjǟ ir loġǟjas turi pilnŃ 

namŃ, laimi tas kurio trys vienodos kortos yra aukġtesnǟs. jei krupjǟ ir loġǟjas turi rȊġǱ iġ eilǟs, laimi tas kurio 
rȊġis prasideda aukġtesne korta. Jei krupjǟ ir loġǟjo visos penkios kortos vienodos skelbiamos lygiosios ir 

loġǟjams grŃģinami statymai.  
3.17.20. Elgesio taisyklǟs loġiant OLP:  
3.17.20.1. Loġiant OLP galioja bendrosios kazino elgesio taisyklǟs. Taip pat loġǟjas privalo loġti pagal 

anksļiau iġvardintas OLP loġimo taisykles. Loġiant OLP draudģiama:  
3.17.20.2. rodyti savo kortas kitiems loġǟjams. 

3.17.20.3. ģymǟti ir gadinti kortas. 

3.17.20.4. aptarinǟti gautus kortȎ derinius su kitais loġǟjais. 

3.17.20.5. keisti ir liesti statymus, krupjǟ padǟjus pirmŃ kortŃ ant stalo, iki laimǟjimȎ iġmokǟjimo. 

3.17.20.6. liesti kortas, kol krupjǟ jas dalina. 

3.17.21. Loġti OLP loġǟjas turi sǟdǟdamas, o kortas laikyti virġ stalo.  
3.17.22. Loġǟjas negali liesti kortȎ ir statymȎ, kai jis apsisprendǟ dalyvauti loġime toliau ir atliko statymŃ 

laukelyje ĂBetñ. Loġǟjas gali tik nusiimti statymŃ, po laimǟjimo iġmokǟjimo.  
3.17.23. Iġskirtiniais atvejais, krupjǟ, perskaiļiavňs kortas ir aptikňs kortȎ trȊkumŃ, privalo kreiptis Ǳ 

administratoriȎ. Korta yra ieġkoma, perģiȊrimas videoǱraġas. Iġaiġkinus, kad dǟl kortȎ trȊkumo kaltas loġǟjas, 
tas loġǟjas OLP loġime nebedalyvauja. Minǟtasis loġǟjas gali bȊti palydǟtas iġ loġimo namȎ (kazino) ir 
daugiau nebeǱleidģiamas. Loġimo metu nukritus kortai nuo stalo dǟl loġǟjo kaltǟs, to loġǟjo kortos ir statymai 
gali bȊti nuimti, sprendimŃ priima pamainos vadovas. Aptikus kortȎ trȊkumŃ loġimo metu, loġimas laikomas 
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neǱvykňs, laimǟjimai neiġmokami. Netinkamai iġdalijus kortas, krupjǟ neatlieka jokiȎ iġmokǟjimȎ. Atsiradus 
nenumatytoms kliȊtims, trukdanļioms Ǳvykti loġimui, administratorius turi teisň paskelbti jǱ neǱvykusiu. 
Tokiu atveju statymai nepralaimi ir nelaimi. 

 

 

3.18. KORTȍ LOĠIMO ĂVIP POKERISñ (ĂVIP POKERñ) LOĠIMO TAISYKLǞS 

 

3.18.1. ĂVIP pokerisñ (ĂVIP POKERñ) (toliau - VP) ï tai kortȎ loġimas, kurio tikslas surinkti penkiȎ 
kortȎ derinǱ, kurio vertǟ aukġtesnǟ, nei krupjǟ kortȎ derinio vertǟ.  

3.18.2. ĂVIP pokerioñ loġimui naudojama viena 52 kortȎ malka bei skiriamoji korta. 

3.18.3. Loġime naudojami vertiniai ir ĂSuper Chipñ ģetonai.  
3.18.4. Loġimas vyksta prie specialaus kortȎ stalo, galima loġti ant trijȎ laukeliȎ. Vienas loġǟjas gali loġti 

pasirinktinai ant vieno, dviejȎ arba trijȎ laukeliȎ, prieġ dalinimŃ nestatant pagrindinio statymo laukelyje 
ĂBetñ, iġdalintŃsias kortas atvers krupjǟ.  

3.18.5. Kortos pagal rangŃ nuo aukġļiausios iki ģemiausios iġsidǟsļiusios taip: tȊzas, karalius, dama, 
valetas, deġimtakǟ, devynakǟ, aġtuonakǟ, septynakǟ, ġeġakǟ, penkakǟ, keturakǟ, triakǟ, dviakǟ. Deriniuose 
ĂEilǟñ (ĂStraightñ) ir ĂRȊġis iġ eilǟsñ (ĂStraight flushñ), tȊzas gali bȊti laikomas aukġļiausia (kai derinys 
sudaromas iġ ġiȎ kortȎ ï tȊzas, karalius, dama, valetas, deġimtakǟ), arba ģemiausia korta (kai derinys 

sudaromas iġ ġiȎ kortȎ ï penkakǟ, keturakǟ, triakǟ, dviakǟ, tȊzas). KortȎ rȊġis kortȎ rangui Ǳtakos neturi.  
3.18.6. Loġime gali dalyvauti nuo vieno iki trijȎ loġǟjȎ ir krupjǟ. Loġǟjai loġia prieġ krupjǟ.  
3.18.7. Prieġ pradedant loġimŃ, krupjǟ kortȎ malkŃ sumaiġo ir pasiȊlo loġǟjams perskirti. Loġǟjas 

skiriamŃja korta turi atskirti maģiausiai penkias kortas. Skiriamoji korta yra plastmasinǟ, neturi vertǟs, ja 
neloġiama.  

3.18.8. Jei loġǟjai nepageidauja perskirti kortȎ malkos, tai padaro pats krupjǟ.  
3.18.9. Krupjǟ paskelbia: ĂPraġome statytiñ. LoġimŃ galima pradǟti, kai bent vienas loġǟjas atlieka pradinǱ 

statymŃ ĂAnteñ laukelyje. Kartu su ĂAnteñ statymu loġǟjas gali atlikti ir  ĂSuper Chipñ statymŃ. Jeigu loġime 

dalyvauja trys loġǟjai, tuomet galimybǟ loġti daugiau nei ant vieno laukelio (punktas Nr. 3.18.4) netaikoma. 
Jeigu loġime dalyvauja maģiau nei trys loġǟjai ir yra laisvȎ laukeliȎ, loġǟjas turi apsisprňsti, keliuose 

laukeliuose nori loġti. Ġiame loġime jis turi galimybň loġti daugiau negu ant vieno laukelio, su sŃlyga, kad jis 
savo kortas galǟs paimti Ǳ rankas tik ant vieno laukelio, ant kitȎ laukeliȎ krupjǟ vers jo kortas ir vykdys 

loġǟjo nurodymus dǟl kortos/Ȏ pirkimo, loġimo su turimomis kortomis arba atsisakymo loġti.  
3.18.10. Per vienŃ dalinimŃ ĂSuper Chipñ statymŃ gali atlikti tik vienas loġǟjas ant vieno langelio, jei 

vienu metu statymŃ nori atlikti keletas loġǟjȎ, pirmenybe suteikiama kairiausiai nuo krupjǟ sǟdinļiam loġǟjui. 

3.18.11. Viename laukelyje gali loġti tik vienas loġǟjas.  
3.18.12. Kai visi loġǟjai atlieka statymus krupjǟ paskelbia ĂStatymai baigtiñ ir pradeda dalinti prie 

laukeliȎ, kuriuose yra pastatyti pradiniai statymai (ĂAnteñ) po vienŃ uģverstŃ kortŃ. Prie loġianļiȎ laukeliȎ 
dalinama po penkias uģverstas kortas, o krupjǟ ï sau keturias uģverstas ir vienŃ atverstŃ kortŃ.  

3.18.13. Jei dalinimo metu krupjǟ netyļia atverļia loġǟjui skirtŃ kortŃ, korta uģverļiama ir dalinimas 
tňsiamas toliau.  

3.18.14. Jei dalinimo metu krupjǟ netyļia atvertǟ savo kortŃ (iġskyrus penktŃ), ta korta dedama ant virġaus 
paveikslǟliu Ǳ virġȎ, penkta korta tokiu atveju nebeverļiama.  

3.18.15. Jei dalinimo metu krupjǟ atsiverļia sau daugiau negu vienŃ kortŃ dalinimas neuģskaitomas, visos 
padalintos kortos surenkamos, sumaiġomos ir dalinimas pradedamas iġ naujo.  

3.18.16. Gavň kortas, loġǟjai paģiȊri ir Ǳvertina savo turimȎ kortȎ derinius. Galimi laimingi kortȎ deriniai 
nurodyti punkte 1.25. 

3.18.17. Loġǟjai, Ǳvertinň savo turimas ir atverstas kortas, turi tokias tolesnio loġimo galimybes:  
3.18.17.1. pasitraukti ir nedalyvauti loġime (loġǟjo rankos mostas iġ kairǟs Ǳ deġinň). Ġiuo atveju krupjǟ 

paima loġǟjo pradinǱ statymŃ ir kortas, kurios buvo atverstos.  
3.18.17.2. tňsti loġimŃ ir atlikti pagrindinǱ statymŃ laukelyje ĂBetñ. Loġǟjas atlieka pagrindinǱ statymŃ 

laukelyje ĂBetñ, kuris turi bȊti dvigubai didesnis uģ pradinǱ statymŃ laukelyje ĂAnteñ. Atlikus pagrindinǱ 

statymŃ laukelyje ĂBetñ, jei tai yra krupjǟ atverstasis laukelis, krupjǟ uģverļia pirmojo laukelio kortas ir 
padeda jas po loġǟjo atliktu pagrindiniu statymu. Jeigu pagrindinis statymas neatliekamas ilgiau negu 5 

minutes, laikoma, kad loġǟjas pasitraukǟ iġ loġimo, krupjǟ paima loġǟjo atliktŃ pradinǱ statymŃ (ĂAnteñ) ir jo 
kortas. 
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3.18.17.3. pakeisti vienŃ kortŃ. Ġiuo atveju jei tai yra krupjǟ atverļiamas laukelis, loġǟjas papildomai 
atlieka statymŃ ant atverstos kortos, kuriŃ nori pakeisti. Statymo dydis yra toks pat, kaip ir pradinio statymo 

(ĂAnteñ). Krupjǟ paima kortŃ, kartu su papildomu statymu ir paslenka ģemyn. Nuo kortȎ malkos virġaus 
paduoda vienŃ atverstŃ kortŃ ir padeda ġalia likusiȎjȎ keturiȎ. Loġǟjas, Ǳvertinňs atverstas kortas, 

apsisprendģia ar atlikti pagrindinǱ statymŃ laukelyje ĂBetñ, ar pasitraukti iġ loġimo (parodydamas rankos 
mostu).  

3.18.17.4. pakeisti dvi kortas iġ karto. Ġiuo atveju, jei tai yra krupjǟ atverļiamas laukelis, loġǟjas 

papildomai atlieka statymus atskirai ant kiekvienos norimos pakeisti kortos. Statymo dydis ant kiekvienos 
norimos pakeisti kortos yra toks pat, kaip ir pradinio statymo (ĂAnteñ). Krupjǟ paima abi norimas pakeisti 

kortas (po vienŃ), kartu su papildomais statymais ir paslenka ģemyn. Nuo kortȎ malkos virġaus paduodamos 
dvi atverstos kortos ir padedamos ġalia likusiȎjȎ trijȎ. Loġǟjas, Ǳvertinňs atverstas kortas, apsisprendģia ar 

atlikti pagrindinǱ statymŃ laukelyje ĂBetñ, ar pasitraukti iġ loġimo (parodydamas rankos mostu).  
3.18.17.5. Loġǟjas atlikňs ĂSuper Chipñ statymŃ, turi galimybň pasirinkti vienŃ iġ keturiȎ uģverstȎ krupjǟ 

kortȎ ir jŃ atversti, prieġ apsisprňsdamas ar jam atlikti BET statymŃ, ar ne. Korta parodoma visiems loġǟjams. 
ĂSuper Chipñ ģetonŃ nuima krupjǟ.  

3.18.18. Atlikus pagrindinǱ statymŃ (ĂBetñ) ant pirmojo laukelio arba loġǟjui davus ģenklŃ (rankos 
mostu), kad atsisako loġti, loġiama iġ eilǟs su sekanļiais laukeliais.  

3.18.19. Kai visuose laukeliuose atlikti pagrindiniai statymai krupjǟ atverļia savo kortas ir paskelbia jȎ 
derinǱ. Loġimas tňsiamas tuo atveju, kai krupjǟ tarp savo kortȎ turi minimalios vertǟs arba aukġtesnǱ kortȎ 
derinǱ (tȊzŃ karaliȎ arba aukġtesnǟs vertǟs kortȎ derinǱ).  

3.18.20. Jeigu krupjǟ tokio derinio neturi, jis paskelbia ĂLoġimo nǟrañ ir iġmoka loġǟjams laimǟjimŃ, lygȎ 
1:1 ĂAnteñ laukelyje atliktam statymui, o ĂAnteñ ir ĂBetñ laukelyje atlikti statymai grŃģinami loġǟjams.  

3.18.21. Jeigu krupjǟ turi kortȎ derinǱ nurodytŃ punkte 1.25, jis pradeda lyginti savo ir loġǟjȎ kortȎ 
derinius.  

3.18.22. Jeigu loġǟjai turi aukġtesnǟs vertǟs kortȎ derinius negu krupjǟ, jie laimi ir jiems iġmokami 
laimǟjimai, santykiu nurodytu punkte 1.25, o ĂAnteñ ir ĂBetñ laukelyje atlikti statymai grŃģinami loġǟjams. 

3.18.23. Laimǟjusiems loġǟjams iġmokami laimǟjimai ir grŃģinami jȎ statymai.  
3.18.24. Jeigu loġǟjai turi ģemesnǟs vertǟs kortȎ derinǱ negu krupjǟ, jȎ statymai ĂAnteñ ir ĂBetñ 

laukeliuose pralaimi ir yra nuimami.  
3.18.25. Jeigu loġǟjȎ ir krupjǟ kortȎ deriniai vienodi, tada deriniui Ǳtakos turi likusios kortos, kurios Ǳ 

kortȎ derinǱ neǱeina. Pvz.: jei krupjǟ ir loġǟjas turi po valetȎ porŃ, laimi tas, pas kurǱ iġ likusiȎ trijȎ kortȎ yra 
aukġļiausia. jei krupjǟ ir loġǟjas turi po dvi poras, laimi tas, pas kurǱ yra aukġtesnǟ pora, jei poros vienodos, 

tada pagal likusiŃ penktŃ kortŃ. jei krupjǟ ir loġǟjas turi eilň, laimi tas, kurio eilǟje korta yra aukġtesnǟ. jei 
krupjǟ ir loġǟjas turi rȊġǱ, laimi tas kuris turi aukġtesnň kortŃ. jei krupjǟ ir loġǟjas turi pilnŃ namŃ, laimi tas 

kurio trys vienodos kortos yra aukġtesnǟs. jei krupjǟ ir loġǟjas turi rȊġǱ iġ eilǟs, laimi tas kurio rȊġis prasideda 
aukġtesne korta. jei krupjǟ ir loġǟjo visos penkios kortos vienodos skelbiamos lygiosios ir loġǟjams grŃģinami 

statymai.  
3.18.26. Elgesio taisyklǟs loġiant ĂVIP pokerǱñ. Loġiant ĂVIP pokerǱñ galioja bendrosios kazino ĂNesǟ 

CASINOñ elgesio taisyklǟs. Taip pat loġǟjas privalo loġti pagal anksļiau iġvardintas ĂVIP pokerioñ loġimo 
taisykles.  

3.18.27. Loġiant ĂVIP pokerǱñ loġǟjui draudģiama: 

3.18.27.1. rodyti savo kortas kitiems loġǟjams. 

3.18.27.2. ģymǟti ir gadinti kortas. 

3.18.27.3. aptarinǟti gautus kortȎ derinius su kitais loġǟjais. 

3.18.27.4. keisti ir liesti statymus iki laimǟjimȎ iġmokǟjimo. 

3.18.27.5. liesti kortas, kol krupjǟ jas dalija. 

3.18.27.6. liesti kortas, kai loġǟjas paģiȊrǟjo savo kortas ir padǟjo jas ant stalo.  
3.18.27.7. liesti kortas ir statymus, kai loġǟjas apsisprendǟ dalyvauti loġime toliau ir atliko statymŃ 

laukelyje ĂBetñ. Loġǟjas gali tik nusiimti statymŃ jau krupjǟ iġmokǟjus laimǟjimŃ, kai loġǟjas laimi.  
3.18.28. Loġti ĂVIP pokerǱñ loġǟjas turi sǟdǟdamas, o kortas laikyti virġ stalo. 

3.18.29. ĠiȎ taisykliȎ nesilaikymas traktuojamas kaip atsisakymas loġti.  
3.18.30. Iġskirtiniai atvejai. Krupjǟ, perskaiļiavňs kortas ir aptikňs kortȎ trȊkumŃ, privalo kreiptis Ǳ 

administratoriȎ. Korta yra ieġkoma, perģiȊrimas videoǱraġas. Iġaiġkinus, kad dǟl kortȎ trȊkumo kaltas loġǟjas, 

tas loġǟjas ĂVIP pokerioñ loġime nebedalyvauja. Minǟtasis loġǟjas gali bȊti palydǟtas iġ kazino ir daugiau 
nebeǱleidģiamas. Loġimo metu nukritus kortai nuo stalo dǟl loġǟjo kaltǟs, to loġǟjo kortos ir statymai gali bȊti 
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nuimti. Aptikus kortȎ trȊkumŃ loġimo metu, loġimas laikomas neǱvykňs, laimǟjimai neiġmokami. Netinkamai 
iġdalijus kortas, krupjǟ neatlieka jokiȎ iġmokǟjimȎ. Atsiradus nenumatytoms kliȊtims, trukdanļioms Ǳvykti 
loġimui, administracija turi teisň paskelbti jǱ neǱvykusiu. Tokiu atveju statymai nepralaimi ir nelaimi. 

 

 

3.19. KORTȍ LOĠIMAS ĂKLUBINIS POKERIS ñ (ĂCLUB POKERñ) 

 

3.19.1. Klubinio Pokerio (ĂClub Pokerñ) loġimo tikslas ð surinkti kuo aukġtesnio ir/arba ģemesnio 
rango (ĂOmaha aukġti-ģemiñ) penkiȎ kortȎ derinǱ.  

3.19.2. Klubinio Pokerio (ĂClub Pokerñ) loġime loġǟjai loġia tarpusavyje, o loġimui vadovauja krupjǟ. 

 

3.19.3. Loġiama su viena kortȎ kalade. KortȎ kaladǟ susideda iġ keturiȎ rȊġiȎ (ġirdys, vynai, kryģiai, 
bȊgnai) 52 kortȎ. Viena rȊġis susideda iġ 13 kortȎ, pradedant dvejetuku, baigiant tȊzu.  

3.19.4. Klubinio Pokerio (ĂClub Pokerñ) kortȎ loġimas yra keliȎ rȊġiȎ: ĂTeksaso uģǟmimasñ (ĂTexas 
Hold-emñ), ĂOmahañ (ĂOmahañ), ĂOmaha aukġti-ģemiñ (ĂOmaha High-Lowñ), ĂSeptyniȎ kortȎ kaladǟ Ă 
(ĂSeven Card Studñ), ĂPenkiȎ kortȎ kaladǟĂ (ĂFive Card Studñ), ĂBeprotiġkas ananasas, (ĂCrazy 
Pineappleñ), ĂLaukiniȎ vakarȎ 5 kortȎ pokerisñ (ĂWild west 5 card pokerñ) ir ĂKrupjǟ pasirinkimasñ 
(ĂDealer's choiceñ). Ġiems loġimams galioja bendrosios Klubinio pokerio taisyklǟs.  

3.19.5. Klubinio pokerio kortȎ loġimo rȊġys yra ġiȎ tipȎ: banko limitas (ĂPot limitñ), iġskyrimo limitas 
(ĂSplit limitñ), neribojamas limitas (ĂNo limitñ).  

3.19.6. Banko limitas (ĂPot Limitñ) ð klubinio pokerio kortȎ loġimo rȊġies tipas, kai loġǟjo maksimalus 
statymas negali virġyti banke (ĂPotñ) esanļios sumos ir loġimȎ organizavimo reglamente nustatytos 
maksimalios statymo sumos. Bankas (ĂPotñ) - viduryje stalo esantys loġǟjȎ sudǟti visi statymai.  

3.19.7. Iġskyrimo limitas (ĂSplit Limit ñ) - klubinio pokerio kortȎ loġimo rȊġies tipas, kurio metu 

ribojamas loġǟjo statymȎ dydis (statymai atliekami konkretaus dydģio maģaisiais ir didģiaisiais limitais) ir jȎ 

kǟlimo skaiļius (leidģiami ne daugiau kaip 3 kǟlimai kiekviename statymȎ rate). Pirmame ir antrame 
statymȎ rate kiekvienas kǟlimas yra vadinamas maģuoju limitu ir yra lygus didģiajam aklajam statymui (ĂBig 

blindñ). Treļiame, ketvirtame ir likusiuose dalinimo statymȎ ratuose kǟlimas yra vadinamas didģiuoju limitu, 
kuris yra lygus dvigubam maģajam limitui. Stalui nustatytȎ minimaliȎ ir maksimaliȎ statymȎ ribose 

generalinio direktoriaus Ǳsakymu nustatomas maģojo limito dydis. Gali bȊti nustatyti keli maģojo limito 
variantai Direktoriaus Ǳsakymas yra neatsiejama loġimȎ organizavimo reglamento dalis. Informacija apie 

maģŃjǱ limitŃ skelbiama informacinǟje klubinio pokerio lentoje, esanļioje prie klubinio pokerio loġimo stalȎ.  
3.19.8. Neribojamas limitas (ĂNo limitñ) - klubinio pokerio kortȎ loġimo rȊġies tipas, kai nustatyta 

minimali statymo suma (ne maģesnǟ nei loġimo stalui nustatyta minimali statymo suma), kuriŃ stato loġǟjas. 
Neribojamo limito (ĂNo Limitñ) tipo loġime maksimalus statymas gali virġyti banke (ĂPotñ) esanļiŃ sumŃ, 
bet negali virġyti stalui nustatytos maksimalios statymo sumos.  

3.19.9. Klubinio pokerio kortȎ loġimo rȊġǱ ir rȊġies tipŃ prieġ kiekvienŃ loġimŃ ar turnyrŃ nustato klubinio 
pokerio inspektorius. Apie klubinio pokerio kortȎ loġimo rȊġies tipŃ skelbiama 
informacinǟje klubinio pokerio (ĂClub Pokerñ) lentoje, esanļioje loġimo namuose.  
3.19.10. Loġimuose ĂTeksaso uģǟmimasñ (ĂTexas Hold-emñ), ĂBeprotiġkas ananasasñ, (ĂCrazy 

Pineappleñ), ĂOmaha aukġti-ģemiñ (ĂOmaha High-Lowñ), ĂOmahañ (ĂOmahañ) ir ĂKrupjǟ pasirinkimasñ 
(ĂDealers choiceñ) tarp loġǟjȎ yra nustatomas sŃlyginis krupjǟ (toliau Ăkrupjǟñ).  

3.19.11. ĂKrupjǟ nustatyti naudojamas plastikinis diskelis ĂDealer buttonñ toliau (MYGTUKAS), kuris 
po kiekvieno kortȎ dalinimo rato perduodamas kitam loġǟjui pagal laikrodģio rodyklň. Pirmasis atlieka 
statymŃ loġǟjas, esantis Ăkrupjǟñ kairǟje, paskutinis stato Ăkrupjǟñ. Tuo bȊdu sudaroma galimybǟ kiekvienam 
loġǟjui atlikti statymŃ paskutiniam (toliau ranka).  

3.19.12. Visuose ĂKlubinio Pokerioñ loġimuose statymai atliekami ant loġimo stalo. Prie loġimo stalȎ 
leidģiama loġti vertiniais ģetonais ir turnyriniais ģetonais (turnyrȎ metu). Grynuosius pinigus Ǳ vertinius 

ģetonus galima iġsikeisti loġimo namȎ (kazino) kasoje arba loġimo metu prie loġimo stalo. Vertinius ģetonus 
pradedant loġimŃ arba loġimo metu Ǳ turnyrinius ģetonus galima iġsikeisti prie loġimo stalo. Vertinius ir 

turnyrinius ģetonus (turnyrȎ metu) reikia iġsikeisti prieġ iġdalinant kortas. PapildomȎ ģetonȎ galima iġsikeisti 

tik tarp loġimȎ, bet ne jȎ eigoje.  
3.19.13. Prieġ pradedant loġimŃ loġǟjas turi iġ anksto rezervuoti vietŃ prie klubinio pokerio (ĂClub Pokerñ) 

loġimo stalo pas klubinio pokerio (ĂClub Pokerñ)inspektoriȎ. Jei loġimui prasidǟjus loġǟjo dar nǟra, 
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jis gali prarasti savo vietŃ prie loġimo stalo, t.y. Klubinio pokerio (ĂClub Pokerñ) inspektorius turi teisň 
rezervuotŃ vietŃ uģleisti kitam loġǟjui.  

3.19.14. Gavňs Klubinio pokerio (ĂClub Pokerñ) Inspektoriaus leidimŃ, loġǟjas per vakarŃ gali padaryti 
vienŃ 30 minuļiȎ pertraukŃ. Jei loġǟjas pasitraukia nuo stalo be Klubinio pokerio (ĂClub Pokerñ) 
inspektoriaus leidimo, jis praranda savo vietŃ (loġǟjui nebeleidģiama tňsti loġimo).  

3.19.15. Loġǟjas su savo vertiniais ģetonais gali pasitraukti nuo loġimo stalo bet kuriuo metu. Norǟdamas 
tňsti loġimŃ prie to paties stalo, loġǟjas privalo turǟti ne maģesnň vertiniȎ ģetonȎ sumŃ nei prieġ 
pasitraukdamas nuo loġimo stalo.  

3.19.16. Loġǟjams draudģiama skolinti/-is vertinius ģetonus, kurie yra ant klubinio pokerio stalo ir yra 
naudojami loġime.  

3.19.17. Loġǟjas savo ģetonus (vertinius ir turnyrinius) turi laikyti krupjǟ ir kitiems loġǟjams matomoje 
vietoje.  

3.19.18. Naujas loġǟjas gali pradǟti loġimŃ turǟdamas nustatytŃ sumŃ vertiniȎ ģetonȎ (BUY-IN).  
3.19.19. VertiniȎ ģetonȎ (BUY-IN) suma kiekvienam loġimui nustatoma atskirai ir prieġ loġimŃ skelbiama 

informacinǟje Klubinio pokerio (ĂClub Pokerñ) lentoje, esanļioje prie loġimo stalo. Loġǟjas, kuriam loġimo 
eigoje baigiasi ģetonai (ALL-IN), sekanļiŃ rankŃ turi pradǟti turǟdamas nustatytŃ sumŃ vertiniȎ ģetonȎ 
(BUY-IN). Gavňs Klubinio pokerio inspektoriaus leidimŃ, loġǟjas vienŃ kartŃ per vakarŃ gali pradǟti rankŃ 
turǟdamas pusň nustatytos vertiniȎ ģetonȎ sumos (1/2 BUY-IN).  

3.19.20. Vienu metu loġǟjas gali dalyvauti tik viename loġime. 

3.19.21. Loġǟjai Ǳvertinň savo turimas kortas, turi tokias tolesnio loġimo galimybes:  
3.19.21.1. Perleisti statymŃ (ĂCheckñ) ï loġǟjas perleidģia statymo galimybň kitam loġǟjui, jeigu iki jo nei 

vienas loġǟjas neatliko statymȎ.  
3.19.21.2. Statyti (ĂBetñ) ï loġǟjas, pirmas turintis teisň atlikti veiksmŃ, gali atlikti statymŃ, kuris bȊtȎ 

lygus arba didesnis uģ ĂDidǱjǱ aklŃjǱñ (ĂBig blindñ).  
3.19.21.3. Atsakyti (ĂCallñ) - atlikti statymŃ, lygȎ prieġ tai buvusio loġǟjo statymui.  
3.19.21.4. Atsisakyti (ĂFoldñ) - pasitraukti iġ loġimo, prarandant visus atliktus statymus ir grŃģinti savo 

kortas krupjǟ.  
3.19.21.5. Padidinti statymŃ (ĂRaiseñ). 

3.19.21.6. Statyti visus turimus ģetonus (ĂAll inñ). 

3.19.22. Loġǟjas, didinantis statomŃ sumŃ (RAISE), turi atlikti vienŃ iġ ģemiau iġvardintȎ veiksmȎ: 

3.19.22.1. vienu judesiu atlikti visŃ statomŃ sumŃ (statymai dalimis negalimi). 

3.19.22.2. paskelbti ģodģiu apie statymo dydǱ prieġ dedant ģetonus.  
3.19.22.3. paskelbti ģodģiu Ăsuma didinamañ (RAISE) ar panaġiais ģodģiais, padǟti sumŃ, lygiŃ prieġ tai 

staļiusio loġǟjo statytai sumai ir vienu judesiu padidinti statymŃ.  
3.19.23. Loġǟjai patys yra atsakingi uģ savo kortȎ apsaugŃ.  
3.19.24. Jei loġimo metu loġǟjas parodo savo kortas kitam loġǟjui, likň loġǟjai, sǟdintys prie to paties stalo, 

taip pat turi teisň pamatyti jo kortas.  
3.19.25. Kiekvienas loġǟjas turi statyti sulaukňs savo eilǟs. Jei loġǟjas vis dǟlto stato nesulaukňs savo 

eilǟs, jis tokius paļius statymo veiksmus turi atlikti ir atǟjus jo eilei:  
3.19.26. Jei loġǟjas nesulaukňs savo eilǟs (toliau LOĠǞJAS BE EILǞS) perleidģia statymŃ, o loġǟjas jo 

deġinǟje padaro statymŃ, LOĠǞJAS BE EILǞS statymo didinti negali, bet gali arba atsakyti (ĂCallñ) arba 
atsisakyti (ĂFoldñ). LOĠǞJAS BE EILǞS gali didinti statymŃ tik, kitame statymȎ rate.  

3.19.27. Jei LOĠǞJAS BE EILǞS perleidģia statymŃ ir jei loġǟjas sǟdintis jo deġinǟje taip pat perleidģia 
statymŃ, LOĠǞJAS BE EILǞS atǟjus jo eilei turi likti prie savo apsisprendimo CHECK. LOĠǞJAS BE 
EILǞS gali didinti statymŃ tik, kitame statymȎ rate.  

3.19.28. Jei LOĠǞJAS BE EILǞS atlieka statymŃ, bet ģaidǟjas iġ deġinǟs atlieka statymŃ maģesnǱ nei 

ĂLOĠǞJO BE EILǞSñ, tokiu atveju ĂLOĠǞJO BE EILǞSñ kaip atliktas statymas paliekama ta statymo dalis, 
kuri yra lygi, ģaidǟjo iġ deġinǟs atlikto statymo sumai. Jei ģaidǟjo iġ deġinǟs atliktas statymas yra didesnis nei 

ĂLOĠǞJO BE EILǞSñ, ĂLOĠǞJAS BE EILǞSñ gali arba atsakyti (ĂCallñ) arba atsisakyti (ĂFoldñ), jei loġǟjas 
be eilǟs Ăatsisakoñ jis paranda prieġ tai atliktŃ maģesnǱ statymŃ.  

3.19.29. Loġimo pabaigoje loġǟjas, siekiantis laimǟti bankŃ, turi parodyti visas savo kortas. Loġǟjas savo 

kortas rodyti gali tik po krupjǟ paskelbimo ĂRodome kortasñ (ĂShowdownñ). Jeigu loġǟjas paģeidģia 
nustatytas taisykles, klubinio pokerio inspektorius ar pamainos vadovas turi teisň jǱ paġalinti iġ loġimo. Jei iki 
loġimo pabaigos liko tik vienas loġǟjas, jis parodyti savo kortȎ neprivalo. 
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3.19.30. Loġǟjas, turintis aukġļiausiŃ penkiȎ kortȎ derinǱ (iġskyrus loġimŃ ĂOmaha aukġti-ģemiñ (ĂOmaha 
High-Lowñ)), laimi loġimŃ net jei krupjǟ arba kuris nors loġǟjas suklydo vertindamas turimus kortȎ  
derinius.  

3.19.31. Pagal rangŃ nuo aukġļiausio iki ģemiausio deriniai iġsidǟstň taip: 

3.19.31.1. Karaliġka spalva (Royal Flush); 

3.19.31.2. Spalvos eilǟ (Straight Flush); 

3.19.31.3. Keturios vienodos (Four of a kind); 

3.19.31.4. Pilnas namas (Full house); 

3.19.31.5. Spalva (Flush); 

3.19.31.6. Eilǟ (Straight); 

3.19.31.7. Trys vienodos (Three of a kind); 

3.19.31.8. Dvi poros (Two pairs); 

3.19.31.9. KeturiȎ kortȎ spalva (tik Five card stud); 

3.19.31.10. KeturiȎ kortȎ eilǟ (Tik Five card stud); 

3.19.31.11. Viena pora (One pair);  
3.19.31.12. Penkios bet kokios rȊġies skirtingȎ verļiȎ kortos, kuriȎ vertǟ yra ģemesnǟ nei devynetas (tik 

loġiant ĂOmaha aukġti-ģemiñ (ĂOmaha High-Lowñ)). Pvz.: ġirdģiȎ trejetas, kryģiȎ ketvertas, bȊgnȎ ġeġetas, 
bȊgnȎ septynetas ir pikȎ aġtuonetas;  

3.19.31.13. KeturiȎ kortȎ eilǟ (tik loġiant ĂPenkiȎ kortȎ kaladňñ (ĂFive Card Studñ)); 

3.19.31.14. Keturios vienos rȊġies kortos (tik loġiant ĂPenkiȎ kortȎ kaladňñ (ĂFive Card Studñ)); 

3.19.31.15. Aukġļiausia korta (High card).  
3.19.32. Persikelti iġ vienos vietos Ǳ kitŃ arba nuo vieno stalo prie kito galima tik gavus Klubinio pokerio 

(ĂClub Pokerñ) inspektoriaus leidimŃ.  
3.19.33. Stalo minimalus ir maksimalus statymas, maģasis aklasis ir didelis aklasis statymai skelbiami 

informacinǟje Klubinio pokerio (ĂClub Pokerñ) lentoje, esanļioje prie loġimo stalo.  
3.19.34. Stalo minimalus ir maksimalus statymai nustatomi direktoriaus Ǳsakymu, galimȎ minimaliȎ ir 

maksimaliȎ statymȎ ribos nurodytos punkte 6.2 (lentelǟ Nr. 6) gali bȊti nustatyti keli minimalaus ir 
maksimalaus statymo variantai (ne daugiau kaip 4). Norint pakeisti nustatytŃ stalo minimalȎ ar maksimalȎ 
statymŃ, Ǳ kitŃ direktoraus Ǳsakymu nustatytŃ minimalȎ ar maksimalȎ statymŃ reikia gauti Klubinio pokerio 
(ĂClub Pokerñ) inspektoriaus leidimŃ. Pakeitimui turi pritarti visi likň loġǟjai.  

3.19.35. Klubinio pokerio (ĂClub Pokerñ) inspektorius turi teisň ir Ǳgaliojimus kiekvienam loġǟjui paskirti 
loġimo stalŃ ir vietŃ.  

3.19.36. Klubinio pokerio (ĂClub Pokerñ) inspektorius turi teisň bet kuriuo metu patikrinti bet kurio loġǟjo 
kortas.  

3.19.37. Kilus ginļams Klubinio pokerio (ĂClub Pokerñ) inspektoriaus sprendimas laikomas galutiniu. 
 

3.19.38. Kazino mokestis gali bȊti imamas dviem bȊdais:  
3.19.38.1. nuo kiekvieno banko, tai yra po kiekvienos rankos. Toks kazino mokestis yra imamas visuose 

loġimuose, nesvarbu, kokie yra akli statymai (Blind) Jei loġimo metu nebuvo atverstas ĂFLOPñ (ĂTexas 
Hold'emñ, ĂOmahañ, ĂOmaha Aukġti-Ģemiñ, ĂBeprotiġkas ananasasñ), kazino mokestis neimamas. Mokesļio 
dydis nustatomas direktoriaus Ǳsakymu, jis gali bȊti nuo 1 iki 99 procentȎ nuo surinkto banko.  

3.19.38.2. fiksuotas Kazino mokestis yra imamas vienodais laiko intervalais iġ kiekvieno prie stalo 
loġianļio loġǟjo. Laiko intervalas uģ kurǱ imamas kazino mokestis bei mokesļio dydis nustatomas 
direktoriaus Ǳsakymu. Mokesļio dydis gali bȊti nuo intervale nuo 1 iki 1000 Eur.  

3.19.39. Kuris mokesļio rinkimo bȊdas taikomas nustatoma direktoriaus Ǳsakymu. 

 

Pokeris ĂTeksaso uģǟmimasñ (ĂTexas Hold 'Emñ).  
3.19.40. Loġimo esmǟ iġ dviejȎ loġǟjo ir penkiȎ bendrȎ kortȎ surinkti aukġļiausiŃ penkiȎ kortȎ derinǱ.  
3.19.41. Prieġ tai, kai krupjǟ padalina kortas, statymus atlieka du Ăkrupjǟñ kairǟje sǟdintys loġǟjai. 

Pirmasis loġǟjas atlieka maģŃjǱ aklŃjǱ (ĂSmall Blindñ) statymŃ, antrasis atlieka didǱjǱ aklŃjǱ (ĂBig Blindñ) 
statymŃ. Maģasis aklasis (ĂSmall Blindñ) statymas lygus stalo minimaliam statymui arba pusei stalo 
minimalaus statymo. Didysis aklasis statymas (ĂBig Blind,) lygus stalo minimaliam statymui.  

3.19.42. Loġime prieġ iġdalinant kortas gali bȊti atliekami pradiniai statymai (ANTE). Apie maģojo 
aklojo, didģiojo aklojo statymȎ ir pradiniȎ statymȎ dydģius praneġa klubinio pokerio inspektorius/ krupjǟ bei 
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gali bȊti skelbiama klubinio pokerio informacinǟje lentoje. Krupjǟ kiekvienam loġǟjui padalina po dvi 
uģverstas kortas.  

3.19.43. Loġǟjas, esantis Ăkrupjǟñ kairǟje pradeda statyti (toliau STATYMȍ RATAS). Loġǟjai gali statyti, 
didinti statymus (RAISE) ir perduoti statymo teisň (CHECK).  

3.19.44. Krupjǟ nukelia virġutinň kaladǟs kortŃ ir uģverstŃ padeda po viduryje stalo esanļiais statymais 
(BANKAS). Krupjǟ padalina tris atverstas bendrŃsias kortas loġimo stalo viduryje. Ġias kortas gali naudoti 
visi loġǟjai. Vyksta STATYMȍ RATAS, Tokiu pat bȊdu yra padalinama ketvirtoji ir penktoji bendrosios 
kortos. Ir po kiekvienos kortos padalinimo vyksta STATYMȍ RATAS.  

3.19.45. Iġdalinus visas septynias kortas kiekvienas loġǟjas pasirenka iġ dviejȎ savo turimȎ kortȎ ir penkiȎ 
bendrȎjȎ kortȎ penkiȎ kortȎ derinǱ ir atlieka paskutinius statymus.  

3.19.46. Kai statymai baigti loġǟjȎ kortos yra atverļiamos. BANKł laimi loġǟjas, turintis aukġļiausiŃ 
penkiȎ kortȎ derinǱ. Jei yra lygiosios BANKAS dalinamas tarp laimǟtojȎ lygiomis dalimis. 

 

Pokeris ĂOmahañ (ĂOmahañ).  
3.19.47. Loġimo esmǟ iġ keturiȎ loġǟjo ir penkiȎ bendrȎ kortȎ surinkti aukġļiausiŃ penkiȎ kortȎ derinǱ. 

 

3.19.48. Prieġ tai, kai krupjǟ padalina kortas statymus atlieka Ăkrupjǟñ kairǟje sǟdintys du loġǟjai. 

Pirmasis loġǟjas atlieka ĂmaģŃ aklŃjǱñ (ĂSmall Blindñ), antrasis atlieka ĂdidelǱ aklŃjǱñ (ĂBig Blindñ) statymus. 
Loġime prieġ iġdalinant kortas gali bȊti atliekami pradiniai statymai (ANTE). Apie maģojo aklojo, didģiojo 

aklojo statymȎ ir pradiniȎ statymȎ dydģius praneġa klubinio pokerio inspektorius/ krupjǟ bei gali bȊti 
skelbiama klubinio pokerio informacinǟje lentoje. Krupjǟ kiekvienam loġǟjui padalina po keturias uģverstas 

kortas.  
3.19.49. Loġǟjas, atlikňs ĂmaģŃ aklŃjǱñ (ĂSmali Blindñ) statymŃ, pradeda STATYMȍ RATł. Visi loġǟjai 

gali statyti, didinti statymus ir atsisakyti loġti toliau. Loġǟjams atsisakius loġti toliau, krupjǟ surenka jȎ kortas 
ir niekam jȎ nerodydamas deda prie stalo ģetonȎ dǟklo deġinǟs pusǟs. Statymai gali bȊti didinami ne maģiau 

kaip didysis aklasis statymas ir paskutinio kǟlimo dydis. Krupjǟ nukelia virġutinň kaladǟs kortŃ ir uģverstŃ 
padeda po BANKU. Krupjǟ padalina tris atverstas bendrŃsias kortas loġimo stalo viduryje. Ġias kortas gali 

naudoti visi loġǟjai. Vyksta STATYMȍ RATAS. Tokiu pat bȊdu yra padalinama ketvirtoji ir penktoji 
bendrosios kortos. Po kiekvienos kortos padalinimo vyksta STATYMȍ RATAS. Iġdalinus visas penkias 

bendrŃsias kortas kiekvienas loġǟjas pasirenka dvi iġ keturiȎ savo turimȎ kortȎ ir tris kortas iġ bendrȎjȎ kortȎ, 
taip sudarydamas penkiȎ kortȎ derinǱ. Vyksta paskutinis STATYMȍ RATAS.  

3.19.50. Kai statymai baigti loġǟjȎ kortos yra atverļiamos. BANKł laimi loġǟjas, turintis aukġļiausiŃ 
penkiȎ kortȎ derinǱ. Jei yra lygiosios BANKAS dalinamas tarp laimǟtojȎ. 

 

Pokeris ĂOmaha aukġti-ģemiñ (ĂOmaha High-Lowñ).  
3.19.51. Loġimo ĂOmaha aukġti - ģemiñ (ĂOmaha High - Lowñ) esmǟ iġ keturiȎ loġǟjo (panaudojant dvi) 

ir penkiȎ bendrȎ (panaudojant tris) kortȎ surinkti aukġļiausiŃ ir/arba ģemiausiŃ penkiȎ kortȎ derinǱ.  
3.19.52. Prieġ tai, kai krupjǟ padalina kortas, statymus atlieka Ăkrupjǟñ kairǟje sǟdintys du loġǟjai. 

Pirmasis loġǟjas atlieka ĂmaģŃ aklŃjǱñ (ĂSmall Blindñ), antrasis ĂdidelǱ aklŃjǱñ (ĂBig Blindñ) statymus. 
Loġime prieġ iġdalinant kortas gali bȊti atliekami pradiniai statymai (ANTE). Apie maģojo aklojo, didģiojo 
aklojo statymȎ ir pradiniȎ statymȎ dydģius praneġa klubinio pokerio inspektorius/ krupjǟ bei gali bȊti 
skelbiama klubinio pokerio informacinǟje lentoje.  

3.19.53. Krupjǟ kiekvienam loġǟjui padalina po keturias uģverstas kortas.  
3.19.54. Loġǟjas, atlikňs ĂmaģŃ aklŃjǱñ (ĂSmall Blindñ) statymŃ, pradeda STATYMȍ RATł. Visi loġǟjai 

gali statyti, didinti statymus ir atsisakyti loġti toliau. Loġǟjams atsisakius loġti toliau, krupjǟ surenka jȎ kortas 
ir niekam jȎ nerodydamas deda prie stalo ģetonȎ dǟklo deġinǟs pusǟs. Statymai turi bȊti didinami ne maģiau 
kaip didysis aklasis statymas ar paskutinio kǟlimo dydis.  

3.19.55. Krupjǟ nukelia virġutinň kaladǟs kortŃ ir uģverstŃ padeda po BANKU. Krupjǟ padalina tris 
atverstas bendrŃsias kortas loġimo stalo viduryje. Ġias kortas gali naudoti visi loġǟjai. Vyksta STATYMȍ 
RATAS. Tokiu pat bȊdu yra padalinama ketvirtoji ir penktoji bendrosios kortos. Po kiekvienos kortos 
padalinimo vyksta STATYMȍ RATAS.  

3.19.56. Iġdalinus visas penkias bendrŃsias kortas kiekvienas loġǟjas pasirenka dvi iġ keturiȎ savo turimȎ 

kortȎ ir tris kortas iġ bendrȎjȎ kortȎ, taip sudarydamas penkiȎ kortȎ derinǱ. Paskutinis STATYMȍ RATAS. 
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3.19.57. Kai statymai baigti loġǟjȎ kortos yra atverļiamos. Loġime ĂOmaha aukġti-ģemiñ (ĂOmaha High-
Lowñ) BANKł laimi loġǟjas, turintis aukġļiausiŃ ir/arba ģemiausiŃ penkiȎ kortȎ derinǱ. Jei yra laimǟtojai, 
turintys ir aukġļiausiŃ, ir ģemiausiŃ kortȎ derinǱ, BANKAS dalinamas pusiau, po lygiai kiekvienam 
laimǟjimo tipui. Jei aukġļiausiŃ ir ģemiausiŃ derinǱ turinļiȎ loġǟjȎ yra keletas, kiekviena BANKO pusǟ 
dalinama po lygiai visiems loġǟjams. 

 

ĂSeptyniȎ kortȎ kaladǟ Ă (ĂSeven Card Studñ).  
3.19.58. Loġimo esmǟ iġ gautȎ septyniȎ kortȎ surinkti aukġļiausiŃ penkiȎ kortȎ derinǱ.  
3.19.59. Prieġ pradedant dalyti kortas loġǟjai stato pradinǱ statymŃ (ANTE). Krupjǟ statymus surenka ir 

padeda Ǳ BANKł.  
3.19.60. Krupjǟ kiekvienam loġǟjui iġ kairǟs Ǳ deġinň padalina po dvi uģverstas ir vienŃ atverstŃ kortŃ. 

Vyksta STATYMȍ RATAS. Pirmasis statymŃ atlieka loġǟjas, turintis ģemiausiŃ kortŃ. Kortos pagal rȊġǱ 
maģǟjanļia tvarka: vynai, ġirdys, bȊgnai, kryģiai.  

3.19.61. Krupjǟ  nukelia virġutinň  kortȎ kaladǟs  loġimo kortŃ  ir  uģverstŃ  padeda po  BANKU. 

Kiekvienam loġǟjui krupjǟ padalina dar po vienŃ atverstŃ kortŃ.  
3.19.62. Loġǟjas, turintis aukġļiausiŃ atverstȎ kortȎ derinǱ pradeda STATYMȍ RATł. Penkta bei ġeġta 

ð atverstos kortos ir septinta ð uģversta korta padalinama taip pat, po kiekvienos kortos padalinimo vyksta 
STATYMȍ RATAS.  

3.19.63. Kai statymai baigti, loġǟjai likň loġime, pradedant nuo to, kuris paskutinis didino statymŃ, 
atverļia visas kortas.  

3.19.64. Laimi loġǟjas, turintis aukġļiausio rango 5 kortȎ derinǱ. Jei yra lygiosios BANKAS dalinamas 
tarp laimǟtojȎ. 

 

ĂPenkiȎ kortȎ kaladǟ Ă (ĂFive Card Studñ).  
3.19.65. Loġimo esmǟ gauti aukġļiausiŃ penkiȎ kortȎ derinǱ. Kiekvienas loġǟjas gauna vienŃ uģverstŃ ir 

keturias atverstas kortas.  
3.19.66. Prieġ pradedant dalyti kortas loġǟjai atlieka pradinǱ statymŃ (ANTE). Krupjǟ statymus surenka ir 

padeda Ǳ BANKł.  
3.19.67. Krupjǟ kiekvienam loġǟjui iġ kairǟs Ǳ deġinň padalina po vienŃ uģverstŃ ir vienŃ atverstŃ kortas. 

 

3.19.68. Vyksta STATYMȍ RATAS. Pirmasis statymŃ atlieka loġǟjas, turintis aukġļiausiŃ kortŃ. 

Kortos pagal rȊġǱ maģǟjanļia tvarka: vynai, ġirdys, bȊgnai, kryģiai.  
3.19.69. Pirmasis loġǟjas gali statyti ir kelti statymŃ, kiti loġǟjai gali atsisakyti loġti toliau, atsakyti ir kelti 

statymŃ. 

3.19.70. Krupjǟ  nukelia virġutinň  kortȎ kaladǟs  loġimo kortŃ  ir  uģverstŃ  padeda po BANKU.  
Kiekvienam loġǟjui krupjǟ padalina dar po vienŃ atverstŃ kortŃ.  

3.19.71. Loġǟjas, turintis aukġļiausiŃ atverstȎ kortȎ derinǱ pradeda STATYMȍ RATł. Padalinamos 
ketvirta ir penkta atverstos kortos taip pat, po kiekvienos kortos padalinimo vyksta STATYMȍ RATAS.  

3.19.72. Kai statymai baigti, loġǟjai likň loġime, pradedant nuo to, kuris paskutinis didino statymŃ, 
atverļia visas kortas.  

3.19.73. Laimi loġǟjas, turintis aukġļiausiŃ kortȎ derinǱ. Jei yra lygiosios BANKAS dalinamas tarp 
laimǟtojȎ. 

 

ĂLaukiniȎ vakarȎ 5 kortȎ pokerisñ (ĂWild west 5card pokerñ).  
3.19.74. Loġimo esmǟ iġ padalintȎ penkiȎ kortȎ ir galimybǟs apkeisti nuo 1 iki 4 savo gautȎ kortȎ Ǳ 

naujas, surinkti aukġļiausiŃ kortȎ derinǱ. 

3.19.75. Ģaidimas vyksta pagal Ăpot limitñ taisykles.  
3.19.76. Prieġ pradedant dalinti kortas visi ģaidǟjai stato vienodus statymus ĂAnteñ. Ante statymai kyla 

tolygiai su kiekvienu nauju lygiu. Ante statymȎ dydģiai, bei dydģiai, kuriais yra didinamas ĂAnteñ statymas, 
po kiekvieno lygio nustatomi direktoriaus Ǳsakymu. Ante statymȎ dydis negali bȊti maģesnis nei 1 Lt ir 

negali virġyti 10.000 Eur.  
3.19.77. Apie statymȎ ĂAnteñ dydģius praneġa klubinio pokerio inspektorius/ krupjǟ bei gali bȊti 

skelbiama klubinio pokerio informacinǟje lentoje.  
3.19.78. Krupjǟ kiekvienam ģaidǟjui iġdalina po penkias uģverstas kortas. 
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3.19.79. StatymȎ ratas prasideda nuo pirmo po Ădealer butonñ sǟdinļio ģaidǟjo.  
3.19.80. Visiems ģaidǟjams atlikus savo veiksmus, krupjǟ surenka visus atliktus statymus Ǳ viena bankŃ ir 

kiekvienam ģaidǟjui pakeiļia jo pageidaujama kortȎ skaiļiȎ(nuo 1 iki 4 kortȎ). 

3.19.81. Po keitimo prasideda naujas statymȎ ratas.  
3.19.82. Kai statymai baigti, loġǟjai likň loġime, pradedant nuo to, kuris paskutinis didino statymŃ, 

atverļia visas kortas. 

3.19.83. Laimi loġǟjas, turintis aukġļiausiŃ kortȎ derinǱ. 

 

ĂBeprotiġkas ananasas (ĂCrazy Pineapple).  
3.19.84. Loġimo esmǟ iġ dviejȎ loġǟjo ir penkiȎ bendrȎ kortȎ surinkti aukġļiausiŃ penkiȎ kortȎ derinǱ.  
3.19.85. Prieġ tai, kai krupjǟ padalina kortas statymŃ atlieka du Ăkrupjǟñ kairǟje sǟdintys loġǟjai. Pirmasis 

loġǟjas atlieka statymŃ lygȎ pusei stalo minimalaus statymo ð maģas aklasis (ĂSmall Blindñ), antrasis 
atlieka statymŃ, lygȎ stalo minimaliam statymui ð didelis aklasis (ĂBig Blindñ). Loġime prieġ iġdalinant 

kortas gali bȊti atliekami pradiniai statymai ĂAnteñ. Apie maģojo aklojo, didģiojo aklojo statymȎ ir pradiniȎ 
statymȎ dydģius praneġa klubinio pokerio inspektorius/ krupjǟ bei gali bȊti skelbiama klubinio pokerio 

informacinǟje lentoje. Krupjǟ kiekvienam loġǟjui padalina po tris uģverstas kortas.  
3.19.86. Prasideda statymȎ ratas.  
3.19.87. Krupjǟ nukelia virġutinň kaladǟs kortŃ ir uģverstŃ padeda po viduryje stalo esanļiais statymais 

(BANKAS). Krupjǟ padalina tris atverstas bendrŃsias kortas loġimo stalo viduryje. Ġias kortas gali naudoti 

visi loġǟjai. Vyksta antras STATYMȍ RATAS. Pasibaigus statymȎ ratui krupjǟ statymus surenka Ǳ bankŃ. 
Tuomet loġǟjai turi krupjǟ atiduoti vienŃ savo kortŃ (iġ trijȎ), sau pasilikdami dvi kortas. Surinkňs loġǟjȎ 

atiduotas kortas jȎ niekam nerodydamas krupjǟ padeda prie stalo ģetonȎ dǟklo deġinǟs pusǟs. Toliau krupjǟ 
nukelia virġutinň kaladǟs kortŃ, uģverstŃ padeda po banku ir atverļia ketvirtŃjŃ bendrŃ kortŃ stalo viduryje. 

Vyksta treļias statymȎ ratas. Po jo krupjǟ nukelia virġutinň kaladǟs kortŃ, uģverstŃ padeda po banku ir 
atverļia penktŃjŃ bendrŃ kortŃ stalo viduryje.  

3.19.88. Kiekvienas loġǟjas pasirenka iġ dviejȎ savo turimȎ kortȎ ir penkiȎ bendrȎjȎ kortȎ penkiȎ kortȎ 
derinǱ ir daro paskutinius statymus.  

3.19.89. Kai statymai baigti loġǟjȎ kortos yra atverļiamos. BANKł laimi loġǟjas, turintis aukġļiausiŃ 
penkiȎ kortȎ derinǱ. Jei yra lygiosios BANKAS dalinamas tarp laimǟtojȎ. 

 

Krupjǟ pasirinkimas (ĂDealer's choiseñ).  
3.19.90. Krupjǟ pasirinkimas (ĂDealer's choiseñ) - tai loġimas, kai loġǟjas, turintis MYGTUKł pasirenka, 

kurǱ loġimŃ loġti. Informacija apie galimus loġimus skelbiama informacinǟje klubinio pokerio lentoje. 

 

3.19.91. Loġime dalyvaujant dviems loġǟjams, prieġ tai, kai krupjǟ padalina kortas, ĂmaģŃ aklŃjǱñ statymŃ 
(ĂSmall Blindñ) statymŃ atlieka pirmasis loġǟjas, turintis mygtukŃ, o antrasis loġǟjas atlieka ĂdidelǱ aklŃjǱñ 
(ĂBig Blindñ) statymŃ. Kortos pradedamos dalinti nuo ĂdidelǱ aklŃjǱñ statymŃ (ĂBig Blindñ) atlikusio loġǟjo. 
Loġǟjas, atlikňs ĂmaģŃ aklŃjǱñ (ĂSmall Blindñ) statymŃ, pradeda STATYMȍ RATł. 

 

 

ĂPokerio turnyrasñ.  
3.19.92. Loġimo  namuose  (kazino)  gali  bȊti  organizuojami  pokerio  loġimai,  vadinami  turnyrais. 

Pokerio turnyrȎ metu loġiama su turnyriniais ģetonais. Loġiama prie bet kokio loġimo stalo.  
3.19.93. Turnyro tikslas - laimǟti visus turnyre dalyvavusiȎ loġǟjȎ turnyrinius ģetonus. Pasibaigus 

turnyrui, turnyrinius ģetonus privaloma grŃģinti prie stalo dirbanļiam krupjǟ.  
3.19.94. Klubinio pokerio turnyro rȊġys gali bȊti keliȎ tipȎ: be galimybǟs papildomai Ǳsigyti turnyriniȎ 

ģetonȎ (ĂFreezoutñ), su galimybe papildomai Ǳsigyti turnyriniȎ ģetonȎ (ĂRebuysñ), su galimybe Ǳsigyti 
papildomai turnyriniȎ ģetonȎ neribotŃ skaiļiȎ kartȎ (ĂUnlimited Rebuysñ), galimybǟ pasididinti turnyriniȎ 

ģetonȎ kiekǱ (ĂAdd onñ), dvigubas ġansas (ĂDouble Chanceñ), loġǟjo apsisprendimas (ĂDouble Poolñ), 
ĂTerminatoriusñ (ĂTerminatorñ), Laiko (ĂTimeñ), ĂSuper Satelitasñ (ĂSuper Sateliteñ), ĂVienas prieġ vienŃñ 

(ĂHeads Upñ), ĂSǟsk ir ģaiskñ (ĂSit&Goñ). Klubinio pokerio turnyro rȊġis ir rȊġies tipas skelbiami 
informacinǟje Klubinio pokerio (ĂClub Pokerñ) lentoje, esanļioje prie loġimo stalo.  

3.19.95. Be galimybǟs pirkti (ĂFreezoutñ) - ġio klubinio pokerio turnyro rȊġies tipo metu loġǟjas 
dalyvauja su turnyro pradģioje gautais turnyriniais ģetonais ir neturi galimybes nusipirkti daugiau turnyriniȎ 
ģetonȎ. 
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3.19.96. Galimybǟ papildomai Ǳsigyti turnyriniȎ ģetonȎ (ĂRebuysñ) - ġio klubinio pokerio turnyro 
rȊġies tipo turnyro metu loġǟjui atitinkamŃ laiko tarpŃ leidģiama papildomai nusipirkti turnyriniȎ ģetonȎ. 

LaikŃ, per kurǱ papildomai galima Ǳsigyti turnyriniȎ ģetonȎ, galimȎ pirkimȎ skaiļiȎ, turnyriniȎ ģetonȎ sumŃ 
ir mokestǱ uģ juos (mokestis negali bȊti maģesnis nei 1 Eur ir negali bȊti didesnis nei 10.000 Eur) nustato 

klubinio pokerio inspektorius ir iġ anksto (prieġ turnyrŃ) paskelbia ġiŃ informacijŃ klubinio pokerio 
informaciniame stende.  

3.19.97. ĂUnlimited Rebuysñ - galimybǟ Ǳsigyti papildomai turnyriniȎ ģetonȎ neribotŃ skaiļiȎ kartȎ. 
LaikŃ, per kurǱ papildomai galima Ǳsigyti turnyriniȎ ģetonȎ, turnyriniȎ ģetonȎ sumŃ ir mokestǱ uģ juos 
(mokestis negali bȊti maģesnis nei 1 Eur ir negali bȊti didesnis nei 10.000 Eur) nustato klubinio pokerio 
inspektorius ir iġ anksto (prieġ turnyrŃ) paskelbia ġiŃ informacijŃ klubinio pokerio informaciniame stende.  

3.19.98. Galimybǟ pasididinti turnyriniȎ ģetonȎ kiekǱ (ĂAdd onñ) - ġio klubinio pokerio turnyro rȊġies 

tipo turnyro metu loġǟjas, pasibaigus galimybei nusipirkti papildomȎ turnyro ģetonȎ, ribojamȎ laiko ir 
statymȎ (Rebuys) ir turintis turnyro ģetonȎ, gali vienŃ kartŃ pasididinti turnyriniȎ ģetonȎ kiekǱ (add on). 

PerkamŃ turnyriniȎ ģetonȎ sumŃ ir mokestǱ uģ juos (mokestis negali bȊti maģesnis nei 1 Eur ir negali bȊti 
didesnis nei 10.000 Eur) nustato klubinio pokerio inspektoriaus ir skelbia klubinio pokerio informaciniame 

stende.  
3.19.99. ĂDvigubas ġansasñ (ĂDouble Chanceñ) - ġio klubinio pokerio turnyro rȊġies tipo turnyro metu 

loġǟjas pats sprendģia - gauti visŃ turnyriniȎ ģetonȎ sumŃ iġ karto ar dalimis. Turnyriniai ģetonai dalinami Ǳ 
dvi lygias dalis. Pvz. numatyta, kad turnyro dalyviai gauna po 10.000 taġkȎ, tuomet loġǟjas iġ karto gauna 

5.000 taġkȎ, o kitus 5.000 taġkȎ gali pasiimti iġ karto arba per atitinkamŃ laikŃ (skelbiamŃ turnyro 
organizatoriȎ prieġ klubinio pokerio turnyrŃ). Statomas sumas loġǟjas pasirenka savo nuoģiȊra, jis neprivalo 

visos sumos statyti iġ karto.  
3.19.100. ĂLoġǟjo apsisprendimasñ (ĂDouble Poolñ) ð ġio klubinio pokerio turnyro rȊġies tipo turnyro 

metu loġǟjas pats sprendģia, kurǱ dalyvio mokestǱ nori mokǟti, pvz. kai turnyro dalyvio mokestis yra 200 Eur 
arba 600 Eur loġǟjas pats pasirenka, kurǱ dalyvio mokestǱ mokǟti. Pagal sumokǟtŃ dalyvio mokestǱ 

atitinkamai loġiamas ir bankas. Visi loġǟjai pretenduoja Ǳ bankŃ, sudarytŃ iġ maģesnio dalyvio mokesļio, t.y. 
200 Eur. Loġǟjai, sumokǟjň didesnň sumŃ, pretenduoja laimǟti atskirŃ bankŃ, kuris formuojamas iġ likusios 

didesnio dalyvio mokesļio sumos, t.y. iġ likusiȎ 400 Eur. Dalyvis sumokǟjňs 600 Eur pretenduoja Ǳ du 

bankus: vienŃ bendrŃ (sudarytŃ iġ 200 Eur dalyviȎ mokesļiȎ) ir Ǳ papildomŃ (sudarytŃ iġ 400 Eur dalyviȎ 
mokesļiȎ). Uģ bankȎ paskirstymŃ atsako pamainoje dirbantis klubinio pokerio inspektorius.  

3.19.101. ĂTerminatoriusñ (ĂTerminatorñ) ð ġio klubinio pokerio turnyro rȊġies tipo metu loġǟjas, 
laimǟjňs bankŃ, gauna papildomŃ laimǟjimŃ, jeigu kitas/kiti loġǟjas/ai iġkrenta iġ loġimo pasibaigus 

dalinimui. Papildomo laimǟjimo dydis priklauso nuo iġkritusiȎ loġǟjȎ skaiļiaus pasibaigus dalinimui. Stalui 
nustatytȎ minimaliȎ ir maksimaliȎ statymȎ ribose generalinio direktoriaus Ǳsakymu nustatomi papildomȎ 

laimǟjimȎ dydģiai. Papildomas laimǟjimas sudaromas turnyro pradģioje, atidedant generalinio direktoriaus 
Ǳsakymu nustatytŃ papildomo laimǟjimo sumŃ iġ dalyvio mokesļio Ǳ atskirŃ papildomo laimǟjimo bankŃ 

pagal dalyviȎ skaiļiȎ, pvz. jei loġia 10 loġǟjȎ, Ǳ papildomo laimǟjimo bankŃ bus atidǟti 10 papildomȎ 
laimǟjimȎ dydģiai. Kadangi papildomo laimǟjimo bankas sudaromas atskirai, prieġ loġimŃ, klubinio pokerio 

turnyro rȊġies tipo ĂTerminatoriusñ, iġmokǟjimai yra tokie patys kaip kituose turnyruose.  
3.19.102. ĂSuper satelitasñ (ĂSuper Sateliteñ) - ġio klubinio pokerio turnyro rȊġies tipo metu loġǟjas turi 

galimybň laimǟti turnyro bankŃ, kurio dydis yra lygus kito turnyro dalyvio mokesļiui. Apie ġǱ turnyrŃ yra 

skelbiama iġ anksto klubinio pokerio informacinǟje lentoje. ĂSuper satelitoñ Ă(Super Sateliteñ) metu loġiamȎ 
turnyro bankȎ skaiļius priklauso nuo turnyro metu surinktȎ lǟġȎ sumos. Esant lǟġȎ likuļiui, t.y. jeigu likusi 

suma yra maģesnǟ nei kito turnyro dalyvio mokestis, jis yra iġmokamas vertiniais ģetonais sekanļiŃ vietŃ 
uģǟmusiam loġǟjui, pvz.: turnyro dalyvio mokestis yra 1.000 Eur, ĂSuper satelitoñ turnyro dalyvio mokestis 

yra 100 Eur. ĂSuper satelitoñ metu surenkama 2.800 Eur. Tokiu atveju pirmŃsias dvi vietas uģǟmň loġǟjai 
laimi turnyro bankus, kuriȎ dydis lygus 1.000 Eur, t.y. iġ anksto paskelbto turnyro, kurio dalyvio mokestis 

1.000 Eur, sumŃ. TreļiŃjŃ vietŃ uģǟmňs loġǟjas gauna likusiŃ sumŃ (ġiuo atveju 800 Eur).  
3.19.103. ĂVienas prieġ vienŃñ (ĂHeads Upñ) - ġio klubinio pokerio turnyro rȊġies tipo metu du loġǟjai 

loġia vienas prieġ vienŃ. Yra trys Vienas prieġ vienŃ (ĂHeads Upñ) turnyro loġimai, kurǱ iġ anksto nustato 
klubinio pokerio inspektorius:  

3.19.103.1. ĂVienintelis paġalinimasñ (Ăsingle - eliminationñ) - loġǟjas iġ turnyro iġkrenta iġ karto po to, 
kai pralaimi loġimŃ.  

3.19.103.2. ĂDvigubas paġalinimasñ (Ădouble ï eliminationñ)- loġǟjas iġ turnyro iġkrenta tuomet, kai 
loġimŃ pralaimi antrŃ kartŃ. Tai reiġkia, kad kiekvienas loġǟjas turi suģaisti bent du loġimus. 
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3.19.103.3. ĂRato sistemañ (Ăround ï robinñ) - kiekvienas turnyro loġǟjas suģaidģia su visais turnyro  

dalyviais ir tuomet loġǟjai yra reitinguojami pagal laimǟtȎ/ pralaimǟtȎ loġimȎ santykǱ.  
3.19.103.4. ĂDu prieġ duñ - turnyras, kurio metu uģ viena dalyvio mokestǱ (Ăbuy - inñ) ģaidime 

pasikeisdami gali dalyvauti du ģaidǟjai.  
3.19.104. ĂSǟsk ir ģaiskñ (ĂSit&Goñ) - vieno stalo turnyras (2 - 11 loġǟjȎ), kurio loġǟjai patys pasirenka 

loġimo rȊġǱ ir tipŃ.  
3.19.105. ĂVǟlyvas turnyro Ǳnaġasñ (ĂLate Buy - inñ) - suteikia galimybň loġǟjui, nesuspǟjusiam 

sumokǟti dalyvavimo mokesļio iki nurodyto laiko, dalyvauti klubinio pokerio turnyre. Vǟlyvas turnyro 
Ǳnaġas galimas tik tuomet, kai turnyro pradģioje dalyvauja maksimalus galimas tos dienos turnyro loġǟjȎ 

skaiļius. Iġ turnyro iġkritus loġǟjui: turnyruose be galimybǟs papildomai Ǳsigyti turnyriniȎ ģetonȎ 
(ĂFreezoutñ), vǟlyvŃ turnyro ǱnaġŃ naujam turnyro loġǟjui leidģiama sumokǟti ir pradǟti loġti ne vǟliau kaip 

praǟjus 60 min. nuo turnyro pradģios, turnyruose su galimybe papildomai Ǳsigyti turnyriniȎ ģetonȎ 
(ĂRebuysñ) arba su galimybe Ǳsigyti papildomai turnyriniȎ ģetonȎ neribotŃ skaiļiȎ kartȎ (ĂUnlimited 

Rebuysñ), vǟlyvŃ turnyro ǱnaġŃ naujam turnyro loġǟjui leidģiama sumokǟti ir pradǟti loġti iki pirkimȎ 
(ĂRebuysñ) pabaigos.  

3.19.106. TurnyrȎ metu galioja visos aukġļiau apraġytos ĂKlubinio pokerioñ loġimo taisyklǟs.  
3.19.107. Organizuojamo turnyro laikas paskelbiamas ĂKlubinio pokerioñ (ĂClub Pokerñ) informacinǟje 

lentoje. Turnyro Ǳnaġo dydis skelbiamas ĂKlubinio pokerioñ (ĂClub Pokerñ) informacinǟje lentoje, esanļioje 
prie loġimo stalo.  

3.19.108. Direktoriaus Ǳsakymu gali bȊti nustatytas papildomas dalyvavimo turnyre mokestis. Papildomas 

dalyvavimo turnyre mokestis skelbiamas ĂKlubinio pokerioñ (ĂClub Pokerñ) informacinǟje lentoje, esanļioje 

prie loġimo stalo. Kiekvienas turnyre dalyvaujantis loġǟjas Ǳneġa vertine iġraiġka vienodŃ turnyro ǱnaġŃ ir 

gauna turnyriniȎ ģetonȎ su tam tikra taġkȎ suma. Pokerio turnyro metu loġiama tik su specialiais turnyriniais 

ģetonais. Turnyriniai ģetonai atgal Ǳ vertinius ģetonus ar grynuosius pinigus nekeiļiami. 

 

3.19.109. Iġ, Ǳ turnyrinius ģetonus iġkeistȎ vertiniȎ ģetonȎ formuojamas vadinamasis Turnyro bankas. 
Loġǟjams iġmokamo turnyro banko dydis apskaiļiuojamas Turnyro bankŃ padauginus iġ santykinio 
koeficiento, parodanļio loġǟjams tenkanļiŃ surinkto banko dalǱ. Konkretus santykinis koeficientas 
nustatomas kiekvienam turnyrui ir tvirtinamas direktoriaus atskiru Ǳsakymu bei skelbiamas ĂKlubinio 
pokerioñ (ĂClub Pokerñ) informacinǟje lentoje, esanļioje prie loġimo stalo.  

3.19.110. Prieġ turnyrŃ loġǟjai supaģindinami su loġimo taisyklǟmis ir pradedamas loġimas.  
3.19.111. Turnyro metu, tarp atskirȎ loġimȎ, turnyre dalyvaujantys loġǟjai, praloġň turnyrinius ģetonus, 

bet norintys tňsti loġimŃ, gali papildomai Ǳsigyti (uģ pradinio Ǳnaġo dydģio sumŃ) turnyriniȎ ģetonȎ (Rebuy), 

jeigu ġiŃ galimybň numato klubinio pokerio turnyro rȊġies tipas. Tokiu atveju loġǟjai turi turnyro Ǳnaġus 
grynaisiais pinigais ar vertiniais ģetonais iġsikeisti Ǳ turnyrinius ģetonus. Taip proporcingai didinamas 

Turnyro bankas. PapildomȎ turnyriniȎ ģetonȎ (Rebuy) suma skelbiama informacinǟje Klubinio pokerio 

(ĂClub Pokerñ) lentoje, esanļioje prie loġimo stalo.  
3.19.112. Turnyro priziniȎ vietȎ skaiļius nustatomas direktoriaus Ǳsakymu. Prizines vietas uģǟmň loġǟjai 

laimi jiems iġmokamŃ Turnyro bankŃ, kurio iġmokǟjimo santykis, priklausomai nuo priziniȎ vietȎ skaiļiaus, 
nustatomas direktoriaus Ǳsakymu.  

3.19.113. Informacija apie surinkto turnyro banko dydǱ ir paskirstymŃ prizinǟms vietoms gali bȊti 
skelbiama informacinǟje Klubinio pokerio (ĂClub Pokerñ) lentoje, esanļioje prie loġimo stalo. Turnyro 
bankŃ vertiniais ģetonais iġmoka krupjǟ prie Klubinio pokerio loġimo stalo.  

3.19.114. Pradǟjus naujŃ loġimŃ praǟjusio loġimo komentuoti ar reikġti pretenzijas negalima.  
3.19.115. Administratoriaus teisǟs:  
3.19.115.1. neleisti loġǟjui toliau dalyvauti tame kortȎ dalinime, jei po dalinimo pas loġǟjŃ yra per daug ar 

per maģai kortȎ ir jau prasidǟjo ĂStatymȎ ratasñ (ĂBets roundñ) ir bent du loġǟjai (neskaiļiuojant ĂPrivalomȎ 
statymȎñ (ĂBlindñ)) atliko statymus, tuomet to loġǟjo kortos bus ĂSudegintosñ (ĂBurnñ).  

3.19.115.2. palydǟti loġǟjŃ iġ kazino ir daugiau jo nebeǱleisti, jei krupjǟ, perskaiļiavňs kortas aptinka kortȎ 
trȊkumŃ dǟl loġǟjo kaltǟs. Korta yra ieġkoma, perģiȊrimas video Ǳraġas. Iġaiġkinus, kad dǟl kortȎ trȊkumo 
kaltas loġǟjas, tas loġǟjas OP loġime nebedalyvauja.  

3.19.115.3. nuimti loġǟjo statymus ir kortas, jei loġimo metu nukrenta korta nuo stalo dǟl loġǟjo kaltǟs. 

3.19.115.4. skelbti loġimŃ neǱvykusiu, jei: 

 aptiktas kortȎ trȊkumas loġimo metu, statymai grŃģinami loġǟjams. 

 atsiradus nenumatytoms kliȊtims, trukdanļioms Ǳvykti loġimui, statymai grŃģinami loġǟjams. 
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 uģdrausti  dviem  ar  daugiau  loġǟjȎ  loġti  prie  to  paties  loġimo  stalo,  siekiant  iġvengti  
apgavysļiȎ. 

 patikrinti loġǟjo kortas bet kuriuo loġimo metu.  
 papraġyti loġimŃ stebinļiȎ ģiȊrovȎ (nedalyvaujanļiȎ loġime) pasitraukti nuo stalo, jei jie 

trukdo loġti loġime dalyvaujantiems loġǟjams.  
3.19.116.    Ginļo atveju administratoriaus sprendimas galutinis.  
3.19.117. Paġalinti ģaidǟjŃ iġ turnyro, jei ġis nesilaiko ģaidimo taisykliȎ ir elgesio taisykliȎ prie stalo, 

negrŃģinant ģaidǟjui startinio mokesļio, bei papildomȎ pirkimȎ, jei jie buvo atlikti. Paġalinto ģaidǟjo ģetonai 
lieka loġti ant stalo ir kiekvienŃ kartŃ atǟjus paġalinto ģaidǟjo eilei statyti, krupjǟ nuims reikiamŃ kiekǱ 
ģetonȎ. Taip vyks ģaidimas kol paġalinto ģaidǟjo ģetonai pasibaigs(all-in).  

3.19.118. Jei klientas nesutinka su administratoriaus sprendimu, jis gali apskȎsti sprendimŃ raġtu, kuris 
bus nagrinǟjamas bendra skundȎ nagrinǟjimo tvarka. 

 

3.20. ĂLAIMINGAS SKAIĻIUSñ (ĂLUCKY NUMBER ñ) LOĠIMO TAISYKLǞS 

 

3.20.1. ĂLaimingas Skaiļiusñ (ĂLucky Numberñ) (toliau - LS) loġiamas pagal ĂAmerikietiġkos ruletǟsñ 
(ĂAmerican Rouletteñ) taisykles, nurodytas punkte 3.1  

3.20.2. Laimǟjimai nustatomi pagal laimǟjusio loġǟjo atlikto statymo sumŃ ir nustatytŃ tokǱ laimǟjimȎ 
santykǱ: ĂLaimingas skaiļiusñ (ĂLucky numberñ) 37:1.  

3.20.3. Visi kiti (vienas skaiļius (iġskyrus ĂLaimingas skaiļiusñ (ĂLucky numberñ)) (ĂStraight-upñ), du 
skaiļiai (ĂSplitñ), trys skaiļiai (ĂStreetñ), keturi skaiļiai (ĂCornerñ), ġeġi skaiļiai (ĂSix lineñ), kolona, 
tuzinas, lyginiai ġansai) laimǟjimȎ iġmokǟjimȎ santykiai atliekami pagal ĂAmerikietiġkos ruletǟsñ 
(ĂAmerican Rouletteñ) taisyklǟse (3.1) nurodytus punktus 3.1.17.1- 3.1.17.7.  

3.20.4. ĂLaimingas Skaiļiusñ (ĂLucky numberñ) atitinka einamos dienos skaiļiȎ (2009 metȎ kovo 6 diena 
ï tai LS bus 6). 

 
3.21. ĂLAIMINGAS DĢEKASñ (ĂLUCKY JACK ñ) LOĠIMO TAISYKLǞS 

 
3.21.1. ĂLaimingas Dģekasñ (ĂLucky Jackñ) (toliau - LD)  loġiamas pagal ĂJuodojo Dģekoñ (ĂBlack 

Jackñ) taisykles, nurodytas punkte 3.7. Skirtumas derinio BJ (punktas 3.7.19) laimǟjimo iġmokǟjimo 
santykyje ï vietoje 3:2 iġmokama santykiu 2:1.  

3.21.2. Jeigu loġǟjas (pirmojo (nurodyta punkte 3.7.5.1) ir antrojo plano (nurodyta punkte 3.7.5.2)), iġ 
pirmȎjȎ dviejȎ iġdalintȎ kortȎ turi BJ (BJ - tai pirmȎjȎ dviejȎ kortȎ derinys, turintis 21 taġkŃ - tȊzas ir 
deġimtakǟ arba korta su paveikslǟliu. BJ laimi prieġ 21 taġkŃ.), krupjǟ:  

3.21.3. atlieka laimǟjimo iġmokǟjimŃ (tiek pirmojo, tiek antrojo plano loġǟjams) santykiu 2:1, jeigu krupjǟ 
atverstoji korta yra nuo dviakǟs iki devynakǟs (kadangi krupjǟ neturi galimybǟs surinkti BJ).  

3.21.4. pasiȊlo loġǟjui nerizikuoti ir paimti iġmokǟjimŃ santykiu 1:1, jeigu krupjǟ atverstoji korta yra 
tȊzas (kadangi krupjǟ turi galimybň surinkti BJ ir tuomet bus skelbiamos lygiosios). LoġǟjȎ galimi veiksmai:  

3.21.5. pirmojo plano loġǟjas pasiima laimǟjimo iġmokǟjimŃ santykiu 1:1. Kadangi pirmojo plano loġǟjo 
atlikto pradinio statymo nebelieka ant loġimo laukelio (jis kartu su atliktu laimǟjimo iġmokǟjimu grŃģinamas 
pirmojo plano loġǟjui), tuomet tokio pat santykio (1:1) laimǟjimo iġmokǟjimas atliekamas ir antrojo plano 
loġǟjui.  

3.21.6. pirmojo plano loġǟjas nenori siȊlomo laimǟjimo iġmokǟjimo santykiu 1:1, o siekia surizikuoti 
tikǟdamasis, kad krupjǟ nesurinks BJ. Kadangi pirmojo plano loġǟjo atliktas pradinis statymas toliau 
dalyvauja loġime, tuomet antrojo plano loġǟjas turi teisň pasiimti siȊlomŃ atlikti laimǟjimo iġmokǟjimŃ 
santykiu 1:1. Jeigu atsitinka taip, kad antrojo plano loġǟjui iġmokamas laimǟjimo iġmokǟjimas santykiu 1:1, 
tuomet su pirmojo plano loġǟju loġimas tňsiamas toliau.  

3.21.7. nei pirmojo, nei antrojo plano loġǟjai nenori siȊlomo atlikti laimǟjimo iġmokǟjimo santykiu 

1:1, tuomet loġimas tňsiamas toliau. 
 

3.22. ĂKAZINO OMAHA POKERIS ñ (ĂCASINO OMAHA POKER ñ) LOĠIMO 

TAISYKLǞS 
 

3.22.1. Loġiant ĂKazino Omaha Pokerisñ (ĂCasino Omaha Pokerñ) (toliau - KOP) loġǟjȎ tikslas 

ï iġ turimȎ trijȎ ir atverstȎ penkiȎ kortȎ, kuriomis gali naudotis visi loġǟjai, sudaryti kuo aukġtesnǱ penkiȎ 
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kortȎ (bȊtinai dvi iġ trijȎ loġǟjo turimȎ kortȎ ir trys iġ penkiȎ bendrȎ kortȎ) derinǱ, nuo kurio ir priklausys 
iġloġta suma. Galimi kortȎ deriniai ir iġmokǟjimȎ santykiai, nurodyti punkte 1.25.  

3.22.2. KOP loġimui naudojama viena 52-jȎ kortȎ malka ir skiriamoji korta. 

3.22.3. Loġime naudojami tik vertiniai ģetonai. 

3.22.4. Loġimas vyksta prie specialaus kortȎ loġimo stalo, paģymǟto ġeġiais laukeliais.  
3.22.5. Kortos pagal rangŃ nuo aukġļiausios iki ģemiausios iġsidǟsļiusios taip: tȊzas, karalius, dama, 

valetas, deġimtakǟ, devynakǟ, aġtuonakǟ, septynakǟ, ġeġakǟ, penkakǟ, keturakǟ, triakǟ, dviakǟ. Deriniuose 
ĂEilǟñ (ĂStraightñ) ir ĂRȊġis iġ eilǟsñ (ĂStraight flushñ), tȊzas gali bȊti laikomas aukġļiausia (kai derinys 
sudaromas iġ ġiȎ kortȎ ï tȊzas, karalius, dama, valetas, deġimtakǟ), arba ģemiausia korta (kai derinys 
sudaromas iġ ġiȎ kortȎ ï penkakǟ, keturakǟ, triakǟ, dviakǟ, tȊzas). KortȎ rȊġis kortȎ rangui Ǳtakos neturi.  

3.22.6. Loġime gali dalyvauti nuo vieno iki keturiȎ loġǟjȎ ir krupjǟ. Loġǟjai loġia prieġ krupjǟ.  
3.22.7. Norint pradǟti loġimŃ, loġǟjai laukelyje (ĂAnteñ) atlieka pradinǱ statymŃ. Kartu su ĂAnteñ statymu 

loġǟjas gali atlikti ir ĂSuper Chipñ statymŃ.  
3.22.8. Prieġ pradedant loġimŃ, krupjǟ kortȎ malkŃ sumaiġo ir pasiȊlo loġǟjams perskirti. Loġǟjas 

skiriamŃja korta turi atskirti maģiausiai penkias kortas. Skiriamoji korta yra plastmasinǟ, neturi vertǟs, ja 
neloġiama.  

3.22.9. Jei loġǟjai nepageidauja perskirti kortȎ malkos, tai padaro pats krupjǟ.  
3.22.10. Krupjǟ paskelbia ĂPraġome statytiñ. LoġimŃ galima pradǟti, kai bent vienas loġǟjas atlieka 

pradinǱ statymŃ laukelyje ĂAnteñ. Jeigu yra laisvȎ laukeliȎ, loġǟjas pats turi apsisprňsti, keliuose laukeliuose 
nori loġti, nes galima paģiȊrǟti tik vieno laukelio kortas, o kituose laukeliuose loġiama Ăaklaiñ, t.y. prieġ 
pradedant krupjǟ dalinti kortas, atliekamas ir pradinis, ir pagrindinis statymai atitinkamuose laukeliuose 

ĂAnteñ ir ĂBetñ. Viename laukelyje gali loġti tik vienas loġǟjas.  
3.22.11. Krupjǟ pradeda dalyti loġǟjams ir sau paeiliui po tris uģverstas kortas (Loġǟjas atlikňs ĂSuper 

Chipñ statymŃ gauna keturias kortas). Padǟjus pirmŃjŃ kortŃ ant stalo, statymȎ keisti nebegalima.  
3.22.12. Jei dalinimo metu krupjǟ netyļia atverļia loġǟjui skirtŃ kortŃ, korta uģverļiama ir dalinimas 

tňsiamas toliau.  
3.22.13. Jei dalinimo metu krupjǟ netyļia atvertǟ savo kortŃ, dalinimas neuģskaitomas, visos padalintos 

kortos surenkamos, sumaiġomos ir dalinimas pradedamas iġ naujo.  
3.22.14. Padalijus loġǟjams (ir sau) po tris uģverstas kortas, krupjǟ tris virġutines malkos kortas padeda 

atverstas viduryje stalo. Tai pirmosios trys bendrosios (Ăpirkimoñ) kortos.  
3.22.15. Loġǟjai, gavň keturias kortas, vienŃ kortŃ pasirinktinai turi grŃģinti krupjǟ prieġ jam atverļiant 

pirmas tris Ăpirkimoñ kortas. Kartu su grŃģinama korta krupjǟ nuima ir ĂSuper Chipñ statymŃ.  
3.22.16. Gavň kortas, loġǟjai paģiȊri ir Ǳvertina savo turimas kortas ir galimus jȎ derinius. Galimi kortȎ 

deriniai nurodyti punkte 1.25.  
3.22.17. Loġǟjai Ǳvertinň savo tris ir atverstas bendrŃsias (Ăpirkimoñ) kortas turi tokias tolesnio loġimo 

galimybes: 

3.22.17.1. pasitraukti ir nedalyvauti loġime. Ġiuo atveju krupjǟ paima loġǟjo pradinǱ statymŃ ir jo kortas.  
3.22.17.2. tňsti loġimŃ (dar bus verļiamos dvi bendrosios kortos) ir atlikti pagrindinǱ statymŃ laukelyje 

ĂBetñ. Pagrindinis statymas turi bȊti dvigubai didesnis uģ pradinǱ statymŃ laukelyje ĂAnteñ. Jeigu pradinis 
statymas neatliekamas ilgiau nei 5 minutes, laikoma, kad loġǟjas pasitraukǟ iġ loġimo, krupjǟ paima loġǟjo 
pradinǱ statymŃ ir jo kortas.  

3.22.18. Kai visȎ loġǟjȎ, kurie pasirinko galimybň tňsti loġimŃ (3.22.17.2. punktas), pagrindiniai statymai 
atlikti, krupjǟ nuo kortȎ malkos virġaus verļia dar dvi kortas, padeda jas stalo viduryje (jau atverstos penkios 
bendrosios (Ăpirkimoñ) kortos) ir atsiverļia savo uģverstas tris kortas, kurios loġǟjȎ galimȎ kortȎ deriniȎ 
sudaryme nedalyvauja.  

3.22.19. Loġimas tňsiamas jei krupjǟ iġ savo trijȎ ir atverstȎ penkiȎ bendrȎ kortȎ gali sudaryti ne ģemesnǱ 
kortȎ derinǱ kaip ĂSeptynetȎ porañ. Jei kortȎ derinys yra ģemesnǟs vertǟs arba jo iġvis nǟra, krupjǟ 
konstatuoja, kad loġimo nǟra.  

3.22.20. Krupjǟ turǟdamas ĂSeptynetȎ porŃñ ar aukġtesnǟs vertǟs kortȎ derinǱ, jǱ lygina su kiekvieno 
loġǟjo deriniu:  

3.22.21. jei loġǟjas neturi jokio kortȎ derinio arba jo kortȎ derinys yra ģemesnǟs vertǟs nei krupjǟ, tuomet 
- jis praloġia, jo statymai nuo laukeliȎ ĂBetñ ir ĂAnteñ bei kortos nuimami.  

3.22.22. jei loġǟjas turi aukġtesnǱ kortȎ derinǱ nei krupjǟ, tuomet krupjǟ iġmoka jam atitinkamŃ laimǟjimŃ 

pagal turimŃ kortȎ derinǱ, santykiu, nurodytu punkte 1.25, ir loġǟjui grŃģina pradinǱ bei pagrindinǱ statymus. 
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3.22.23. jeigu loġǟjȎ ir krupjǟ kortȎ deriniai vienodos vertǟs, tada deriniui Ǳtakos turi likusios kortos, 
kurios Ǳ kortȎ derinǱ neǱeina. Pvz.: jei krupjǟ ir loġǟjas turi po ĂValetȎ porŃñ, laimi tas, pas kurǱ iġ likusiȎ 

penkiȎ kortȎ yra aukġļiausios vertǟs korta. jei krupjǟ ir loġǟjas turi po ĂDvi porasñ, laimi tas, pas kurǱ yra 
aukġtesnǟs vertǟs pora, jei poros vienodos, tada laimi tas, kieno penkta korta yra aukġtesnǟs vertǟs. jei krupjǟ 

ir loġǟjas turi ĂEilňñ, laimi tas, kieno ĂEilǟñ prasideda aukġtesnǟs vertǟs korta. jei krupjǟ ir loġǟjas turi 
ĂRȊġǱñ, laimi tas, kuris savo derinyje turi aukġtesnǟs vertǟs kortŃ. jei krupjǟ ir loġǟjas turi ĂPilnŃ namŃñ, laimi 

tas, kurio trys vienodos kortos yra aukġtesnǟs vertǟs. jei krupjǟ ir loġǟjas turi ĂRȊġǱ iġ eilǟsñ, laimi tas, kurio 

ĂRȊġis iġ eilǟsñ prasideda aukġtesnǟs vertǟs korta.  
3.22.24. jei krupjǟ ir loġǟjo visos penkios kortos vienodos, skelbiamos lygiosios ir loġǟjams statymai 

(pradinis ir pagrindinis) grŃģinami.  
3.22.25. Jei krupjǟ neturi loġimo, t.y. neturi ĂSeptynetȎ porosñ arba aukġtesnio kortȎ derinio, iġmokǟjimai 

atliekami sekanļiu bȊdu: pagrindinis statymas ĂBetñ neiġmokamas, o pradinis statymas ĂAnteñ iġmokamas 
santykiu, nurodytu punkte 1.25.  

3.22.26. Elgesio taisyklǟs. Loġǟjas privalo loġti pagal anksļiau iġvardintas KOP loġimo taisykles. 

Loġǟjui draudģiama: 

3.22.26.1. rodyti savo kortas kitiems loġǟjams. 

3.22.26.2. ģymǟti ir gadinti kortas. 

3.22.26.3. aptarinǟti gautus kortȎ derinius su kitais loġǟjais. 

3.22.26.4. keisti ir liesti statymus, krupjǟ davus kortŃ jau pirmajam loġǟjui, iki laimǟjimȎ iġmokǟjimo. 

3.22.26.5. liesti kortas, kol krupjǟ jas dalija.  
3.22.26.6. liesti kortas, kai loġǟjas paģiȊrǟjo savo kortas ir padǟjo jas ant stalo.  
3.22.26.7. liesti kortas ir statymus, kai loġǟjas apsisprendǟ dalyvauti loġime toliau ir atliko statymŃ 

laukelyje ĂBetñ. Loġǟjas gali tik nusiimti statymŃ jau krupjǟ iġmokǟjus, kai loġǟjas laimi. 

3.22.27. Loġti pokerǱ loġǟjas turi sǟdǟdamas prie stalo, o kortas laikyti virġ stalo.  
3.22.28. ĠiȎ taisykliȎ nesilaikymas traktuojamas kaip atsisakymas loġti, t.y. Loġǟjo, nesilaikanļio 

taisykliȎ, statymas ir padalintos kortos nuimamos.  
3.22.29. Iġskirtiniai atvejai. Krupjǟ, perskaiļiavňs kortas ir aptikňs kortȎ trȊkumŃ, privalo kreiptis Ǳ 

administratoriȎ. Korta yra ieġkoma, perģiȊrimas videoǱraġas. Iġaiġkinus, kad dǟl kortȎ trȊkumo kaltas loġǟjas, 
tas loġǟjas KOP loġime nebedalyvauja. Minǟtasis loġǟjas gali bȊti palydǟtas iġ kazino ir daugiau 

nebeǱleidģiamas. Loġimo metu nukritus kortai nuo stalo dǟl loġǟjo kaltǟs, to loġǟjo kortos ir statymai gali bȊti 
nuimti. Aptikus kortȎ trȊkumŃ loġimo metu, loġimas laikomas neǱvykňs, laimǟjimai neiġmokami. Netinkamai 

iġdalijus kortas, krupjǟ neatlieka jokiȎ iġmokǟjimȎ. Atsiradus nenumatytoms kliȊtims, trukdanļioms Ǳvykti 
loġimui, administracija turi teisň paskelbti jǱ neǱvykusiu. Tokiu atveju statymai nepralaimi ir nelaimi. 

 

3.23. PAPILDOMO LAIMǞJIMO ĂPERTRAUKAñ (ĂBREAKñ) TAISYKLǞS 

 

3.23.1. Papildomas laimǟjimas ĂPertraukañ ï tai papildomas laimǟjimas, kurǱ loġǟjas gali laimǟti 

loġiant ĂAmerikietiġkŃjŃ Ruletňñ (ĂAmerican Rouletteñ), ĂOazǟs Ģirgyno PokerǱñ (ĂOasis Stud Pokerñ), 
ĂNesǟ Kazino PokerǱñ (ĂNese Casino Pokerñ), ĂKazino Teksaso PokerǱñ (ĂCasino Texas Hold`em Pokerñ), 
ĂJuodŃjǱ DģekŃñ (ĂBlack Jackñ), ĂRusiġkŃ PokerǱñ (ĂRussian Pokerñ), ĂVIP PokerǱñ (ĂVIP Pokerñ), ĂKazino 
Omaha PokerǱñ (ĂCasino Omaha Pokerñ).  

3.23.2. Papildomo laimǟjimo ĂPertraukañ (ĂBreakñ) kortelǟs (toliau - ĂPKñ) ï tai papildomo laimǟjimo 
kortelǟs, kurios loġǟjui iġduodamos krupjǟ, administratoriaus arba automatinio terminalo. 

3.23.3. Kortelǟs iġduodamos uģ ģemiau iġvardintas sŃlygas ir kortȎ derinius:  
3.23.3.1. Laimǟjus ant pozicijos ĂVienas skaiļiusñ (ĂStright upñ) loġiant ĂAmerikietiġkŃjŃ Ruletňñ 

(ĂAmerican Rouletteñ).  
3.23.3.2. Surinkus kortȎ derinius (su papildoma sŃlyga, kad krupjǟ turǟs loġimŃ), nurodytus punkte 1.25, 

loġiant ĂOazǟs Ģirgyno PokerǱñ (ĂOasis Stud Pokerñ), ĂNesǟ Kazino PokerǱñ (ĂNese Casino Pokerñ), 
ĂKazino Teksaso PokerǱñ (ĂCasino Texas Hold`em Pokerñ), ĂRusiġkŃ PokerǱñ (ĂRussian Pokerñ), ĂVIP 
PokerǱñ (ĂVIP Pokerñ), ĂKazino Omaha PokerǱñ (ĂCasino Omaha Pokerñ).  

3.23.3.3. Surinkus kortȎ derinǱ ĂBJñ arba tris septynakes iġ eilǟs loġiant ĂJuodŃjǱ DģekŃñ (ĂBlack Jackñ). 

 

3.23.3.4. Uģ direktoriaus Ǳsakymu numatyto dydģio laimǟjimo (nustatytas laimǟjimo dydis turi bȊti nuo 
0,1 Eur iki 100 Eur ) sukaupimŃ pagal ĂNuolaidos ir papildomo laimǟjimoñ taisykles (punktas 0). 
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3.23.4. Loġǟjai, gavň ĂPKñ (iġskyrus tuos atvejus kai ĂPKñ iġduoda automatinis terminalas), turi jŃ 
taisyklingai uģpildyti nurodant tam tikrus duomenis (pvz.: vardas, pavardǟ, telefono numeris, elektroninis 
paġtas, paraġas). Jei ĂPKñ ne visi duomenys uģpildyti arba jie pateikti klaidingai, tuomet ĂPKñ laikoma 
negaliojanļia.  

3.23.5. Taisyklingai uģpildytos ĂPKñ Ǳmetamos Ǳ pagalbinň priemonň, papildomo laimǟjimo ĂPertraukañ 
(ĂBreakñ) laimingiesiems nustatyti. Pagalbinǟs priemonǟs gali bȊti arba bȊgnas, arba stiklinǟ permatoma 
urna.  

3.23.6. Direktoriaus Ǳsakymu nustatoma papildomo laimǟjimo ĂPertraukañ (ĂBreakñ): 

3.23.6.1. Finalo data ir laikas.  
3.23.6.2. Papildomo laimǟjimo dydis, minimali laimǟjimo suma ï 10 Eur, o maksimali ï 100.000 Eur, 

kuris finansuojamas iġ Bendrovǟs lǟġȎ.  
3.23.6.3. ĂPKñ skaiļius iġduodamas uģ tam tikras sŃlygas ar kortȎ derinius nurodytus punkte 3.23.3 (Uģ 

kiekvienŃ sŃlygŃ ar kortȎ derinǱ gali bȊti skiriama nuo 1 iki 10 ĂPKñ).  
3.23.6.4. FinalininkȎ skaiļius (Ǳvertinant situacijŃ, kad galimas finalininkȎ pasikartojimas, kai papildomo 

laimǟjimo loġime iġtraukiamos kelios vieno ir to paties asmens ĂPKñ). Jeigu direktoriaus Ǳsakyme numatyta, 

kad vieno ir to paties finalininko PK gali bȊti tik vienas vienetas (pvz.: Vardenio Pavandenio finale 

dalyvauja tik viena ĂPKñ), tuomet iġtraukus antrŃ kartŃ to paties asmens ĂPKñ skaitoma kaip negaliojanti ir 

traukiama sekanti ĂPKñ. Jeigu direktoriaus Ǳsakyme numatyta, kad vieno ir to paties finalininko ĂPKñ gali 

bȊti kelios, nuo 1 k. iki 37 k., tuomet iġtraukus to paties asmens kelias korteles, jos uģskaitomos ir asmuo 

savo ĂPKñ kartu su papildomu statymu pasirinktinai gali dǟti ant laisvȎ numatytȎ pozicijȎ.. 
 

3.23.6.5. ĂPKñ traukimo kiekis (nuo 1 vnt. iki 37 vnt.).  
3.23.6.6. Amerikietiġkos ruletǟs stalo pozicija (-os), kurioje (-iose) galima dǟti ĂPKñ kartu su papildomu 

statymu pagal punktŃ 3.1.7 (Pav. Nr. 1).  
3.23.7. Informacija, kuri susijusi su papildomo laimǟjimo ĂPertraukañ (ĂBreakñ) taisyklǟmis, oficialiai 

skelbiama loġimo namȎ (kazino) patalpose tam skirtose vietose (informaciniuose stenduose, monitoriuose ir 
pan.).  

3.23.8. Papildomo laimǟjimo ĂPertraukañ (ĂBreakñ) finalas vykdomas prie ĂAmerikietiġkosios ruletǟsñ 
(ĂAmerican Rouletteñ) loġimo stalo.  

3.23.9. ĂPKñ traukimas vykdomas pagal numatytŃ finaliniȎ ĂPKñ traukimo skaiļiȎ, kuris nurodomas 
direktoriaus Ǳsakymu iġ bȊgno arba stiklinǟs permatomos urnos gali bȊti traukiamos nuo 1 vnt. iki 37 vnt. 
ĂPKñ. Pvz.: jeigu direktoriaus Ǳsakyme numatyta finale traukti 12 vnt. ĂPKñ tuomet:  

3.23.9.1. traukiama pirmoji ĂPKñ kortelǟ.  
3.23.9.2. paskelbiamas papildomo laimǟjimo ĂPertraukañ (ĂBreakñ) finalo pirmasis dalyvis (vardas ir 

pavardǟ), kuris per tam tikrŃ laikŃ (nuo 1 min. iki 5 min.), nustatytŃ direktoriaus Ǳsakymu privalo prisistatyti 

ir pateikti asmens tapatybň patvirtinantǱ dokumentŃ (pasŃ, vairuotojo paģymǟjimŃ ar asmens tapatybǟs 
kortelň). Jeigu per nustatytŃ laikŃ paskelbtas finalo dalyvis neprisistato ar pavǟluoja tai padaryti, ĂPKñ 

laikoma negaliojanļia ir traukiama kita ĂPKñ.  
3.23.9.3. pirmasis (ir kiti) finalininkas pasirenka, ant kurios laisvos pozicijos pagrindinǟje lentelǟje, padǟti 

ĂPKñ kartu su papildomu statymu, kurio dydis turi bȊti ne maģesnis uģ galimŃ minimalȎ statymŃ ir ne 
didesnis uģ galimŃ maksimalȎ statymŃ (lentelǟ Nr. 18) prie loġimo stalo ĂAmerikietiġkoji ruletǟñ (ĂAmerican 
Rouletteñ).  

3.23.9.4. dvi ar daugiau ĂPKñ negali bȊti dedamos ant to paties skaiļiaus ar laukelio, t.y. pozicijos.  
3.23.9.5. taip traukiama paeiliui tiek ĂPKñ, kiek nurodyta direktoriaus Ǳsakyme, kuris yra neatsiejama 

reglamento dalis.  
3.23.10. Jeigu iġtraukus ĂPKñ loġǟjas nepageidauja dalyvauti ir nenori atlikti papildomo statymo 

papildomo laimǟjimo ĂPertraukañ (ĂBreakñ) finale, tuomet vietoje iġtrauktojo asmens, atsisakanļio dalyvauti 
papildomo laimǟjimo ĂPertraukañ (ĂBreakñ) finale, traukiama kito asmens ĂPKñ.  

3.23.11. Papildomo laimǟjimo ĂPertraukañ (ĂBreakñ) finalo nugalǟtojas nustatomas loġiant pagal 
ĂAmerikietiġkosios ruletǟsñ (ĂAmerican Rouletteñ) loġimo taisykles (punktas 3.1) paskelbus iġkritusǱ 
laimingŃjǱ skaiļiȎ:  

3.23.11.1. jeigu ĂPKñ ir atliktas papildomas statymas yra ant iġkritusio laimingojo skaiļiaus arba ant 
atitinkamȎ pozicijȎ (tuzinȎ, kolonȎ ar lyginiȎ ġansȎ) tuomet loġǟjui iġmokamas atitinkamas laimǟjimo 
iġmokǟjimas santykiu, nurodytu punkte 3.1.17, pagal ĂAmerikietiġkosios ruletǟsñ (ĂAmerican Rouletteñ) 
loġimo taisykles, ir direktoriaus Ǳsakymu nustatytas papildomas laimǟjimo iġmokǟjimas. 
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3.23.11.2. jeigu ĂPKñ ir atlikto papildomo statymo nǟra ant laimingojo skaiļiaus, tuomet pagal iġkritusio 
laimingojo skaiļiaus didǟjimo tvarkŃ (pagal didǟjanļiŃ skaiļiȎ sekŃ) ģiȊrima Ǳ sekantǱ skaiļiȎ iġskyrus atvejǱ, 
jeigu laimingas skaiļius 36, tuomet pradedama ģiȊrǟti nuo 0 (ĂZeroñ)), ant kurio bȊtȎ ĂKPñ ir papildomas 
statymas. Tuo atveju loġǟjui iġmokamas tik direktoriaus Ǳsakymu nustatytas papildomas laimǟjimo 
iġmokǟjimas.  

3.23.11.3. jeigu ĂPKñ ir papildomas statymas atliktas ne ant vieno skaiļiaus, o tik ant pozicijȎ: pirmasis 
tuzinas (punktas 3.1.7.6), antrasis tuzinas (punktas 3.1.7.7), treļiasis tuzinas (punktas 3.1.7.8), I kolona 
(punktas 3.1.7.9), II kolona (punktas 3.1.7.10), III kolona (punktas 3.1.7.11) ar lyginiȎ ġansȎ (punktas 
3.1.7.12), iġkritus laimingam skaiļiui 0 (ĂZeroñ), atliekamas pakartotinas sukimas.  

3.23.12. Papildomo laimǟjimo ĂPertraukañ (ĂBreakñ) papildomas laimǟjimo iġmokǟjimas atliekamas prie 
ĂAmerikietiġkosios ruletǟsñ (ĂAmerican Rouletteñ) loġimo stalo, ant kurio vyko papildomo laimǟjimo 
ĂPertraukañ (ĂBreak) finalas arba loġimo namȎ (kazino) kasoje ï grynaisiais pinigais, pavedimu arba ļekiu.  

3.23.13. Nelaimǟjusias ĂPKñ surenka loġimo namȎ (kazino) krupjǟ arba salǟs administratorius. 

3.23.14. Direktoriaus Ǳsakymu gali bȊti numatyta papildomo laimǟjimo ĂPertraukañ (ĂBreak): 

3.23.14.1. didģiojo finalo data ir laikas.  
3.23.14.2. didģiojo finalo papildomo laimǟjimo dydis (nuo 10 Eur iki 10.000 Eur). 

3.23.14.3. ĂPKñ kiekio traukimas didģiojo finalo metu (nuo 1 vnt. iki 37 vnt.).  
3.23.15. Papildomo laimǟjimo didģiojo finalo metu iġ visȎ, finaluose uģpildytȎ, ĂPKñ traukiamas 

direktoriaus Ǳsakymu nustatytas ĂPKñ kiekis, kurie dalyvaus didģiajame finale papildomam laimǟjimui 
laimǟti.  

3.23.16. Didģiojo finalo metu papildomo laimǟjimo ĂPertraukosñ savininkas nustatomas tokiu paļiu 
principu, kaip ir aukġļiau apraġytos finalinio papildomo laimǟjimo ĂPertraukosñ taisyklǟs (punktuose 3.23.8 
ï 3.23.13), tik didģiojo finalo metu dalyvauja visos finaluose sukauptos loġǟjȎ ĂPKñ.  

3.23.17. Loġǟjams draudģiama ĂPKñ ģymǟti (lankstyti, plǟġyti ir pan.). Jeigu ĂPKñ yra sugadinta, ji 
laikoma negaliojanļia. 

 

3.24. PAPILDOMO LAIMǞJIMO ĂPRIZINIS LAIMǞJIMASñ (ĂPRIZE BONUSñ) 

TAISYKLǞS 
 

3.24.1. Direktoriaus Ǳsakymu, kuris tampa neatsiejama ġio reglamento dalimi, nustatoma ĂPrizinio 
laimǟjimoñ trukmǟ (laikotarpis).  

3.24.2. ĂPrizinis laimǟjimasñ ï papildomas laimǟjimas, kurǱ loġǟjas gali laimǟti loġiant ĂAmerikietiġkŃjŃ 
ruletňñ (ĂAmerican Rouletteñ).  

3.24.3. ĂPrizinio laimǟjimoñ tikslas - atspǟti, kurioje vietoje (ties kuriuo skaiļiumi) sustos rutuliukas, 
vykstant ĂPrizinio laimǟjimoñ sukimui.  

3.24.4. ĂPrizinio laimǟjimoñ sukimas vykdomas prie ĂAmerikietiġkosios ruletǟsñ (ĂAmerican Rouletteñ) 
stalo.  

3.24.5. Loġǟjams, loġiantiems ĂAmerikietiġkŃjŃ ruletňñ (ĂAmerican Rouletteñ), galimybǟ dalyvauti 
ĂPrizinio laimǟjimoñ loġime suteikiama, jei loġimo metu ant reglamento 3.1.7.5 ï 3.1.7.12 punktuose 
iġvardintȎ pozicijȎ buvo atlikti statymai, didesni negu 50 Eur ir to sukimo metu iġkrito skaiļius ĂZeroñ (0). 
Vieno loġǟjo ant skirtingȎ pozicijȎ atlikti statymai nesumuojami.  

3.24.6. Loġǟjams, loġiantiems ĂJuodŃjǱ DģekŃñ (ĂBlack Jackñ), galimybǟ dalyvauti ĂPrizinio laimǟjimoñ 
loġime suteikiama, jei surenkamas derinys yra: 

3.24.6.1. trys bet kokios rȊġies septynetai.  
3.24.6.2. surenkamos paeiliui trys bet kokios rȊġies kortos, pvz. 6 ï akǟ, 7 ï akǟ ir 8 ï akǟ.  
3.24.7. Loġiant ĂOazǟs Ģirgyno PokerǱñ (ĂOasis Stud Pokerñ) arba ĂNesǟ Kazino PokerǱñ (ĂNese Casino 

Pokerñ)galimybǟ dalyvauti ĂPrizinio laimǟjimoñ loġime suteikiama uģ tuos ġio reglamento1.25 punkte 
iġvardintus derinius, kurie nustatomi direktoriaus Ǳsakymu.  

3.24.8. Loġiant ĂKazino Teksaso pokerǱñ (ĂCasino Texas Holdóem Pokerñ) ir ĂKazino Omaha PokerǱñ 
(ĂCasino Omaha Pokerñ) galimybǟ dalyvauti ĂPrizinio laimǟjimoñ loġime suteikiama uģ tuos ġio reglamento 
1.25 punkte iġvardintus derinius, kurie nustatomi direktoriaus Ǳsakymu.  

3.24.9. Loġiant ĂRusiġkŃ PokerǱñ (ĂRussian Pokerñ) galimybǟ dalyvauti ĂPrizinio laimǟjimoñ loġime 
suteikiama uģ tuos ġio reglamento 1.25 punkte iġvardintus derinius, kurie nustatomi direktoriaus Ǳsakymu. 
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3.24.10. Loġǟjams, loġiantiems prie loġimo automatȎ, galimybǟ dalyvauti ĂPrizinio laimǟjimoñ loġime 
suteikiama, jei loġiant loġimo automatu papildomus loġimus, papildomus prizinius laimǟjimus arba 
nemokamus loġimus laimǟta suma maģesnǟ uģ loġǟjo atliktŃ statymŃ.  

3.24.11. Kiekvienas loġǟjas gavňs galimybň dalyvauti ĂPrizinio laimǟjimoñ loġime, gauna loġimo kortelň, 

kurioje uģraġo savo vardŃ, pavardň bei pasirinktŃ skaiļiȎ nuo 0 iki 36. Jau pasirinkti ir dar nepasirinkti 

skaiļiai rodomi informacinǟje lentoje, kuri yra loġimo namuose (kazino). Kortelǟ lieka pas loġǟjŃ. 

 

3.24.12. Vieno ĂPrizinio laimǟjimoñ sukimo metu bet kurǱ skaiļiȎ (nuo 0 iki 36) gali rinktis tik vienas 
loġǟjas (pvz. skaiļiaus 2 negali pasirinkti du, trys ar daugiau loġǟjȎ ir pan.).  

3.24.13. Kai visi skaiļiai (nuo 0 iki 36 ant ĂAmerikietiġkosios ruletǟsñ (ĂAmerican Rouletteñ)) iġrinkti 

skelbiamas ĂPrizinio laimǟjimoñ sukimas ant ĂAmerikietiġkosios ruletǟsñ (ĂAmerican Rouletteñ), kurio metu 
nustatomas ĂPrizinio laimǟjimoñ laimǟtojas, t.y. kiekvienas loġǟjas, dalyvaujantis ĂPrizinio laimǟjimoñ 

loġime, atlieka statymŃ, kurio dydis turi bȊti ne maģesnis uģ galimŃ minimalȎ statymŃ ir ne didesnis uģ 
galimŃ maksimalȎ statymŃ (lentelǟ Nr. 18) prie loġimo stalo ĂAmerikietiġkoji ruletǟñ (ĂAmerican Rouletteñ), 

ant savo pasirinkto skaiļiaus. Laimǟtojas yra tas loġǟjas, kurio iġrinktas skaiļius atitinka ĂAmerikietiġkosios 
ruletǟsñ (ĂAmerican Rouletteñ), ant kurios vykdomas ĂPrizinio laimǟjimoñ sukimas, iġkritusiam skaiļiui. 

Nelaimǟjň (praloġň) statymai nuvalomi nuo stalo.  
3.24.14. ĂPrizinio laimǟjimoñ laimǟtojui:  
3.24.15. atliekamas laimǟjimo iġmokǟjimas, santykiu 35:1 uģ atliktŃ statymŃ ant iġkritusio laimingojo 

skaiļiaus (ĂVienas skaiļiusñ (ĂStright upñ)).  
3.24.15.1. ģetonais iġduodamas ĂPrizinio laimǟjimoñ papildomas laimǟjimas, kurio dydis nustatomas 

direktoriaus Ǳsakymu, kuris tampa neatsiejama ġio reglamento dalimi, prie ĂAmerikietiġkosios ruletǟsñ 
(ĂAmerican Rouletteñ) loġimo stalo, ant kurio vyko ĂPrizinio laimǟjimoñ loġimas.  

3.24.15.2. laimǟjimai ģetonais iġmokami loġimo namȎ (kazino) ï grynaisiais pinigais, pavedimu arba 
ļekiu.  

3.24.16. Laimǟtojas privalo per dvi minutes, po laimǟtojo nustatymo, ateiti prie ĂAmerikietiġkosios 
ruletǟsñ (ĂAmerican Rouletteñ) stalo, parodyti krupjǟ loġimo kortelň ir atsiimti ĂPrizinio laimǟjimoñ 
papildomŃ laimǟjimŃ. Laimǟtojui, laiku neatǟjus atsiimti papildomo laimǟjimo, ĂPrizinio laimǟjimoñ 
laimǟjimas neiġduodamas.  

3.24.17. ĂPrizinio laimǟjimoñ papildomo laimǟjimo dydis, kuris nustatomas direktoriaus Ǳsakymu, gali 
bȊti nuo 30 iki 1.000 Eur, iġduodamas uģ atspǟtŃ skaiļiȎ ĂPrizinio laimǟjimoñ loġime.  

3.24.18. Visa informacija, kuri susijusi su ĂPrizinio laimǟjimoñ taisyklǟmis, apraġytomis direktoriaus 
Ǳsakymuose, kurie tampa neatsiejama ġio reglamento dalimi, skelbiama loġimo namȎ patalpose tam skirtose 
vietose ar informaciniuose stenduose. 

 

3.25. PAPILDOMO LAIMǞJIMO ĂDRAUDIMASñ TAISYKLǞS 

 

3.25.1. ĂDraudimasñ ï papildomas laimǟjimas kuris gali bȊti loġiamas kartu su ģemiau iġvardintais 
loġimais (loġimai kuriuos loġiant loġiamas papildomas laimǟjimas ĂDraudimasñ nurodyta direktoriaus 
Ǳsakymu): 

 ĂOazǟs Ģirgyno Pokerisñ (ĂOasis Stud Pokerñ). 

 ĂNesǟ Kazino Pokerisñ (ĂNese Casino Pokerñ). 

 ĂRusiġkas Pokerisñ (ĂRussian Pokerñ).  
3.25.2. Kai visi loġǟjai apsisprendģia dǟl tolesniȎ veiksmȎ, pagal loġiamo loġimo taisykles, (t.y. tňsti 

loġimŃ, pasitraukti iġ loġimo, keisti kortas arba pirkti papildomŃ kortŃ), ir juos atlieka, krupjǟ pasiȊlo 
draudimŃ nuo situacijos, kad krupjǟ neturǟs loġimo (iġ pirmȎjȎ krupjǟ penkiȎ kortȎ nesusidarys joks kortȎ 
derinys).  

3.25.3. Loġǟjui draudimas uģskaitomas tik tuomet, kai jo kortȎ derinys yra ĂTrys vienodosñ arba 
aukġtesnis. Draudimo statymas atliekamas laukelyje ĂBetñ. Jei loġǟjas atliko draudimo statymŃ, taļiau turi 

ģemesnǱ kortȎ derinǱ nei ĂTrys vienodosñ, draudimo suma grŃģinama loġǟjui kaip neteisingas statymas. 
Minimali draudimo suma yra pradinio statymo (ĂAnteñ) dydģio, maksimali suma ï pusǟ numatomo 

laimǟjimo iġmokǟjimo atmetus pradinǱ statymŃ (ĂAnteñ), pagal turimus kortȎ derinius, Pvz.: jei loġǟjas turi 

kortȎ derinǱ ĂTrys vienodosñ ir loġǟjo ĂAnteñ statymas yra 20 Eur, minimali jo draudimo suma gali bȊti 20 
Eur (pradinis statymas), o maksimali ï 60 Eur. Prieġ atverļiant savo kortas krupjǟ turi pasakyti: ĂDraudimo 
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statymas baigtasñ, tuomet loġǟjai nebegali keisti draudimo statymo. Jei krupjǟ neturi loġimo, atlikta draudimo 
suma iġmokama santykiu 1:1. Jei krupjǟ turi loġimŃ, draudimo suma praloġia.  

3.25.4. Papildomo laimǟjimo ĂDraudimasñ loġimas nǟra privalomas, loġǟjas pats apsisprendģia ar nori 
dalyvauti papildomo laimǟjimo loġime ar ne. 

 

3.26. PAPILDOMO LAIMǞJIMO ĂREITINGASñ TAISYKLǞS 

 

3.26.1. Direktoriaus Ǳsakymu, kuris tampa neatsiejama ġio reglamento dalimi, nustatoma ĂReitingoñ 
trukmǟ (laikotarpis).  

3.26.2. ĂReitingasñ ï papildomas laimǟjimas, kurǱ loġǟjas gali laimǟti loġiant ĂKlubinio pokerioñ 
turnyruose.  

3.26.3. ĂReitingoñ tikslas ï surinkti kuo daugiau Ăreitingo taġkȎñ, Ăreitingo taġkaiñ suteikiami uģǟmus 
prizines vietas tam tikruose klubinio pokerio turnyruose. Turnyrai, kuriuose dalyvaujant galima gauti 
Ăreitingo taġkȎñ, taip pat reitingo taġkȎ kiekis suteikiamas uģ tam tikras prizines vietas nustatomas 
direktoriaus Ǳsakymu  

3.26.4. Pasibaigus turnyrui uģ dalyvavimŃ kuriame skiriami ĂReitingo taġkaiñ, klubinio pokerio 
administratorius priskiria ĂReitingo taġkusñ priziniȎ vietȎ laimǟtojams.  

3.26.5. Informacija apie tai kiek loġǟjai turi reitingo taġkȎ skelbiama informacinǟje lentoje, kuri yra 
loġimo namȎ patalpoje bei internetinǟje svetainǟje www.nesecasino.lt .  

3.26.6. Uģ kiek priziniȎ vietȎ skiriami Ăreitingo taġkaiñ nustatoma direktoriaus Ǳsakymu.  
3.26.7. ĂReitingoñ laimǟtojams iġmokamas laimǟjimas, kurio dydis nustatomas direktoriaus Ǳsakymu, 

kuris tampa neatsiejama ġio reglamento dalimi.  
3.26.8. ĂReitingoñ laimǟjimo dydis gali bȊti nuo 1 iki 10.000 Eur. Koks tiksliai prizas skiriamas uģ tam 

tikra vietŃ ĂreitingȎñ sŃraġe skelbiama direktoriaus Ǳsakymu. 
 

 

3.27. ĂVIP KARALIĠKOJO PRIZOñ (ĂVIP ROYAL FLUSH BONUSñ) TAISYKLǞS 
 

3.27.1. Loġimas vyksta prie NKP, OĢP, RP stalȎ.  
3.27.2. Prieġ krupjǟ pradedant dalyti kortas OĢP, RP arba NKP loġimui, loġǟjas ant laukelio, paģymǟto 

raide ĂBñ, esanļio prieġ pradinio statymo langelǱ (ĂAnteñ), gali atlikti statymŃ ir dalyvauti ĂVIP Karaliġkojo 
Prizoñ loġime.  

3.27.3. Ġiame loġime gali loġti tik OĢP, RP arba NKP loġiantys loġǟjai.  
3.27.4. Krupjǟ iġdalijus kortas, loġǟjas jas pasiģiȊri. Jei loġǟjas nutaria keisti kortŃ (OĢP, RP) arba Ăpirktiñ 

kortŃ (NKP, RP), krupjǟ, prieġ pakeisdamas arba Ăparduodamasñ loġǟjui kortŃ, nuima statymŃ nuo laukelio 
ĂBñ, nes ĂVIP Karaliġkojo Prizoñ (ĂVIP Royal Flush Bonusñ) loġimas vyksta tik ant tȎ laukeliȎ, kur loġǟjas 
neperka ir nekeiļia kortos.  

3.27.5. Nuǟmus ĂVIP Karaliġkojo Prizoñ (ĂVIP Royal Flush Bonusñ) statymŃ, toliau ġis pradinio statymo 
laukelis (ĂAnteñ) loġia pagal OĢP, RP arba NKP taisykles.  

3.27.6. Loġǟjas gavňs penkias kortas ir sudarňs iġ jȎ kurǱ nors derinǱ, nurodytŃ lentelǟje Nr. 7, laimi ĂVIP 
Karaliġkojo Prizoñ (ĂVIP Royal Flush Bonusñ) loġime ir jam, kai krupjǟ atsivers savo kortas, bus iġmokamas 
laimǟjimas pagal statymŃ ĂVIP Karaliġkojo Prizoñ (ĂVIP Royal Flush Bonusñ) laukelyje.  

3.27.7. Lentelǟ Nr. 7. 

KortȎ deriniai LaimǟjimȎ santykiai 
 

  

Karaliġka rȊġis 100 : 1 
  

RȊġis iġ eilǟs 100 : 1 
  

Keturios vienodos 100 : 1 
  

Pilnas namas 10 : 1 
  

RȊġis 10 : 1 
  

Eilǟ 10 : 1 
  

Trys vienodos 1 : 1 
  

Dvi poros 1 : 1 
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Pora ketvertȎ ir aukġļiau 1 : 1 
  

 

3.27.8. ĂVIP Karaliġkojo Prizoñ (ĂVIP Royal Flush Bonusñ) loġime dalyvauja tik statymai tȎ langeliȎ, ant 

kuriȎ atliktas statymas ĂBetñ laukelyje. ĂVIP Karaliġkojo Prizoñ (ĂVIP Royal Flush Bonusñ) loġime 

laimǟjimas iġmokamas nepriklausomai nuo to, kokǱ derinǱ atsivertǟ krupjǟ. Jei krupjǟ neturi loġimo, tai prieġ 

nuimdamas loġǟjo kortas bei iġmokǟdamas (ĂAnteñ) laimǟjimŃ ir grŃģindamas statymus (ĂAnteñ) ir (ĂBetñ), 

paklausia, ar loġǟjas nelaimǟjo ĂVIP Karaliġkojo Prizoñ (ĂVIP Royal Flush Bonusñ) loġime (ar neturi derinio, 

nurodyto lentelǟje Nr. 7). Jei loġǟjas nǟra tuo Ǳsitikinňs, krupjǟ atverļia loġǟjo kortas ir paģiȊri. Jei atliktas 

statymas ĂVIP Karaliġkojo Prizoñ (ĂVIP Royal Flush Bonusñ) loġime ir yra laimintis derinys, krupjǟ iġmoka 

jam ĂVIP Karaliġkojo Prizoñ (ĂVIP Royal Flush Bonusñ) laimǟjimŃ ir grŃģina statymŃ ĂBñ laukelyje. 

 

3.27.9. Jei loġǟjas neturi tokio derinio, jo statymas ĂVIP Karaliġkojo Prizoñ (ĂVIP Royal Flush Bonusñ) 
loġime praloġia.  

3.27.10. Loġǟjui laimǟjus ĂVIP Karaliġkojo Prizoñ (ĂVIP Royal Flush Bonusñ) loġime, iġmokamas 
laimǟjimas nurodytas lentelǟje Nr. 7, loġǟjo atliktŃ statymŃ nuima krupjǟ. 

 

 A KATEGORIJOS AUTOMATȍ LOĠIMȍ TAISYKLǞS 

 

4.1. Loġiant loġimo automatais naudojami automato ģetonai kurie galioja tik UAB ĂNesǟñ loġimo 
namuose. Ģetonai uģ grynuosius pinigus parduodami arba keiļiami Ǳ grynuosius pinigus loġimo namȎ kasoje. 
Kiekvienas automatas turi informacijŃ apie kredito vertň eurais. AutomatȎ kreditȎ vertǟs nustatomos ir 
tvirtinamos direktoriaus Ǳsakymu (galimos kredito vertǟs nurodytos punkte Nr. 1.12).  

4.2. Iġsamios automatȎ loġimȎ taisyklǟs pateiktos Priede Nr. 1. 

 

 ǰMOKOS, IMAMOS UĢ DALYVAVIMł LOĠIME, DYDIS. 

 

5.1. Kiekvienas loġimo automatas turi informacinň lentelň, kurioje nurodytas maģiausias ir didģiausias 
kreditȎ kiekis, reikalingas loġimui pradǟti. Didģiausi ir maģiausi statymai nurodyti Priede Nr. 1. Kredito 
vertǟ ir pakeitimai maģiausiȎ ir didģiausiȎ statymȎ ribose reguliuojami ir registruojami direktoriaus Ǳsakymu 
(galimos kredito vertǟs nurodytos punkte Nr. 1.12).  

5.2. Kiekvienas loġimo stalas turi informacinň lentelň, kurioje nurodytas maģiausias ir didģiausias stalo 
statymas.  

5.3. Kiekvieno loġimo maģiausias statymas negali bȊti maģesnis nei nurodyta lentelǟje Nr. 8, o 
didģiausias statymas negali bȊti didesnis nei nurodyta lentelǟje Nr. 8.  
Lentelǟ Nr. 8. 

Loġimo pavadinimas 
Minimalus  Maksimalus 

statymas statymas 
 

   

ĂJuodasis Dģekasñ (ĂBlack Jackñ). 
0,01 Eur 10.000 Eur 

ĂLaimingas Dģekasñ (ĂLucky Jackñ)   

ĂKazino Karasñ (ĂCasino Warñ)   

ĂOazǟs Ģirgyno Pokerisñ (ĂOasis Stud Pokerñ).   

ĂOazǟs Laukinis Pokerisñ (ĂOasis Wild Pokerñ)   

ĂMisisipǟs Pokerisñ (ĂMississippi Texas Pokerñ).   

ĂNesǟ Kazino Pokerisñ (ĂNese Casino Pokerñ).   

ĂKazino Teksaso Pokerisñ (ĂCasino Texas Pokerñ ).   

ĂNese Teksaso Pokerisñ (ĂNese Texas Pokerñ ).   

ĂRusiġkas Pokerisñ (ĂRussian Pokerñ).   

ĂRusiġkas Pokeris Proñ (ĂRussian Poker Proñ).   

ĂRusiġkas Pokeris A3ñ (ĂRussian Poker A3ñ).   

ĂVIP Karaliġkojo Prizoñ (ĂVIP Royal Flush Bonusñ).   
ĂKortȎ loġimas ĂKazino Omaha Pokerisñ (ĂCasino Omaha Pokerñ ).   

¶  ĂPradinis statymasñ (ĂAnteñ) 0,01 Eur 5.000 Eur 
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ĂAmerikietiġkoji ruletǟñ (ĂAmerican rouletteñ).    
 ĂLaimingas skaiļiusñ (ĂLucky numberñ)    

¶  ĂVienas skaiļiusñ (ĂStraight upñ) 0,01 Eur 1.000 Eur 

¶ ĂDu skaiļiaiñ (ĂSplitñ) 0,01 Eur 2.000 Eur 
¶ ĂTrys skaiļiaiñ (ĂStreetñ ) 0,01 Eur 3.000 Eur 

¶ ĂKeturi skaiļiaiñ (ĂCornerñ ) 0,01 Eur 4.000 Eur 

¶  ĂĠeġi skaiļiaiñ (ĂSix lineñ ) 0,01 Eur 6.000 Eur 

¶ ĂKolonosñ, ĂTuzinaiñ 0,05 Eur 5.000 Eur 

0,1 Eur 10.000 Eur 
¶ ĂLygios galimybǟsñ    

 ĂKaraliġkasis Prizasñ(ĂRoyal Flush Bonusñ)    

ĂTobulos Poros Loġimasñ (ĂPerfect Pairs Bonusñ)    

 ĂTeksaso Prizasñ (ĂTexas Bonusñ) 1 Eur 5.000 Eur 

 Ă777ñ    

 ĂKlubinis Pokerisñ (ĂClub Pokerñ)    
¶  ĂMaģasis aklasisñ (ĂSmall blindñ) 0,01 Eur 10.000 Eur 

¶  ĂDidysis aklasisñ (ĂBig blindñ) 0,02 Eur 20.000 Eur 

¶ ĂDalyvio mokestisñ (ĂBuy inñ) 1 Eur 10.000 Eur 

    

 ĂGrynȎjȎ pinigȎ loġimasñ (ĂCash gameñ) 0,01 Eur 10.000 Eur 
    

 ĂPertraukañ (ĂBreakñ) 0,01 Eur 10.000 Eur 

 ĂPrizinis laimǟjimasñ 0,01 Eur 100 Eur 
 

 

 DIDĢIAUSIA LAIMǞJIMȍ SUMA. 

 

6.1. Laimǟjimai loġimo automatais skaiļiuojami pagal loġimo rezultatus loġimo automato ekrane 
nurodģius laimǟtŃ kreditȎ skaiļiȎ. Maksimali laimǟjimo suma loġimo automatais loġimo namuose (kazino) 
yra 520 000 Eur, ġi suma priklauso nuo loġimo automato, statymo dydģio ir kredito vertǟs.  

6.2. ĂAmerikietiġkos ruletǟsñ (ĂAmerican Rouletteñ) didģiausia laimǟjimo suma nurodyta lentelǟje Nr. 9. 
 

Lentelǟ Nr. 9.  

  
Laimǟjimo Didģiausias 

Galimas StatymȎ pozicijos 

Pozicijos 
 

statymȎ didģiausia laimǟjimo  
santykis statymas, Eur   

skaiļius suma, Eur     
      

1 skaiļius  35:1 1.000 1 35.000 
      

2 skaiļiai  17:1 2.000 4 136.000 
      

3 skaiļiai  11:1 3.000 3 99.000 
      

4 skaiļiai  8:1 4.000 3 96.000 
      

6 skaiļiai  5:1 6.000 1 30.000 
      

Lyginiai ġansai  1:1 10.000 1 10.000 
      

Tuzinai  2:1 5.000 1 10.000 
      

Kolonos  2:1 5.000 1 10.000 
      

 Bendra didģiausia laimǟjimo suma  446.000 
      

 

 

6.3. ĂLaimingo skaiļiausñ (ĂLucky numberñ) didģiausia laimǟjimo suma nurodyta lentelǟje Nr.  
10. 
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Lentelǟ Nr. 10.  

  
Laimǟjimo Didģiausias 

Galimas StatymȎ pozicijos 

Pozicijos 
 

statymȎ didģiausia laimǟjimo  
santykis statymas, Eur   

skaiļius suma, Eur     
      

ĂLaimingas skaiļiusñ  37:1 1.000 1 37.000 
      

1 skaiļius  35:1 1.000 1 35.000 
      

2 skaiļiai  17:1 2.000 4 136.000 
      

3 skaiļiai  11:1 3.000 3 99.000 
      

4 skaiļiai  8:1 4.000 3 96.000 
      

6 skaiļiai  5:1 6.000 1 30.000 
      

Lyginiai ġansai  1:1 10.000 1 10.000 
      

Tuzinai  2:1 5.000 1 10.000 
      

Kolonos  2:1 5.000 1 10.000 
      

 Bendra didģiausia laimǟjimo suma  483.000 
      

 

6.4. KortȎ loġimo ĂJuodojo Dģekoñ (ĂBlack Jackñ) didģiausia laimǟjimo suma. 

6.4.1. Didģiausias statymas 10.000 Eur.  
6.4.2. Laimǟjimo santykis 3:2. 

6.4.3. Didģiausia laimǟjimo suma 15.000 Eur. 

 

6.5. KortȎ loġimo ĂLaimingo Dģekoñ (ĂLucky Jackñ) didģiausia laimǟjimo suma. 

6.5.1. Didģiausias statymas 10.000 Eur.  
6.5.2. Laimǟjimo santykis 2:1. 

6.5.3. Didģiausia laimǟjimo suma 20.000 Eur. 

 

6.6. KortȎ loġimȎ ĂOazǟs Ģirgyno Pokerioñ (ĂOasis Stud Pokerñ), ĂNesǟ Kazino Pokerioñ (ĂNese 

Casino Pokerñ), ĂVIP Pokerioñ (ĂVIP Poker Ă), ĂOazǟs Laukinio Pokerioñ (ĂOasis Wild Pokerñ), 

ĂRusiġko pokerioñ (ĂRussian pokerñ), ĂRusiġko pokerio Proñ (ĂRussian poker Proñ), ĂRusiġko 

pokerio A3ñ (ĂRussian poker A3ñ) didģiausia laimǟjimo suma.  
6.6.1. Laukelyje ĂAnteñ didģiausias statymas ï 5.000 Eur. Laimǟjimo santykis ï 1:1. Didģiausia 

laimǟjimo suma ï 5.000 Eur. 

6.6.2. Laukelyje ĂBetñ didģiausias statymas 10.000 Eur. Didģiausias laimǟjimo santykis 100:1.  
Didģiausia laimǟjimo suma 1.000.000 Eur. 

6.6.3. Didģiausia laimǟjimo suma ï 1.005.000 Eur. 

 

6.7. KortȎ loġimȎ ĂKazino Teksaso Pokerioñ (ĂCasino Texas Holdôem Pokerñ), ĂKazino 

Omaha Pokerioñ (ĂCasino Omaha Poker Ă).  
6.7.1. Laukelyje ĂAnteñ didģiausias statymas ï 5.000 Eur. Laimǟjimo santykis ï 50:1. Didģiausia 

laimǟjimo suma ï 250.000 Eur. 

6.7.2. Laukelyje  ĂBetñ  didģiausias  statymas  10.000  Eur.  Didģiausias  laimǟjimo  santykis  1:1.  
Didģiausia laimǟjimo suma 10.000 Eur. 

6.7.3. Didģiausia laimǟjimo suma ï 260.000 Eur. 

 

6.8. KortȎ loġimo ĂMisisipǟs Pokerisñ (ĂMississippi Texas Pokerñ) didģiausia laimǟjimo suma. 

 

6.8.1. Laukelyje ĂAnteñ didģiausias statymas ï 5.000 Eur. Laimǟjimo santykis ï 1:1. Didģiausia 
laimǟjimo suma ï 5.000 Eur.  

6.8.2. Didģiausias ĂBetñ statymas 15.000 Eur. Didģiausias laimǟjimo santykis 1:200. Didģiausia 
laimǟjimo suma 3.000.000 Eur.  

6.8.3. Didģiausias ĂTurnñ statymas 15.000 Eur. Didģiausias laimǟjimo santykis 1:200. Didģiausia 
laimǟjimo suma 3.000.000 Eur.  

6.8.4. Didģiausias ĂRiverñ statymas 15000 Eur. Didģiausias laimǟjimo santykis 1:200. Didģiausia 
laimǟjimo suma 3.000.000 Eur. 
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6.8.5. Didģiausia laimǟjimo suma ï 9.005.000 Eur. 

 

6.9. KortȎ loġimo ĂKazino Karasñ (ĂCasino Warñ) didģiausia laimǟjimo suma. 

6.9.1. Didģiausia statymo suma 10.000 Eur. 

6.9.2. Laimǟjimo santykis 1:1. 

6.9.3. Didģiausia laimǟjimo suma 10.000 Eur. 

 

6.10. ĂTobulos porosñ (ĂPerfect Pairs Bonusñ) didģiausia laimǟjimo suma. 

6.10.1. Didģiausia statymo suma 5.000 Eur. 

6.10.2. Laimǟjimo santykis 20:1.  
6.10.3. Didģiausia laimǟjimo suma 100.000 Eur. 

 

6.11. ĂKaraliġkojo Prizoñ(ĂRoyal Flush Bonusñ) didģiausia laimǟjimo suma. 

6.11.1. Didģiausia statymo suma 5 000 Eur. 

6.11.2. Laimǟjimo santykis 1.000:1.  
6.11.3. Didģiausia laimǟjimo suma 5.000.000 Eur. 

 

6.12. Ă777ñ didģiausia laimǟjimo suma. 

6.12.1. Didģiausia statymo suma 5.000 Eur. 

6.12.2. Laimǟjimo santykis 500:1.  
6.12.3. Didģiausia laimǟjimo suma 2.500.000 Eur. 

 

6.13. ĂTeksaso Prizasñ (ĂTexas Bonusñ) didģiausia laimǟjimo suma. 

6.13.1. Didģiausia statymo suma 5.000 Eur. 

6.13.2. Laimǟjimo santykis 50:1.  
6.13.3. Didģiausia laimǟjimo suma 250.000 Eur. 

 

6.14. Papildomo laimǟjimo ĂPertraukañ (ĂBreakñ) didģiausia laimǟjimo suma. 

6.14.1. Didģiausia laimǟjimo suma ï 10.000 Eur, nepriklausomai nuo atlikto statymo. 

 

6.15. Papildomo laimǟjimo ĂPrizinis laimǟjimasñ (ĂPrize Bonusñ) didģiausia laimǟjimo suma. 
 

6.15.1. Didģiausia laimǟjimo suma ï 1.000 Eur, nepriklausomai nuo atlikto statymo. 
 
 
 

 KAUPIAMOJO FONDO (TOLIAU - KF) SUDARYMO IR LAIMǞJIMO TVARKA 

 

7.1. LOĠIMO AUTOMATȍ KF  
Siekiant Ǳdomesnio loġimo ir maloniȎ staigmenȎ loġǟjams yra sudaromi kaupiamieji fondai (KF) 

Bedrovǟs loġimȎ namuose.  
7.1.1. KF esanļios sumos rodomos ġvieslentǟse, esanļiose loġimȎ organizavimo vietose. Informacija apie 

sujungtȎ Ǳ kiekvienŃ KF sistemŃ automatȎ skaiļiȎ (sujungta gali bȊti nuo 1 iki 1000 loġimo automatȎ), 
eksploatacijos vietŃ ir procentŃ, kuris atskaitomas nuo kiekvieno loġimo, lankytojai gali matyti informacinǟse 
lentelǟse, esanļiose loġimȎ organizavimo vietose.  

7.1.2. Koks procentas atskaitomas nuo kiekvieno atlikto statymo loġimo automatu Ǳ KF, nustatomas 
Direktoriaus Ǳsakymu, ir gali bȊti nuo 0,0 % iki 5 %.  

7.1.3. KF laimǟtojas yra tas loġǟjas, kuris atliko paskutinǱ statymŃ Ǳ tŃ automatŃ, kuriuo buvo laimǟtas KF. 
Laimǟtojui iġmokama suma, kuri tuo metu yra KF. KF laimǟjimȎ iġmokǟjimui taikoma bendra laimǟjimȎ 
iġmokǟjimo tvarka nurodyta 9-ame skyriuje. 

 

7.1.4. ĂNesǟ KFñ(ĂNesǟ Jack Potñ).  
7.1.4.1. ĂNesǟ KFñ(ĂNesǟ Jack Potñ) sudaro pradinǟ suma ir direktoriaus Ǳsakymu kuris yra neatsiejama 

ġio reglamento dalis, nustatyta dalis, kuri atskaitoma nuo kiekvienos loġimo metu atliekamo 
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statymo sumos. Pagrindinio lygio pradinǟ suma ï pagalbiniame lygyje susikaupusi suma iki pagrindinio 
lygio laimǟjimo, pagalbinio lygio pradinǟ suma ï 0 Eur.  

7.1.4.2. InformacijŃ apie sujungtȎ Ǳ kiekvienŃ KF sistemŃ automatȎ skaiļius (sujungta gali bȊti nuo 1 iki 
1000 loġimo automatȎ), eksploatacijos vieta ir atskaitomas procentas nustatomi direktoriaus Ǳsakymu, juos 
lankytojai gali matyti informacinǟse lentelǟse, esanļiose loġimȎ organizavimo vietose.  

7.1.4.3. Laimǟjus ĂNesǟ KFñ (ĂNesǟ Jack Potñ) viename kazino, tai fiksuojama visuose kazino 

esanļiuose ekranuose. ĂNesǟ KFñ (ĂNesǟ Jack Potñ) yra keturi pagrindiniai lygiai ir keturi pagalbiniai lygiai. 

Visos keturios pagrindiniȎ lygiȎ sumos rodomos specialiame KF ekrane. VisȎ lygiȎ sumos didǟja kartu. Bet 

kuri iġ pagrindiniuose lygiuose esanļiȎ sumȎ gali bȊti laimima atsitiktinai pastaļius bet kokio dydģio sumŃ ir 

nepriklausomai nuo iġsisukusio automato loġimo simboliȎ derinio. Sistema fiksuoja kiekvienŃ statymŃ, o 

laimǟjimŃ bet kuriuo metu gali priskirti bet kuriam iġ atliktȎ statymȎ, bet kuriuo Ǳ sistemŃ sujungtu automatu. 
Sistemoje esantis atsitiktiniȎ skaiļiȎ generatorius uģtikrina, kad KF bȊtȎ laimimas atsitiktinai. Laimima tokia 

suma, kokia yra susikaupusi laimǟjimo momentu. Uģfiksavus laimǟjimŃ, ĂNesǟ KFñ (ĂNesǟ Jack Potñ) 

sistema pradeda rodyti pradinň sumŃ. Gali bȊti laimimos tik pagrindiniuose lygiuose esanļios sumos. 

Pagalbiniame lygyje esanti suma persikelia Ǳ pagrindinǱ lygǱ kaip pradinǟ pagrindinio lygio suma, po to kai 

pagrindinis lygis yra laimimas. 

7.1.4.4. Pirmasis pagrindinis lygis: 

 minimali suma ï pagalbiniame lygyje susikaupusi suma iki pagrindinio lygio laimǟjimo. 

 atskaitymo procentas nustatomas direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0,0 % iki 5 %. 

 maksimali suma nustatoma direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0 Eur iki 500.000 Eur.  
7.1.4.5.Pirmasis pagalbinis lygis: 

 minimali suma ï 0 Eur.  
 atskaitymo procentas nustatomas direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0,0 % iki 5 %. 

 maksimali suma ï nustatoma direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0 Eur iki 500.000 Eur.  
7.1.4.6.Antras pagrindinis lygis: 

 minimali suma ï pagalbiniame lygyje susikaupusi suma iki pagrindinio lygio laimǟjimo.  
 atskaitymo procentas nustatomas direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0,0 % iki 5 %. 

 maksimali suma  nustatoma direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0 Eur iki 500.000 Eur.  
7.1.4.7.Antrasis pagalbinis lygis: 

 minimali suma ï 0 Eur. 

 atskaitymo procentas  nustatomas direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0,0 % iki 5 %. 

 maksimali suma  nustatoma direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0 Eur iki 500.000 Eur.  
7.1.4.8.Treļiasis pagrindinis lygis: 

 minimali suma ï pagalbiniame lygyje susikaupusi suma iki pagrindinio lygio laimǟjimo.  
 atskaitymo procentas nustatomas direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0,0% iki 5 %. 

 maksimali suma nustatoma direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0 Eur iki 500.000 Eur.  
7.1.4.9.Treļiasis pagalbinis lygis: 

 minimali suma ï 0 Eur. 

 atskaitymo procentas nustatomas direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0,0 % iki 5 %. 

 maksimali suma nustatoma direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0 Eur iki 500.000 Eur.  
7.1.4.10.Ketvirtasis pagrindinis lygis: 

 minimali suma ï pagalbiniame lygyje susikaupusi suma iki pagrindinio lygio laimǟjimo. 

 atskaitymo procentas nustatomas direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0,0 % iki 5 %. 

 maksimali suma nustatoma direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0 Eur iki 500.000 Eur.  
7.1.4.11.Ketvirtasis pagalbinis lygis: 

 minimali suma ï 0 Eur. 
 atskaitymo procentas nustatomas direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0,0 % iki 5 %. 

 maksimali suma nustatoma direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0 Eur iki 500.000 Eur. 

 

7.1.5. ĂJȊros KFñ (ĂSea Jack Potñ).  
7.1.5.1. ĂJȊros KFñ (ĂSea Jack Potñ) sudaro pradinǟ suma ir direktoriaus Ǳsakymu kuris yra neatsiejama 

ġio reglamento dalis, nustatyta dalis, kuri atskaitoma nuo kiekvienos loġimo metu atliekamo 
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statymo sumos. Pagrindinio lygio pradinǟ suma ï pagalbiniame lygyje susikaupusi suma iki pagrindinio 
lygio laimǟjimo, pagalbinio lygio pradinǟ suma ï 0 Eur.  

7.1.5.2. InformacijŃ apie sujungtȎ Ǳ kiekvienŃ KF sistemŃ automatȎ skaiļius (sujungta gali bȊti nuo 1 iki 
1000 loġimo automatȎ), eksploatacijos vieta ir atskaitomas procentas nustatomi direktoriaus Ǳsakymu, juos 
lankytojai gali matyti informacinǟse lentelǟse, esanļiose loġimȎ organizavimo vietose.  

7.1.5.3. ĂJȊros KFñ (ĂSea Jack Potñ) yra keturi pagrindiniai lygiai ir keturi pagalbiniai lygiai. Visos 
keturios pagrindiniȎ lygiȎ sumos rodomos specialiame KF ekrane. VisȎ lygiȎ sumos didǟja kartu. Bet kuri iġ 

pagrindiniuose lygiuose esanļiȎ sumȎ gali bȊti laimima atsitiktinai pastaļius bet kokio dydģio sumŃ ir 
nepriklausomai nuo iġsisukusio automato loġimo simboliȎ derinio. Sistema fiksuoja kiekvienŃ statymŃ, o 

laimǟjimŃ bet kuriuo metu gali priskirti bet kuriam iġ atliktȎ statymȎ, bet kuriuo Ǳ sistemŃ sujungtu automatu. 
Sistemoje esantis atsitiktiniȎ skaiļiȎ generatorius uģtikrina, kad KF bȊtȎ laimimas atsitiktinai. Laimima tokia 

suma, kokia yra susikaupusi laimǟjimo momentu. Uģfiksavus laimǟjimŃ, ĂJȊros KFñ (ĂSea Jack Potñ) 
sistema pradeda rodyti pradinň sumŃ. Gali bȊti laimimos tik pagrindiniuose lygiuose esanļios sumos. 

Pagalbiniame lygyje esanti suma persikelia Ǳ pagrindinǱ lygǱ kaip pradinǟ pagrindinio lygio suma, po to kai 
pagrindinis lygis yra laimimas.  

7.1.5.4. Pirmasis pagrindinis lygis: 

 minimali suma ï pagalbiniame lygyje susikaupusi suma iki pagrindinio lygio laimǟjimo. 

 atskaitymo procentas nustatomas direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0,0 % iki 5 %. 

 maksimali suma nustatoma direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0 Eur iki 500.000 Eur.  
7.1.5.5.Pirmasis pagalbinis lygis: 

 minimali suma ï 0 Eur. 

 atskaitymo procentas nustatomas direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0,0 % iki 5 %. 

 maksimali suma nustatoma direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0 Eur iki 500.000 Eur.  
7.1.5.6.Antras pagrindinis lygis: 

 minimali suma ï pagalbiniame lygyje susikaupusi suma iki pagrindinio lygio laimǟjimo.  
 atskaitymo procentas nustatomas direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0,0 % iki 5 %. 

 maksimali suma nustatoma direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0 Eur iki 500.000 Eur.  
7.1.5.7.Antrasis pagalbinis lygis: 

 minimali suma ï 0 Eur.  
 atskaitymo procentas nustatomas direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0,0 % iki 5 %. 

 maksimali suma nustatoma direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0 Eur iki 500.000 Eur.  
7.1.5.8.Treļiasis pagrindinis lygis: 

 minimali suma ï pagalbiniame lygyje susikaupusi suma iki pagrindinio lygio laimǟjimo. 

 atskaitymo procentas nustatomas direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0,0 % iki 5 %. 

 maksimali suma nustatoma direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0 Eur iki 500.000 Eur.  
7.1.5.9.Treļiasis pagalbinis lygis: 

 minimali suma ï 0 Eur.  
 atskaitymo procentas nustatomas direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0,0 % iki 5 %. 

 maksimali suma nustatoma direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0 Eur iki 500.000 Eur.  
7.1.5.10.Ketvirtasis pagrindinis lygis: 

 minimali suma ï pagalbiniame lygyje susikaupusi suma iki pagrindinio lygio laimǟjimo.  
 atskaitymo procentas nustatomas direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0,0 % iki 5 %. 

 maksimali suma nustatoma direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0 Eur iki 500.000 Eur.  
7.1.5.11.Ketvirtasis pagalbinis lygis: 

 minimali suma ï 0 Eur. 

 atskaitymo procentas nustatomas direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0,0 % iki 5 %. 

 maksimali suma nustatoma direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0 Eur iki 500.000 Eur. 

 

7.1.6. ĂPerlo KFñ (ĂPearl Jack Potñ).  
7.1.6.1. ĂPerlo KFñ (ĂPearl Jack Potñ) sudaro pradinǟ suma ir direktoriaus Ǳsakymu kuris yra neatsiejama 

ġio reglamento dalis, nustatyta dalis, kuri atskaitoma nuo kiekvieno loġimo metu atlikto statymo sumos. 
Pagrindinio lygio pradinǟ suma ï pagalbiniame lygyje susikaupusi suma iki pagrindinio lygio laimǟjimo, 
pagalbinio lygio pradinǟ suma ï 0 Eur. 
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7.1.6.2. InformacijŃ apie sujungtȎ Ǳ kiekvienŃ KF sistemŃ automatȎ skaiļius (sujungta gali bȊti nuo 1 iki 
1000 loġimo automatȎ), eksploatacijos vieta ir atskaitomas procentas nustatomi direktoriaus Ǳsakymu, juos 
lankytojai gali matyti informacinǟse lentelǟse, esanļiose loġimȎ organizavimo vietose.  

7.1.6.3. ĂPerlo KFñ (ĂPearl Jack Potñ) yra keturi pagrindiniai lygiai ir keturi pagalbiniai lygiai. Visos 

keturios pagrindiniȎ lygiȎ sumos rodomos specialiame ĂPerlo KFñ ekrane. VisȎ lygiȎ sumos didǟja kartu. 

Bet kuri iġ pagrindiniuose lygiuose esanļiȎ sumȎ gali bȊti laimima atsitiktinai pastaļius bet kokio dydģio 

sumŃ ir nepriklausomai nuo iġsisukusio automato loġimo simboliȎ derinio. Sistema fiksuoja kiekvienŃ 

statymŃ, o laimǟjimŃ bet kuriuo metu gali priskirti bet kuriam iġ atliktȎ statymȎ, bet kuriuo Ǳ sistemŃ 

sujungtu automatu. Sistemoje esantis atsitiktiniȎ skaiļiȎ generatorius uģtikrina, kad ĂPerlo KFñ bȊtȎ 

laimimas atsitiktinai. Laimima tokia suma, kokia yra susikaupusi laimǟjimo momentu. Uģfiksavus 

laimǟjimŃ, ĂPerlo KFñ (ĂPearl Jack Potñ) sistema pradeda rodyti pradinň sumŃ. Gali bȊti laimimos tik 

pagrindiniuose lygiuose esanļios sumos. Pagalbiniame lygyje esanti suma persikelia Ǳ pagrindinǱ lygǱ kaip 

pradinǟ pagrindinio lygio suma, po to kai pagrindinis lygis yra laimimas. 

7.1.6.4. Pirmasis pagrindinis lygis: 

 minimali suma ï pagalbiniame lygyje susikaupusi suma iki pagrindinio lygio laimǟjimo. 

 atskaitymo procentas nustatomas direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0,0 % iki 5 %. 

 maksimali suma nustatoma direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0 Eur iki 500.000 Eur.  
7.1.6.5.Pirmasis pagalbinis lygis: 

 minimali suma ï 0 Eur. 

 atskaitymo procentas nustatomas direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0,0 % iki 5 %. 

 maksimali suma nustatoma direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0 Eur iki 500.000 Eur.  
7.1.6.6.Antras pagrindinis lygis: 

 minimali suma ï pagalbiniame lygyje susikaupusi suma iki pagrindinio lygio laimǟjimo. 

 atskaitymo procentas nustatomas direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0,0 % iki 5 %. 

 maksimali suma nustatoma direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0 Eur iki 500.000 Eur.  
7.1.6.7.Antrasis pagalbinis lygis: 

 minimali suma ï 0 Eur. 

 atskaitymo procentas nustatomas direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0,0 % iki 5 %. 

 maksimali suma nustatoma direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0 Eur iki 500.000 Eur.  
7.1.6.8.Treļiasis pagrindinis lygis: 

 minimali suma ï pagalbiniame lygyje susikaupusi suma iki pagrindinio lygio laimǟjimo.  
 atskaitymo procentas nustatomas direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0,0% iki 5 %. 

 maksimali suma nustatoma direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0 Eur iki 500.000 Eur.  
7.1.6.9.Treļiasis pagalbinis lygis: 

 minimali suma ï 0 Eur. 
 atskaitymo procentas nustatomas direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0,0 % iki 5 %. 

 maksimali suma nustatoma direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0 Eur iki 500.000 Eur.  
7.1.6.10.Ketvirtasis pagrindinis lygis: 

 minimali suma ï pagalbiniame lygyje susikaupusi suma iki pagrindinio lygio laimǟjimo. 

 atskaitymo procentas nustatomas direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0,0 % iki 5 %. 

 maksimali suma nustatoma direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0 Eur iki 500.000 Eur.  
7.1.6.11.Ketvirtasis pagalbinis lygis: 

 minimali suma ï 0 Eur.  
 atskaitymo procentas nustatomas direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0,0 % iki 5 %. 

 maksimali suma nustatoma direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0 Eur iki 500.000 Eur. 

 

7.1.7. ĂĢvaigģdǟs KFñ (ĂStar Jack Potñ).  
7.1.7.1. ĂĢvaigģdǟs KFñ( ĂStar Jack Potñ) sudaro pradinǟ suma ir direktoriaus Ǳsakymu kuris yra 

neatsiejama ġio reglamento dalis, nustatyta dalis, kuri atskaitoma nuo kiekvieno loġimo metu atliekamo 
statymo sumos. Pagrindinio lygio pradinǟ suma ï pagalbiniame lygyje susikaupusi suma iki pagrindinio 
lygio laimǟjimo, pagalbinio lygio pradinǟ suma ï 0 Eur. 
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7.1.7.2. InformacijŃ apie sujungtȎ Ǳ kiekvienŃ KF sistemŃ automatȎ skaiļius (sujungta gali bȊti nuo 1 iki 
1000 loġimo automatȎ), eksploatacijos vieta ir atskaitomas procentas nustatomi direktoriaus Ǳsakymu, juos 
lankytojai gali matyti informacinǟse lentelǟse, esanļiose loġimȎ organizavimo vietose.  

7.1.7.3. ĂĢvaigģdǟs KFñ( ĂStar Jack Potñ) yra keturi pagrindiniai lygiai ir keturi pagalbiniai lygiai. Visos 

keturios pagrindiniȎ lygiȎ sumos rodomos specialiame ĂĢvaigģdǟs KFñ ekrane. VisȎ lygiȎ sumos didǟja 

kartu. Bet kuri iġ pagrindiniuose lygiuose esanļiȎ sumȎ gali bȊti laimima atsitiktinai atlikus bet kokio dydģio 

statymŃ ir nepriklausomai nuo iġsisukusio automato loġimo simboliȎ derinio. Sistema fiksuoja kiekvienŃ 

statymŃ, o laimǟjimŃ bet kuriuo metu gali priskirti bet kuriam iġ atliktȎ statymȎ, bet kuriuo Ǳ sistemŃ 

sujungtu automatu. Sistemoje esantis atsitiktiniȎ skaiļiȎ generatorius uģtikrina, kad ĂĢvaigģdǟs KFñ bȊtȎ 

laimimas atsitiktinai. Laimima tokia suma, kokia yra susikaupusi laimǟjimo momentu. Uģfiksavus 

laimǟjimŃ, ĂĢvaigģdǟs KFñ ( ĂStar Jack Potñ) sistema pradeda rodyti pradinň sumŃ. Gali bȊti laimimos tik 

pagrindiniuose lygiuose esanļios sumos. Pagalbiniame lygyje esanti suma persikelia Ǳ pagrindinǱ lygǱ kaip 

pradinǟ pagrindinio lygio suma, po to kai pagrindinis lygis yra laimimas. 

7.1.7.4. Pirmasis pagrindinis lygis: 

 minimali suma ï pagalbiniame lygyje susikaupusi suma iki  pagrindinio lygio laimǟjimo. 

 atskaitymo procentas nustatomas direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0,0 % iki 5 %. 

 maksimali suma nustatoma direktoriaus Ǳsakymu , ir gali bȊti nuo 0 Eur iki 500.000 Eur.  
7.1.7.5.Pirmasis pagalbinis lygis: 

 minimali suma ï 0 Eur. 

 atskaitymo procentas nustatomas direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0,0 % iki 5 %. 

 maksimali suma nustatoma direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0 Eur iki 500.000 Eur.  
7.1.7.6.Antras pagrindinis lygis: 

 minimali suma ï pagalbiniame lygyje susikaupusi suma iki pagrindinio lygio laimǟjimo. 

 atskaitymo procentas nustatomas direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0,0 % iki 5 %. 

 maksimali suma nustatoma direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0 Eur iki 500.000 Eur.  
7.1.7.7.Artasis pagalbinis lygis: 

 minimali suma ï 0 Eur. 

 atskaitymo procentas nustatomas direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0,0 % iki 5 %.. 

 maksimali suma nustatoma direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0 Eur iki 500.000 Eur.  
7.1.7.8.Treļiasis pagrindinis lygis: 

 minimali suma ï pagalbiniame lygyje susikaupusi suma iki pagrindinio lygio laimǟjimo.  
 atskaitymo procentas nustatomas direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0,0% iki 5 %. 

 maksimali suma nustatoma direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0 Eur iki 500.000 Eur.  
7.1.7.9.Treļiasis pagalbinis lygis: 

 minimali suma ï 0 Eur. 
 atskaitymo procentas nustatomas direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0,0 % iki 5 %. 

 maksimali suma nustatoma direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0 Eur iki 500.000 Eur.  
7.1.7.10.Ketvirtasis pagrindinis lygis: 

 minimali suma ï pagalbiniame lygyje susikaupusi suma iki pagrindinio lygio laimǟjimo. 

 atskaitymo procentas nustatomas direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0,0 % iki 5 %. 

 maksimali suma nustatoma direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0 Eur iki 500.000 Eur.  
7.1.7.11.Ketvirtasis pagalbinis lygis: 

 minimali suma ï 0 Eur.  
 atskaitymo procentas nustatomas direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0,0 % iki 5 %. 

 maksimali suma nustatoma direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0 Eur iki 500.000 Eur. 

 

7.1.8. ĂLaimingo loġimo automato KFñ (ĂHappy slot Jack Potñ)  
7.1.8.1. ĂLaimingo loġimo automato KFñ (ĂHappy slot Jack Potñ) sudaro pradinǟ suma ir direktoriaus 

Ǳsakymu, kuris yra neatsiejama ġio reglamento dalis, nustatyta dalis, kuri atskaitoma nuo kiekvienos loġimo 
metu atlikto statymo sumos. Pagrindinio lygio pradinǟ suma ï pagalbiniame lygyje susikaupusi suma iki 
pagrindinio lygio laimǟjimo, pagalbinio lygio pradinǟ suma ï 0 Eur. 
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7.1.8.2. InformacijŃ apie sujungtȎ Ǳ kiekvienŃ KF sistemŃ automatȎ skaiļius (sujungta gali bȊti nuo 1 iki 
1000 loġimo automatȎ), eksploatacijos vieta ir atskaitomas procentas nustatomi direktoriaus Ǳsakymu, juos 
lankytojai gali matyti informacinǟse lentelǟse, esanļiose loġimȎ organizavimo vietose.  

7.1.8.3. ĂLaimingo loġimo automato KFñ (ĂHappy slot Jack Potñ) yra keturi pagrindiniai lygiai ir keturi 

pagalbiniai lygiai. Visos keturios pagrindiniȎ lygiȎ sumos rodomos specialiame ĂLaimingo loġimo automato 

KFñ ekrane. VisȎ lygiȎ sumos didǟja kartu. Bet kuri iġ pagrindiniuose lygiuose esanļiȎ sumȎ gali bȊti 

laimima atsitiktinai pastaļius bet kokio dydģio sumŃ ir nepriklausomai nuo iġsisukusio automato loġimo 

simboliȎ derinio. Sistema fiksuoja kiekvienŃ statymŃ, o laimǟjimŃ bet kuriuo metu gali priskirti bet kuriam iġ 

atliktȎ statymȎ, bet kuriuo Ǳ sistemŃ sujungtu automatu. Sistemoje esantis atsitiktiniȎ skaiļiȎ generatorius 

uģtikrina, kad ĂLaimingo loġimo automato KFñ bȊtȎ laimimas atsitiktinai. Laimima tokia suma, kokia yra 

susikaupusi laimǟjimo momentu. Uģfiksavus laimǟjimŃ, ĂLaimingo loġimo automato KFñ (ĂHappy slot Jack 

Potñ) sistema pradeda rodyti pradinň sumŃ. Gali bȊti laimimos tik pagrindiniuose lygiuose esanļios sumos. 

Pagalbiniame lygyje esanti suma persikelia Ǳ pagrindinǱ lygǱ kaip pradinǟ pagrindinio lygio suma, po to kai 
pagrindinis lygis yra laimimas. 

7.1.8.4. Pirmasis pagrindinis lygis: 

 minimali suma ï pagalbiniame lygyje susikaupusi suma iki pagrindinio lygio laimǟjimo. 

 atskaitymo procentas nustatomas direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0,0 % iki 5 %. 

 maksimali suma nustatoma direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0 Eur iki 500.000 Eur.  
7.1.8.5.Pirmasis pagalbinis lygis: 

 minimali suma ï 0 Eur.  
 atskaitymo procentas nustatomas direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0,0 % iki 5 %. 

 maksimali suma nustatoma direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0 Eur iki 500.000 Eur.  
7.1.8.6.Antras pagrindinis lygis: 

 minimali suma ï pagalbiniame lygyje susikaupusi suma iki pagrindinio lygio laimǟjimo. 

 atskaitymo procentas nustatomas direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0,0 % iki 5 %. 

 maksimali suma nustatoma direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0 Eur iki 500.000 Eur.  
7.1.8.7.Artasis pagalbinis lygis: 

 minimali suma ï 0 Eur.  
 atskaitymo procentas nustatomas direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0,0 % iki 5 %. 

 maksimali suma nustatoma direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0 Eur iki 500.000 Eur.  
7.1.8.8.Treļiasis pagrindinis lygis: 

 minimali suma ï pagalbiniame lygyje susikaupusi suma iki pagrindinio lygio laimǟjimo.  
 atskaitymo procentas nustatomas direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0,0% iki 5 %. 

 maksimali suma nustatoma direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0 Eur iki 500.000 Eur.  
7.1.8.9.Treļiasis pagalbinis lygis: 

 minimali suma ï 0 Eur. 

 atskaitymo procentas nustatomas direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0,0 % iki 5 %. 

 maksimali suma nustatoma direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0 Eur iki 500.000 Eur.  
7.1.8.10.Ketvirtasis pagrindinis lygis: 

 minimali suma ï pagalbiniame lygyje susikaupusi suma iki pagrindinio lygio laimǟjimo.  
 atskaitymo procentas - nustatomas direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0,0 % iki 5 %. 

 maksimali suma ï nustatoma direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0 Eur iki 500.000 Eur.  
7.1.8.11.Ketvirtasis pagalbinis lygis: 

 minimali suma ï 0 Eur.  
 atskaitymo procentas nustatomas direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0,0 % iki 5 %. 

 maksimali suma nustatoma direktoriaus Ǳsakymu ir gali bȊti nuo 0 Eur iki 500.000 Eur. 
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 ĂNUOLAIDA IR PAPILDOMAS LAIMǞJIMASñ (ĂDISCOUNT AND EXTRA  

PRIZEñ) 

 

8.1. ĂNuolaida ir papildomas laimǟjimasñ (ĂDiscount and Extra Prizeñ) ï tai nuolaidos (taikomos nuo per 
visŃ loġimo laikŃ atliktȎ sumȎ prie loġimo automato) ir papildomo laimǟjimo (skaiļiuojamo nuo vidutinio 
statymo per valandŃ prie loġimo stalȎ) kaupimas vardinǟje kortelǟje.  

8.2. Vardinǟ kortelǟ, tai plastikinis ģetonas su lustu (elektroninǟs informacijos laikmena), ant kurio 

uģraġomas asmens vardas ir pavardǟ, iġduodama loġimo namuose (kazino) loġǟjui, uģpildģiusiam praġymŃ ir 

pateikus asmens tapatybň patvirtinantǱ dokumentŃ (pasŃ, vairuotojo paģymǟjimŃ, asmens tapatybǟs kortelň). 
 

8.3. Vardinǟ kortelǟ naudojimas:  
8.3.1. loġiant prie loġimo automatȎ. Vardinǟ kortelǟ Ǳdedama Ǳ loġimo automato kortelǟs skaitytuvŃ ir 

naudojama kaip plastikinis ģetonas (punktas 1.3). Tokiu atveju, yra taikoma nuolaida nuo per visŃ loġimo 
laikŃ atliktȎ statymȎ sumȎ, kurios dydis nustatomas direktoriaus Ǳsakymu kuris yra neatsiejama ġio 

reglamento dalis. Minimali nuolaida gali bȊti 0,01 %, maksimali nuolaida ï 99,9 %. Nuolaida yra fiksuojama 
kompiuterinǟje sistemoje ir pervedama Ǳ vardinň kortelň, o jos iġmokǟjimas atliekamas loġimo namȎ (kazino) 

kasoje, pateikus vardinň kortelň ir, jei kasos darbuotojas papraġo, asmens tapatybň patvirtinantǱ dokumentŃ 
(pasŃ, vairuotojo paģymǟjimŃ, asmens tapatybǟs kortelň).  

8.3.2. loġiant prie loġimo stalȎ (iġskyrus ĂKlubinǱ pokerǱñ (ĂClub pokerñ)). Prieġ pradǟdamas loġti prie 

loġimo stalo loġǟjas turi pateikti vardinň kortelň krupjǟ, kuris jŃ uģregistruoja kompiuterinǟje sistemoje. 

Loġǟjui pradǟjus loġti krupjǟ Ǳ kompiuterinň sistemŃ Ǳveda loġǟjo statymŃ. Jei loġǟjo statymai per valandŃ 

keiļiasi, krupjǟ kompiuterinǟje sistemoje patikslina atliekamȎ statymȎ dydģius. Kompiuterinǟ sistema 

automatiġkai skaiļiuoja vidutinǱ loġǟjo statymŃ (pokerio ir ĂJuodojo Dģekoñ (ĂBlack Jackñ) loġimams 

Ǳvedamas pradinio statymo dydis, jeigu jis keiļiasi per valandŃ, tuomet krupjǟ statymo dydǱ patikslina 

kompiuterinǟje sistemoje) per loġtŃ laikŃ. Tokiu atveju, loġǟjui loġiant suteikiamas papildomas laimǟjimas, 

priklausomai nuo: loġǟjo vidutinio atlikto pradinio statymo, laiko, kurǱ loġǟjas loġǟ, loġimo rȊġies koeficiento, 

kuris nustatomas direktoriaus Ǳsakymu (kiekvienam loġimui (pokeriams, ĂJuodajam Dģekuiñ (ĂBlack Jackñ), 

ĂAmerikietiġkŃjai Ruleteiñ (American Roulette)) taikomas atskiras loġimo koeficientas, kurio dydis gali bȊti 

nuo 0,001 iki 1,99), kuris yra neatsiejama ġio reglamento dalis, kortelǟs lygio koeficiento (kur ĂSidabrinǟsñ 

(ĂSilverñ) kortelǟs koeficientas lygus 1, ĂAuksinǟsñ (ĂGoldñ) ï 1.5, ĂPlatininǟsñ (ĂPlatinumñ) - 2) bei 

atsitiktinumo koeficiento, kurǱ kompiuterinǟ sistema parenka atsitiktinai. Atsitiktinumo koeficiento dydis 

gali bȊti nu 0,01 iki 1,99, kurǱ atsitiktinai parenka kompiuterinǟ programa. Pvz.: loġǟjas loġia 

ĂAmerikietiġkosios ruletǟsñ (ĂAmerican Rouletteñ) loġimŃ. Jo vidutinis statymas per valandŃ (60 min.) yra 
10 Eur, atsitiktinis koeficientas yra 1, loġimo rȊġies koeficientas yra 1, vardinǟs kortelǟs lygio koeficientas 

yra 2 (ĂPlatininǟñ (ĂPlatinumñ) kortelǟ). Kompiuterinǟ sistema fiksuoja loġǟjo vardinǟje kortelǟje papildomŃ 

laimǟjimo iġmokǟjimŃ, kuris lygus 1200 ct (60x10x1x1x2=1200). Papildomo laimǟjimo skaiļiavimo laikas 

baigiasi loġǟjui baigus loġti. Papildomas laimǟjimas yra fiksuojamas kompiuterinǟje sistemoje ir pervedamas  
 loġǟjo vardinň kortelň. Papildomo laimǟjimo iġmokǟjimas atliekamas loġimo namȎ (kazino) kasoje, 
pateikus vardinň kortelň ir, jei kasos darbuotojas papraġo, asmens tapatybň patvirtinantǱ dokumentŃ (pasŃ, 
vairuotojo paģymǟjimŃ, asmens tapatybǟs kortelň).  

8.3.3. Papildoma sŃlyga: norint laimǟti papildomŃ laimǟjimŃ, loġǟjas turi bent 1 kartŃ per loġtŃ laikŃ 
laimǟti.  

8.4. Vardinǟs kortelǟs yra keliȎ rȊġiȎ: ĂSidabrinǟñ (ĂSilverñ), ĂAuksinǟñ (ĂGoldñ) ar ĂPlatininǟñ 
(ĂPlatinumñ). Visais atvejais, bendrovǟs direktorius sprendģia iġduoti ar neiġduoti loġǟjui ĂSidabrinňñ 
(ĂSilverñ), ĂAuksinňñ (ĂGoldñ) ar ĂPlatininňñ (ĂPlatinumñ) kortelň:  

8.4.1. ĂSidabrinǟñ (ĂSilverñ), iġduodama loġǟjams, uģpildģiusiems praġymŃ, vardinei kortelei Ǳsigyti. 

 
8.4.2. ĂAuksinǟñ (ĂGoldñ), iġduodama loġǟjams, kurie per trijȎ mǟnesiȎ laikotarpǱ laimǟjo papildomȎ 

laimǟjimȎ ir/ar gavo nuolaidȎ ne maģiau nei uģ 1.500 Eur ir ne daugiau nei uģ 3.000 Eur.  
8.4.3. ĂPlatininǟñ (ĂPlatinumñ), iġduodama loġǟjams, kurie per trijȎ mǟnesiȎ laikotarpǱ laimǟjo papildomȎ 

laimǟjimȎ ir/ar gavo nuolaidȎ ne maģiau nei uģ 3.000 Eur.  
8.5. Vardinǟs kortelǟ yra asmeninǟ, turi bȊti kliento saugoma ir negali bȊti perduota tretiems asmenims. 

 
8.6.turi bȊti naudojama pagal paskirtǱ (punktai: 8.3.1. ir 8.3.2). 

8.7.galioja neribotŃ laikŃ (iġskyrus atvejus nurodytus punkte Nr. 8.10.1.). 
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8.8. gali bȊti naudojama visuose UAB ĂNesǟñ loġimȎ namuose (kazino) nuolaidos ir papildomo 
laimǟjimo kaupimui ir iġgryninimui.  

8.9. neiġduodama UAB ĂNesǟñ ir kitȎ ǱmoniȎ grupǟs ĂNesǟ Groupñ darbuotojams ir jȎ ġeimos nariams. 
 

8.10. Iġskirtiniai atvejai:   
8.10.1. bendrovǟ pasilieka teisň anuliuoti vardinň kortelň, jeigu vardinǟs kortelǟs savininkas paraġo 

praġymŃ jŃ anuliuoti arba jis paģeidģia: Lietuvos Respublikos azartiniȎ loġimȎ ǱstatymŃ, kitus teisǟs aktus, 

reglamentuojanļius azartinius loġimus ar bendrovǟs loġimo namȎ reglamentŃ. Bendrovei anuliavus kortelň ar 
panaikinus loġimo namȎ reglamento nuostatas dǟl nuolaidȎ taikymo ir papildomȎ laimǟjimȎ iġmokǟjimo, 

sukauptas nuolaidas ir papildomus laimǟjimus loġǟjai turi atsiimti vieno mǟnesio laikotarpyje (terminas gali 
bȊti prailgintas iki 1 metȎ direktoriaus Ǳsakymu kuris yra neatsiejama reglamento dalis) nuo informacijos 

apie kortelǟs anuliavimŃ ar loġimo namȎ reglamento nuostatȎ dǟl nuolaidȎ taikymo ir papildomȎ laimǟjimȎ 
iġmokǟjimo panaikinimo, paskelbimo loġimo namȎ (kazino) patalpose tam skirtose vietose (informaciniuose 

stenduose, monitoriuose ir pan.).  
8.10.2. bendrovǟ pasilieka teisň rankiniu bȊdu sumaģinti papildomŃ laimǟjimŃ nuo 2 iki 100 kartȎ Ǳvykus 

kompiuterinǟs sistemos klaidai (pastebǟjus per didelǱ papildomo laimǟjimo priskyrimŃ, atsiradus 

kompiuterinǟs sistemos trikdģiams, kuomet Ǳvykdomas netaisyklingas papildomo laimǟjimo apskaiļiavimas 

ir priskyrimas (pvz.: loġǟjo vardinǟ kortelǟ yra ĂSidabrinǟñ (ĂSilverñ), o papildomo laimǟjimo sumŃ 

kompiuterinǟ sistema priskiria kaip ĂPlatinineiñ (ĂPlatinumñ)) ir pan.), kuomet papildomo laimǟjimo suma 

priskirta per didelǟ, arba visiġkai panaikinti papildomo laimǟjimo sumŃ Ǳvykdytos apgavystǟs atveju (kuomet 

loġǟjas naudojasi kito asmens vardine kortele ir pan.). Kompiuterinǟs sistemos klaidos iġtaisymas (skirtingais 

atvejais taikant skirtingus papildomo laimǟjimo maģinimo dydģius, priklausomai nuo Ǳvykusios klaidos) 

nustatomas direktoriaus Ǳsakymu kuris yra neatsiejama reglamento dalis. Iġaiġkinus apgavystǟs atvejǱ, 

apgaulǟs bȊdu gauti papildomi laimǟjimai gali bȊti anuliuojami direktoriaus Ǳsakymu kuris yra neatsiejama 

reglamento dalis. Apie visus bendrovǟs veiksmus (papildomo laimǟjimo sumaģinimo/panaikinimo) loġǟjas 

informuojamas asmeniġkai (telefonu arba el. paġtu).  
8.10.3. bendrovǟ pasilieka teisň padidinti papildomŃ laimǟjimŃ nuo 2 iki 100 kartȎ (kiek kartȎ papildomas 

laimǟjimas bus padidintas nustatoma direktoriaus Ǳsakymu kuris yra neatsiejama reglamento dalis) uģ: 
lojalumŃ Ǳmonei, gimimo dienos proga, kompiuterio sistemos klaidas.  

8.11. bendrovǟ neatsako uģ ģalŃ, kuriŃ vardinǟs kortelǟs turǟtojas patyrǟ, dǟl vardinǟs kortelǟs perdavimo 
tretiesiems asmenims, jos praradimo ar sugadinimo.  

8.12. praradus vardinň kortelň ar jai nebeveikiant, iġduodamas kortelǟs dublikatas (asmeniui paraġius 
praġymŃ dublikatui iġduoti) ï ankstesnǟ vardinǟ kortelǟ blokuojama, o joje esanļios sukauptos nuolaidos ar 
papildomi laimǟjimai kompiuterinǟs sistemos pagalba perkeliami Ǳ naujai iġduotŃ kortelň.  

8.13. Visa informacija, susijusi su ĂNuolaidos ir papildomȎ laimǟjimȎñ priskyrimais ir iġmokǟjimais, 
saugoma ĂCRMñ kompiuterinǟje sistemoje. 

 

 LAIMǞJIMȍ IĠMOKǞJIMO TVARKA 

 

9.1. Laimǟjimai iġmokami loġimȎ organizavimo vietoje esanļioje kasoje grynaisiais pinigais (Eurais) iġ 
karto, jei laimǟjimas nevirġija 30.000 Eur arba ne vǟliau kaip per 24 valandas, jei laimǟjimas virġija 30.000 
Eur. Laimǟjimas loġǟjo pageidavimu iġmokamas grynaisiais pinigais arba Ǳteikiant laimǟjusiam asmeniui 
banko ļekǱ, arba pervedimu Ǳ jo sŃskaitŃ banke.  

9.2. Plastikinis ģetonas nebegalioja, pinigai neiġmokami ir negalima loġti automatais, jeigu plastikinis 
ģetonas yra sugadintas, neteisǟtai savomis priemonǟmis bandyta pakeisti informacijŃ saugomŃ plastikiniame 

ģetone esanļiame luste arba informacija neatitinka informacijos esanļios apskaitos sistemos duomenȎ bazǟje 
ar jeigu plastikinis ģetonas su uģraġytu vardu ir pavarde buvo pateiktas kito asmens negu nurodyta ant 

plastikinio ģetono, o asmuo kurio vardas ir pavardǟ nurodyta ant plastikinio ģetono, raġtu buvo praneġňs, kad 
plastikinis ģetonas buvo pamestas ar pavogtas.  

9.3. PlastikiniȎ ģetonȎ kopijavimas ir klastojimas yra draudģiamas. Loġǟjas privalo saugoti ir naudoti 
plastikinǱ ģetonŃ taip, kad tyļia ar neatsargiai, pats arba nesudarytȎ galimybǟs tretiesiems asmenims 
neteisǟtai nukopijuoti ar pakeisti jame saugomos informacijos. Jeigu tretieji asmenys dǟl loġǟjo tyļiniȎ 
veiksmȎ ar nepakankamo rȊpestingumo arba pats loġǟjas neteisǟtai pasinaudoja plastikiniu ģetonu ir 
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apgaulǟs bȊdu (pagaminus kopijŃ ar kt.) gauna pagal jǱ mokǟtinŃ pinigȎ sumŃ, loġǟjas praranda teisň Ǳ pinigȎ 
sumos iġmokǟjimŃ pagal plastikinio ģetono originalŃ.  

9.4. Jeigu pateikus plastikinǱ ģetonŃ loġimȎ organizavimo vietos kasoje norint plastikiniame ģetone 
iġsaugotŃ sumŃ pasikeisti Ǳ grynuosius pinigus, loġimo namȎ darbuotojams kyla Ǳtarimas, kad plastikinis 

ģetonas yra nukopijuotas, kitaip suklastotas, pavogtas iġ savininko ar jo pamestas, loġimo namȎ darbuotojai 
turi teisň atsisakyti iġmokǟti pinigȎ sumŃ iki kol bus iġsiaiġkinta, ar plastikinǱ ģetonŃ pateikňs asmuo turi teisň 

gauti pagal jǱ atitinkamŃ pinigȎ sumŃ. Ġiais atvejais loġimo namȎ (kazino) darbuotojai taip pat turi teisň 
informuoti policijŃ apie bandymŃ sukļiauti loġimo namuose (kazino). Ġiame punkte nurodytu atveju 

reikalavimo iġmokǟti grynuosius pinigus pagal pateiktŃ plastikinǱ ģetonŃ pagrǱstumŃ aiġkinasi loġimo namȎ 
(kazino) direktoriaus sudaryta komisija, kuri sprendimŃ dǟl reikalavimo pagrǱstumo priima kaip Ǳmanoma 

greiļiau, bet ne vǟliau negu per 10 dienȎ nuo plastikinio ģetono pateikimo dienos, ir raġtu informuoja apie jǱ 

plastikinǱ ģetonŃ pateikusǱ asmenǱ.  
9.5. Vyriausybǟs nustatyta tvarka loġimȎ organizatorius praneġa teritorinei valstybinei mokesļiȎ 

inspekcijai apie laimǟjimŃ ar pralaimǟjimŃ, jei laimǟjimo ar pralaimǟjimo suma virġija Lietuvos Respublikos 
Ǳstatymo ĂDǟl Lietuvos Respublikos gyventojȎ pajamȎ brangiam turtui Ǳsigyti bei perleidģiamȎ lǟġȎ 

deklaravimoñ 2 straipsnyje nustatytŃ indeksuotŃ dydǱ.  
9.6. Laimǟjusio asmens reikalavimu loġimȎ organizatorius privalo jam iġduoti Valstybinǟs mokesļiȎ 

inspekcijos nustatytos formos paģymŃ, pagrindģianļiŃ turto deklaravimŃ.  
9.7. Loġiant stalȎ loġimus ar loġiant loġimo automatais, loġǟjams draudģiama naudoti metodus ir 

priemones, Ǳskaitant elektronines, mechanines ir kitas priemones, leidģianļias nustatyti, pakeisti, uģfiksuoti 

ar analizuoti loġimo rezultatŃ, atsiģvelgiant Ǳ konkretȎ loġimŃ ar jo tipŃ, laimǟjimȎ iġmokȎ dydǱ, laimǟjimo 

galimybň ar naudojamŃ azartinio loġimo sistemŃ, t.t. (taļiau neapsiribojant vien tik jomis) ir maģinanļias kitȎ 

loġǟjȎ galimybes laimǟti (pvz., kortȎ skaiļiavimas loġiant kortȎ loġimŃ ĂJuodasis Dģekasñ (ĂBlack Jackñ), 

grupinis loġimas keiļiantis informacija apie turimas kortas loġiant kortȎ loġimŃ ĂRusiġkas Pokerisñ (ĂRussian 

Pokerñ). Azartinio loġimo dalyvis turi laikytis loġimȎ organizavimo reglamento, galiojanļio atitinkamuose 

loġimo namuose (kazino), taip pat taisyklǟmis, kurios pateiktos loġimo automato ekrane ar ant loġimo stalo. 

Iġmokami tik tie laimǟjimai, kurie atitinka loġimo taisykles ir ant loġimo automato ar jo ekrane pateiktŃ 

iġmokȎ ar laimingȎjȎ kombinacijȎ lentelň. Kai loġimo automato ekrane arba plastikinio ģetono skaitytuvo 

ekrane rodomos informacijos prieģastis yra veikimo sutrikimas, elektroninis ar mechaninis gedimas ar 

aparato veikimo klastojimas, laimǟjimas nepripaģǱstamas ir neiġmokamas. Esant sudǟtingesniems gedimams 

ar Ǳtarus, kad automatȎ veikimas yra klastojamas, laimǟjimai iġmokami po to, kai techninǟs prieģiȊros 

darbuotojai atlieka loġimo automato patikrinimŃ ir paġalina pirmiau minǟtas aplinkybes. 

 

 PRETENZIJȍ PATEIKIMO IR NAGRINǞJIMO TVARKA 

 

10.1. Ġi tvarka reglamentuoja asmenȎ (loġǟjȎ) skundȎ ir/ar pretenzijȎ dǟl ġiame reglamente apraġytȎ 
loġimȎ nagrinǟjimŃ.  

10.2. Pretenzijos, iġkilusios loġimo metu dǟl ġiame reglamente apraġytȎ loġimȎ sprendģiamos iġ karto 

vietoje. Loġǟjas gali kreiptis Ǳ loġǟjus aptarnaujantǱ personalŃ. Tokiu atveju ģodines pretenzijas vietoje 
nagrinǟja atitinkamai loġimȎ salǟje esantys kazino administratoriai (jei jȎ tuo metu nǟra ï administratoriaus 
asistentai), loġimȎ automatȎ vadybininkai arba loġimȎ skyriȎ vadovai, jȎ pavaduotojai.  

10.3. Jei loġǟjo netenkina aukġļiau paminǟtȎ asmenȎ sprendimai dǟl jȎ ģodiniȎ pretenzijȎ, jie turi teisň 
paduoti raġytinň pretenzijŃ (skundŃ), kuriai taikomi ġiame reglamente nurodyti reikalavimai.  

10.4. Raġytinǟ pretenzija (skundas) turi bȊti paduodama loġimȎ salǟs kasoje arba kazino administratoriui, 
loġimo namȎ (kazino) darbo metu. LoġimȎ salǟs kasos kasininkas (-ǟ) arba kazino administratorius negali 
nepriimti raġytinǟs pretenzijos (skundo), net jei ji akivaizdģiai neatitinka ġiame reglamente nustatytȎ 
reikalavimȎ.  

10.5. Raġytinei pretenzijai (skundui) taikomi ġie reikalavimai:  
10.5.1. Pretenzija (skundas) turi bȊti paraġyti valstybine lietuviȎ kalba ir Ǳskaitomai.  
10.5.2. Pretenzijoje (skunde) turi bȊti nurodoma kam ji adresuota, t. y. loġimo operatoriaus pavadinimas 

arba loġimo namȎ (kazino) pavadinimas ir adresas.  
10.5.3. Nurodytas pareiġkǟjo vardas, pavardǟ, adresas, elektroninis paġtas ir telefonas, kuriuo galima 

susisiekti su loġǟju.  
10.5.4. Smulkus pretenzijos (skundo) esmǟs apraġymas, bȊtinai nurodant: 
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10.5.4.1. kuo tikslesnǱ laikŃ ar laiko tarpŃ, kada pareiġkǟjo manymu buvo paģeistas reglamentas. Nurodant 

laikŃ (laiko tarpŃ) bȊtina jǱ nurodyti 30 (trisdeġimties) minuļiȎ tikslumu. Laiko tarpas negali bȊti didesnǟs 

kaip 30 (trisdeġimties) minuļiȎ trukmǟs, nebent pareiġkǟjas nurodo, kad paģeidimai truko ilgesnǱ laikŃ. 

 

10.5.4.2. kasŃ, loġimȎ ǱrenginǱ ar stalŃ prie kurio, loġǟjo manymu, buvo paģeistas ġis reglamentas ir/ar 
loġǟjo teisǟs.  

10.5.4.3. konkreļius loġimo namȎ (kazino) personalo veiksmus, kurie, loġǟjo manymu, paģeidǟ ġǱ 
reglamentŃ ir/ar loġǟjo teises.  

10.5.4.4. Raġytinǟje pretenzijoje (skunde) bȊtinai turi bȊti nurodyta, kada pareiġkǟjas kreipǟsi Ǳ loġimus 
aptarnaujantǱ personalŃ ģodģiu ir kokius gavo atsakymus.  

10.5.4.5. Raġytinǟje pretenzijoje (skunde) turi bȊti nurodyta ar pareiġkǟjas pageidauja pamatyti vaizdo 
ǱraġŃ.  

10.6. Gauta pretenzija (skundas) sekanļiŃ darbo dienŃ yra perduodama loġimo namȎ (kazino) loġimȎ 
skyriaus vadovui (-ei) ar kitam Ǳgaliotam asmeniui, kuris privalo iġnagrinǟti pretenzijŃ (skundŃ) ir atsakymŃ Ǳ 
pretenzijŃ pateikti per 10 darbo dienȎ nuo pretenzijos gavimo dienos, iġskyrus ġiame reglamente nurodytas 
iġimtis.  

10.7. Jei pretenzija (skundas) neatitinka ġio reglamento 10.5 punkte nurodytȎ reikalavimȎ, pretenzijŃ 
(skundŃ) nagrinǟjantis asmuo privalo nedelsiant telefonu (papildomai raġtu) pasiȊlyti pareiġkǟjui papildyti 
pretenzijŃ (skundŃ) per terminŃ, ne trumpesnǱ kaip 5 darbo dienos. Tokiu atveju ġio reglamento 10.6 punkte 
nurodytas terminas yra pradedamas skaiļiuoti iġ naujo, kai yra pateikiama papildyta pretenzija (skundas). 
Tokiu bȊdu pretenzija (skundas) gali bȊti papildoma vienŃ kartŃ.  

10.8. Asmuo, nagrinǟjantis pateiktŃ pretenzijŃ (skundŃ) privalo vadovautis Lietuvos Respublikos 
AzartiniȎ loġimȎ Ǳstatymu, LoġimȎ prieģiȊros tarnybos prie Lietuvos Respublikos finansȎ ministerijos ir kitȎ 
valstybinǟs valdģios ir valdymo institucijȎ teisǟs aktais ir ġiuo reglamentu.  

10.9. Jei pretenzijoje (skunde) yra nurodyta, kad pareiġkǟjas (loġǟjas) pageidauja susipaģinti su filmuota 
medģiaga, tai pretenzijŃ (skundŃ) nagrinǟjantis asmuo privalo priimti sprendimŃ dǟl tokios filmuotos 
medģiagos pademonstravimo (atsisakymo demonstruoti) pareiġkǟjui. Sprendimas dǟl filmuotos medģiagos 

pademonstravimo (atsisakymo demonstruoti) turi bȊti priimtas per 10 darbo dienȎ nuo pretenzijos (skundo) 
gavimo.  

10.10. ǰprastai visais atvejais turi bȊti priimamas sprendimas pademonstruoti filmuotŃ medģiagŃ iġskyrus 

atvejusŃ, kai tiksliai nustatoma, kad pareiġkǟjo (loġǟjo), jo nurodytu laiku nebuvo pretenzijoje (skunde) 
nurodytoje vietoje (prie nurodyto loġimȎ Ǳrenginio, loġimȎ stalo ar kasos) loġimo namuose (kazino) arba kai 

pretenzija (skundas) pateiktas praǟjus teisǟs aktȎ nustatytam laikui, kurǱ yra saugomi vaizdo Ǳraġai. Apie 
priimtŃ sprendimŃ nedemonstruoti vaizdo Ǳraġo pareiġkǟjas informuojamas nurodytu telefonu ir/ arba 

elektroniniu paġtu.  
10.11. Apie priimtŃ sprendimŃ pademonstruoti filmuotŃ medģiagŃ pareiġkǟjas informuojamas nurodytu 

telefonu ir/ arba elektroniniu paġtu, nurodant laikŃ, kada pareiġkǟjas gali susipaģinti su filmuota medģiaga. 
Pareiġkǟjui turi bȊti paskiriamas laikas susipaģinti su filmuota medģiaga darbo dienomis (nuo pirmadienio iki 
penktadienio) tarp 10.00 val. ir 17.00 val.  

10.12. Jei per 5 darbo dienas nuo informavimo apie tokiŃ galimybň, pareiġkǟjas neatvyksta susipaģinti su 
filmuota medģiaga, laikoma, kad jis atsisakǟ reikalavimo susipaģinti su ġia medģiaga.  

10.13. Jei dǟl to, kad pareiġkǟjas delsia atvykti ir perģiȊrǟti vaizdo medģiagŃ arba yra sutartas vǟlesnis 
laikas perģiȊrǟti vaizdo medģiagŃ, negalima priimti sprendimo dǟl pretenzijos (skundo), ġio reglamento 10.6 
punkte nurodytas terminas iġnagrinǟti pretenzijŃ (skundŃ) yra automatiġkai pratňsiamas iki sekanļios darbo 
dienos po susipaģinimo su vaizdo medģiaga.  

10.14. Galimi sprendimai dǟl pateiktos pretenzijos (skundo) yra tokie:  
10.14.1. PripaģǱstama, kad pretenzija (skundas) yra pagrǱsta, imamasi priemoniȎ, kad tokia situacija 

nebepasikartotȎ ir atlyginama tiesioginǟ ģala pareiġkǟjui. 
10.14.2. PripaģǱstama, kad pretenzija (skundas) nepagrǱsta.  
10.14.3. PripaģǱstama, kad pretenzija (skundas) ir/ar papildyta pretenzija (skundas) visiġkai neatitinka ġio 

reglamento nustatytȎ reikalavimȎ (trȊksta nurodytȎ faktiniȎ duomenȎ) ir nusprendģiama pretenzijos 
nenagrinǟti.  

10.14.4. PripaģǱstama, kad pretenzija (skundas) ir/ar papildyta pretenzija (skundas) iġ dalies neatitinka ġio 
reglamento nustatytȎ reikalavimȎ, taļiau nusprendģiama jŃ nagrinǟti ir priimamas vienas iġ ġio reglamento 
10.14.1 ir 10.14.2 punktuose nurodytȎ sprendimȎ. 
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10.14.5. Nustaļius, kad pareiġkǟjas nurodǟ melagingus faktinius duomenis ir/ar informacijŃ pretenzijoje 
(skunde), nusprendģiama pretenzijos (skundo) nenagrinǟti.  

10.15. Priimtas sprendimas yra Ǳforminamas pretenzijŃ (skundŃ) nagrinǟjusio asmens suraġytu aktu, kurǱ 
pasiraġo jis pats. Akto kopija yra iġsiunļiama pareiġkǟjui paġtu ir papildomai jis informuojamas telefonu. 

Nepriklausomai nuo to, koks sprendimas yra priimtas, akte turi bȊti nurodoma, kokiais loġimȎ reglamento, 
Lietuvos Respublikos AzartiniȎ loġimȎ Ǳstatymo, LoġimȎ prieģiȊros tarnybos prie Lietuvos Respublikos 

finansȎ ministerijos ir/ar kitȎ valstybinǟs valdģios ir valdymo institucijȎ teisǟs aktȎ punktais/straipsniais yra 
remiamasi.  

10.16. Nesutinkantis su loġimo namȎ (kazino) administracijos sprendimu dǟl pateiktos pretenzijos loġǟjas 
gali jǱ apskȎsti Lietuvos Respublikos ǱstatymȎ nustatyta tvarka. 

 

 BENDROSIOS TAISYKLǞS IR REIKALAVIMAI LOĠIMO NAMȍ 

LANKYTOJAMS  

 

11.1. Siekdami, kad visi loġǟjai Ǳdomiai ir saugiai praleistȎ laisvalaikǱ mȊsȎ loġimo namuose, tvirtiname 
bendrŃsias elgesio taisykles. 

11.2. Sǟdimos vietos prie loġimȎ stalȎ numatytos tik loġiantiems.  
11.3. Loġǟjai turi teisň: 

11.3.1. pareikalauti loġimo taisykliȎ paaiġkinimo. 

11.3.2. reikalauti konkreļios situacijos paaiġkinimo. 

11.3.3. kreiptis Ǳ loġǟjus aptarnaujantǱ personalŃ dǟl iġkilusiȎ problemȎ ar pretenzijȎ. 

11.3.4. Loġǟjams draudģiama:  
11.3.5. trukdyti loġti kitiems loġǟjams. 

11.3.6. trukdyti loġǟjus aptarnaujanļiam personalui atlikti savo darbŃ. 

11.3.7. keiktis, Ǳģeidinǟti kitus loġimo namȎ loġǟjus ir darbuotojus. 

11.3.8. gadinti loġimo namȎ inventoriȎ ir patalpas.  
11.3.9. nesŃģiningai loġti, apgaudinǟti personalŃ, sukļiauti ar kitais bȊdais apsunkinti loġimo namȎ darbŃ. 

 

11.3.10. skolintis ir skolinti pinigus kitiems loġǟjams.  
11.3.11. fotografuoti ir filmuoti. 

11.3.12. pasitraukti nuo loġimo stalo kol loġǟjo atlikti statymai dalyvauja loġime.  
11.4. ǰ loġimȎ namus gali bȊti neǱleidģiami nesilaikň ġiȎ taisykliȎ, neblaivȊs, netvarkingai apsirengň 

asmenys. ǰ loġimo namus draudģiama Ǳleisti asmenis turinļius neġaunamŃjǱ ar ġaunamŃjǱ ginklŃ, neturinļius 
21 metȎ.  

11.5. Kazino administratoriaus sprendimu, asmenims Ǳtariamiems sukļiavimu gali bȊti apribojama teisǟ 
loġti kai kuriuos iġ ġiame reglamente nurodytȎ loġimȎ, neribotam laikui.  

11.6. Asmenys nesilaikantys reglamente numatytȎ elgesio ir loġimo taisykliȎ gali bȊti perspǟti ir iġlydǟti 
iġ kazino.  

11.7. Reglamentas vieġai laikomas loġimo namȎ (kazino) kasoje. Kasininkas privalo jǱ pateikti loġǟjams 
bei valstybǟs tarnautojams ir pareigȊnams, kurie vykdo loġimȎ organizavimo prieģiȊrŃ ir kontrolň, 
pareikalavus.  

11.8. Visi direktoriaus Ǳsakymai nurodyti ġiame reglamente yra neatsiejama jo dalis ir saugomi bei 
pateikiami loġǟjams bei valstybǟs tarnautojams ir pareigȊnams, kurie vykdo loġimȎ organizavimo prieģiȊrŃ ir 
kontrolň, kartu su reglamentu. 

 

 LOĠIMȍ ORGANIZAVIMO VIETOS 

 

12.1. Loġimai loġimo automatais ir stalo loġimai organizuojami LoġimȎ prieģiȊros tarnybos prie Lietuvos 

Respublikos finansȎ ministerijos direktoriaus Ǳsakymais iġduotuose leidimuose atidaryti loġimo  
namus (kazino) nurodytose patalpose. 
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Priedas Nr. 1 
 

 

 LOĠIMO AUTOMATO ĂKLEOPATRA II ñ (ĂCLEOPATRA II ñ) 

TAISYKLǞS  
1.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
1.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) arba 

ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus ï 
1000 kreditȎ.  

1.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
1.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, dvideġimtyje loġimo linijȎ ant kuriȎ 

galima atlikti statymŃ nuo vieno iki dvideġimties kreditȎ. Loġimas turi papildomŃ prizinǱ laimǟjimŃ, 
kai bet kokia tvarka (nebȊtinai ant loġimo linijos) iġkrenta 3, 4 arba 5 ĂSfinksoñ simboliai. Loġǟjas 

Ǳgauna teisň Ǳ tam tikrŃ skaiļiȎ nemokamȎ loġimȎ, priklausomai nuo pasirinkto simbolio. Loġime 
naudojami automato ģetonai.  

1.5. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂFARAONO SǞKMǞñ (ĂPHARAOHóS FORTUNEñ) 

TAISYKLǞS  
2.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
2.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) arba 

ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus ï 
300 kreditȎ.  

2.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
2.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, penkiolikoje loġimo linijȎ ant kuriȎ 

galima atlikti statymŃ nuo vieno iki dvideġimties kreditȎ. Loġimas turi papildomŃ prizinǱ laimǟjimŃ, 

kai ant loġimo linijos iġ kairǟs Ǳ deġinň, pradedant nuo pirmojo bȊgno, iġkrenta trys ĂFaraonoñ 
simboliai. Loġime naudojami automato ģetonai.  

2.5. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 
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Priedas Nr. 1 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂKLEOPATRA ñ (ĂCLEOPATRAñ) TAISYKLǞS 
3.1.Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ,  

Ǳvesto ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
3.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) arba 

ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus ï 
400 kreditȎ.  

3.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ) arba patraukus rankenŃ 

esanļiŃ deġinǟje. Taip paleidģiami suktis bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, 

esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. Loġǟjas 

laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje 

pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ 

(ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ 

(ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
3.4. Loġimas vyksta trijuose automato bȊgnuose, penkiose loġimo linijose ant kuriȎ galima 

atlikti statymŃ nuo vieno iki penkiȎ kreditȎ. Loġimas turi papildomŃ prizinǱ laimǟjimŃ, kai bet kokia 
tvarka (nebȊtinai ant loġimo linijos) iġkrenta 3 ĂSfinksoñ simboliai. Loġǟjas Ǳgauna teisň 15 

nemokamȎ loġimȎ, automato virġuje esanļiame ekrane. Loġime naudojami automato ģetonai.  
3.5. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂXANADUñ (ĂXANADUñ) TAISYKǞS 

4.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, 
Ǳvesto ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje. 

4.2. StatomȎ  kreditȎ  skaiļius  pasirenkamas   mygtukais   ĂStatymas  vienasñ  (ĂBET  
ONEñ) arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, 
maksimalus ï 180 kreditȎ.  

4.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 
laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂHELPñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus  
laimingam deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ 
kreditȎ suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 
(ĂCREDITñ) langelyje.  

4.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 50-tyje loġimo linijȎ ant kuriȎ galima 
atlikti statymŃ nuo vieno iki dvideġimties kreditȎ. Papildomi, priziniai laimǟjimai suteikiami , ant 
antro, treļio ir ketvirto bȊgno iġkritus 3 ĂYin Yangñ simboliams arba ant loġimo linijos, iġ  
kairǟs  Ǳ  deġinň,  iġkritus  trim  ĂFortune  City  Doorsñ  simboliams.  Loġime  naudojami  automato 

ģetonai.  
4.5. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂLOBSTERMANIJA ñ (ĂLOBSTERMANIA ñ) 

TAISYKLǞS  
5.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje. 
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5.2. StatomȎ  kreditȎ  skaiļius  pasirenkamas   mygtukais   ĂStatymas  vienasñ  (ĂBET  
ONEñ) arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, 
maksimalus ï 300 kreditȎ.  

5.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂHELPñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
5.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 15-oje loġimo linijȎ ant kuriȎ galima 

atlikti statymŃ nuo vieno iki dvideġimties kreditȎ. Papildomi, priziniai laimǟjimai suteikiami ant 

loġimo linijos iġkritus trim ĂLobstermanijosñ simboliams. Loġime naudojami automato ģetonai.  
5.5. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂKOJOTO MǞNULISñ (ĂCOYOTE MOONñ) 

TAISYKLǞS  
6.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
6.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) arba 

ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus ï 
2000 kreditȎ.  

6.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂHELPñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
6.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 40-ioje loġimo linijȎ, ant kuriȎ galima 

atlikti statymŃ nuo vieno iki penkiasdeġimties kreditȎ. Papildomi priziniai laimǟjimai suteikiami, 
kai bet kokia tvarka (nebȊtinai ant loġimo linijos) ant 2, 3 ir 4 bȊgnȎ iġkrenta trys ĂKylanļio 

mǟnulioñ (ĂRISING MOONñ) simboliai. Loġime naudojami automato ģetonai.  
6.5. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂPRINCAS VARLIUKAS ñ (ĂFROG PRINCEñ) 

TAISYKLǞS  
7.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
7.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) arba 

ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus ï 
1250 kreditȎ. 
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7.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂHELPñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
7.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 15-oje loġimo linijȎ, ant kuriȎ galima 

atlikti statymŃ nuo vieno iki dvideġimties kreditȎ. Papildomi priziniai laimǟjimai suteikiami, kai bet 

kokia tvarka (nebȊtinai ant loġimo linijos) ant 2, 3 ir 4 bȊgnȎ iġkrenta trys ĂKarȊnuotos varlǟsñ 

(ĂCROWNED FROGñ) simboliai arba, kai bet kokia tvarka ant loġimo linijos iġkrenta 5 ĂPrinco 

varliukoñ (ĂFROG PRINCEñ) ir ĂStebuklingo noroñ (ĂMAGIC WISHñ) simboliai. Loġime 

naudojami automato ģetonai.  
7.5. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂĻIGONIĠKA LAIMǞñ (ĂGYPSY FORTUNEñ) 

TAISYKLǞS  
8.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
8.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) arba 

ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus ï 
525 kreditȎ.  

8.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂHELPñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
8.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 21-oje loġimo linijoje, ant kuriȎ galima 

atlikti statymŃ nuo vieno iki dvideġimt penkiȎ kreditȎ. Papildomi priziniai laimǟjimai suteikiami, 

kai bet kokia tvarka (nebȊtinai ant loġimo linijos) vienu metu iġkrenta 4 arba 5 ĂMistiġko mǟnulioñ 

(ĂMYSTIC MOONñ) simboliai arba, kai ant loġimo linijos ant 1, 2 ir 3 bȊgnȎ iġkrenta trys 

ĂKaralienǟs su kortomisñ (ĂQUEEN WITH THE CARDSñ) simboliai. Loġime naudojami automato 

ģetonai.  
8.5. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂMONSTRAIñ (ĂTHE MUNSTERSñ) TAISYKLǞS 
9.1.Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ,  

Ǳvesto ģetono vertǟ kreditais fiksuojamas ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje ir pasirinkti kredito 
vertň. 
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9.2. StatomȎ  kreditȎ  skaiļius  pasirenkamas   mygtukais   ĂStatymas  vienasñ  (ĂBET  
ONEñ) arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, 
maksimalus ï 500 kreditȎ.  

9.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂHELPñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
9.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 25-iose loġimo linijȎ, ant kuriȎ galima 

atlikti statymŃ nuo vieno iki dvideġimties kreditȎ. Papildomi priziniai laimǟjimai suteikiami, kai bet 

kokia tvarka (nebȊtinai ant loġimo linijos) iġkrenta penki ĂMonstro monetosñ (ĂMUNSTER COINñ) 

simboliai arba, kai ant loġimo linijos iġ kairǟs Ǳ deġinň, pradedant nuo 1-ojo bȊgno, iġkrenta trys 

arba daugiau ĂPastebǟk drakonŃñ (ĂSPOT THE DRAGONñ) simboliai. Loġime naudojami 

automato ģetonai.  
9.5. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 

 

 

 LOĠIMO AUTOMATO  ĂPASLAPTINGA UNDINǞLǞñ (ĂMYSTICAL  

MERMAID ñ) TAISYKLǞS  
10.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
10.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 400 kreditȎ.  

10.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
10.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 20-yje loġimo linijȎ, ant kuriȎ galima 

atlikti statymŃ nuo vieno iki 20-ies kreditȎ. Loġimas turi papildomŃ prizinǱ laimǟjimŃ, kai bet kokia 

tvarka (nebȊtinai ant loġimo linijos) ant 1-ojo bȊgno iġkrenta ĂLobiȎ skryniosñ (ĂTREASURE 

CHESTñ) bei ant 2, 3, 4 ar 5-ojo bȊgno iġkrenta vienas arba daugiau ĂPaslaptingos undinǟlǟsñ 
(ĂMYSTICAL MERMAIDñ) simboliai. Loġime naudojami automato ģetonai.  

10.5. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 
ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 
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 LOĠIMO AUTOMATO ĂPINIGȍ KVAPASñ (ĂSTINKINó RICHñ) 

TAISYKLǞS  
11.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
11.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 5000 kreditȎ.  

11.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
11.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 100-e loġimo linijȎ, ant kuriȎ galima 

atlikti statymŃ nuo vieno iki 25-iȎ kreditȎ. Loġimas turi papildomŃ prizinǱ laimǟjimŃ, kai bet kokia 
tvarka (nebȊtinai ant loġimo linijos) ant 3, 4 ir 5-ojo bȊgnȎ iġkrenta trys ĂPinigai uģ ġiukġlesñ 

(ĂTRASH FOR CASHñ) simboliai arba kai iġkrenta trys ĂRaktȎ turtingiesiemsñ (ĂKEYS FOR 
RICHESñ) simboliai. Loġime naudojami automato ģetonai.  

11.5. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 LOĠIMOAUTOMATO ĂBUFETOMANIJA ñ(ĂBUFFETMANIA ñ) 

TAISYKLǞS  
 Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, 

Ǳvesto ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
 StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 400 kreditȎ.  

 Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami 

suktis bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ 

suteikiamas laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) 

iġsisukňs simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus 

laimingam deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ 

kreditȎ suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
 Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 20-yje loġimo linijȎ, ant kuriȎ 

galima atlikti statymŃ nuo vieno iki 20-ies kreditȎ. Loġimas turi papildomŃ prizinǱ laimǟjimŃ, kai 
bet kokia tvarka (nebȊtinai ant loġimo linijos) iġkrenta 3 arba daugiau ĂSerģantoñ (ĂSERGEANTñ) 

simboliai arba, kai ant loġianļios linijos iġ kairǟs Ǳ deġinň, pradedant nuo 1-ojo bȊgno, iġkrenta trys 
ĂPakvaiġusio virǟjo baro prizoñ (ĂCHEF NUT BAR BONUSñ) simboliai. Loġime naudojami 

automato ģetonai.  
 Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 
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Priedas Nr. 1 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂMIRTIES NAMAI EX ñ (ĂTHE HOUSE OF THE 

DEAD EXñ) TAISYKLǞS  
13.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
13.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ), 

ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ) arba ĂDaugiakryptis statymasñ (ĂMULTIWAY BETñ). 
Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus ï 1250 kreditȎ.  

13.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂHELPñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
13.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 243 daugiakrypļiȎ linijȎ, ant kuriȎ 

galima atlikti statymŃ nuo vieno iki penkiasdeġimties kreditȎ. Papildomi priziniai laimǟjimai 
suteikiami ant loġimo linijos iġ kairǟs Ǳ deġinň, pradedant nuo 1-ojo bȊgno, iġkritus penkiems 

ĂĠaunamojo ginkloñ (ĂShotgunñ), ĂDvylika ġoviniȎñ (ĂTwelve bulletñ) ir ĂAutomatinio ginkloñ ( 
ĂMachine gunñ ) simboliams. Loġime naudojami automato ģetonai.  

13.5. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 
ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂTROJOS TURTAIñ (ĂTREASURES OF TROYñ) 

TAISYKLǞS  
14.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
14.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 800 kreditȎ.  

14.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂHELPñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
14.4. Loġimas vyksta dvideġimtyje automato bȊgnȎ, 40 loġimo linijȎ, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ. Papildomi priziniai laimǟjimai suteikiami ant loġimo linijos 
iġkritus ĂNemokamȎ sukimȎ bonusoñ (ĂFREE SPINS BONUSñ) simboliams. Loġime naudojami 
automato ģetonai.  

14.5. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 
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Priedas Nr. 1 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂANĻIUKAI EILǞJEñ (ĂDUCKS IN A ROWñ) 

TAISYKLǞS  
15.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
15.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 1500 kreditȎ.  

15.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂHELPñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
15.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 30-yje loġimo linijȎ, ant kuriȎ galima 

atlikti statymŃ nuo vieno iki penkiasdeġimties kreditȎ. Papildomi priziniai laimǟjimai suteikiami ant 
loġimo linijos iġkritus ĂNemokamȎ sukimȎ bonusoñ (ĂFREE SPINS BONUSñ) simboliams. Loġime 

naudojami automato ģetonai.  
15.5. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 
 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂAZTEC ĠVENTOVǞñ (ĂAZTEC TEMPLE ñ) 

TAISYKLǞS  
16.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
16.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ), 

ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ) arba ĂDaugiakryptis statymasñ (ĂMULTIWAY BETñ). 
Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus ï 1250 kreditȎ.  

16.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂHELPñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
16.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 243 daugiakrypļiȎ linijȎ, ant kuriȎ 

galima atlikti statymŃ nuo vieno iki dvideġimt penkiȎ kreditȎ. Papildomi priziniai laimǟjimai 
suteikiami ant loġimo linijos iġ kairǟs Ǳ deġinň, pradedant nuo 1-ojo bȊgno, iġkritus penkiems 

ĂAuksinio medalionoñ (ĂGold medallionsñ) simboliams. Loġǟjas Ǳgauna teisň Ǳ tam tikrŃ skaiļiȎ 

nemokamȎ loġimȎ, priklausomai nuo pasirinkto simbolio. Loġime naudojami automato ģetonai.  
16.5. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 
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Priedas Nr. 1 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂPASLAPTIES KARNAVALAS ñ (ĂCARNIVAL OF  

MYSTERYñ) TAISYKLǞS  
17.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
17.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ), 

ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ) arba ĂDaugiakryptis statymasñ (ĂMULTIWAY BETñ). 
Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus ï 1250 kreditȎ.  

17.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂHELPñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
17.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 243 daugiakrypļiȎ linijȎ, ant kuriȎ 

galima atlikti statymŃ nuo vieno iki  dvideġimt penkiȎ kreditȎ. Papildomi priziniai laimǟjimai 
suteikiami ant loġimo linijos iġ kairǟs Ǳ deġinň, pradedant nuo 1-ojo bȊgno, iġkritus penkiems 

ĂJuokdarioñ (ĂJesterñ) simboliams. Loġime naudojami automato ģetonai.  
17.5. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂFARAONȍ AUKSASñ (ĂPHARAOHóS GOLDñ) 

TAISYKLǞS  
18.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
18.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ), 

ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ) arba ĂDaugiakryptis statymasñ (ĂMULTIWAY BETñ). 
Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus ï 1250 kreditȎ.  

18.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂHELPñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
18.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 243 daugiakrypļiȎ linijȎ, ant kuriȎ 

galima atlikti statymŃ nuo vieno iki dvideġimt penkiȎ kreditȎ. Papildomi priziniai laimǟjimai 
suteikiami ant loġimo linijos iġ kairǟs Ǳ deġinň, pradedant nuo 1-ojo bȊgno, iġkritus trims ir daugiau 

ĂFaraono auksoñ (ĂPharaohós Goldñ) simboliams. Loġǟjas Ǳgauna teisň Ǳ tam tikrŃ skaiļiȎ 

nemokamȎ loġimȎ, priklausomai nuo pasirinkto simbolio. Loġime naudojami automato ģetonai.  
18.5. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 
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Priedas Nr. 1 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂRUSIĠKAS LOBISñ (ĂRUSSIAN TREASUREñ) 

TAISYKLǞS  
19.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
19.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 1500 kreditȎ.  

19.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂHELPñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
19.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 30-yje loġimo linijȎ ant kuriȎ galima 

atlikti statymŃ nuo vieno iki penkiasdeġimties kreditȎ. Papildomi, priziniai laimǟjimai suteikiami 
ant loġimo linijos bet kokia tvarka iġkritus penkiems ĂBrangakmeniȎñ (ĂJewelñ) simboliams, arba 

ant 2, 3 ir 4 bȊgnȎ bet kokia tvarka iġkritus ĂIġperǟti kiauġiniaiñ (ĂNested eggsñ) simboliams. 
Loġime naudojami automato ģetonai.  

19.5. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 
ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂSHINOBIñ (ĂSHINOBIñ) TAISYKLǞS  
20.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
20.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 1000 kreditȎ.  

20.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂHELPñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
20.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 20-yje loġimo linijȎ ant kuriȎ galima 

atlikti statymŃ nuo vieno iki penkiasdeġimties kreditȎ. Papildomi, priziniai laimǟjimai suteikiami 
ant 1 ir 5 bȊgnȎ iġkritus ĂPagodañ (ĂPagodañ) simboliams ir ant 1, 2 ir 3 bȊgnȎ iġkritus trims 

ĂKarioñ (ĂWarriorñ) simboliams, loġǟjas Ǳgauna teisň Ǳ tam tikrŃ skaiļiȎ nemokamȎ loġimȎ. Loġime 
naudojami automato ģetonai.  

20.5. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 
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 AUTOMATO LOĠIMO ĂNEFERTITI ñ (ĂNEFERTITI ñ) TAISYKLǞS  
21.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
21.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ), 

ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ) arba ĂDaugiakryptis statymasñ (ĂMULTIWAY BETñ). 
Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus ï 500 kreditȎ.  

21.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂHELPñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
21.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 243 daugiakrypļiȎ linijȎ, ant kuriȎ 

galima atlikti statymŃ nuo vieno iki penkiasdeġimties kreditȎ. Papildomi priziniai laimǟjimai 
suteikiami ant loġimo linijos iġ kairǟs Ǳ deġinň, pradedant nuo 1-ojo bȊgno, iġkritus ĂNefertitiñ 

(ĂNefertitiñ) simboliams. Loġime naudojami automato ģetonai.  
21.5. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂTERMINATORIAUS KIBERNETINIAI SUKIMAI ñ 

(ĂTERMINATOR CYBER SPINSñ) TAISYKLǞS  
22.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
22.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 500 kreditȎ.  

22.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂHELPñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
22.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 25-iose loġimo linijose, ant kuriȎ galima 

atlikti statymŃ nuo vieno iki dvideġimties kreditȎ. Papildomi priziniai laimǟjimai suteikiami, kai bet 
kokia tvarka (nebȊtinai ant loġimo linijos) iġkrenta trys, ar daugiau ĂTerminatoriaus raudona akisñ 

(ĂTerminator red eyeñ) simboliai ir kai ant 1,2 ir 3 bȊgnȎ iġkrenta ĂSutriuġkinti terminatoriȎñ 

(ĂCrush The Terminatorñ) simboliai. Taip pat Loġime naudojami automato ģetonai.  
22.5. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 
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 AUTOMATO LOĠIMO ĂBOMBǞJUSñ (ĂBOMBAYñ) TAISYKǞS  
23.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
23.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 2500 kreditȎ.  

23.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
23.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 100-e loġimo linijȎ, ant kuriȎ galima 

atlikti statymŃ nuo vieno iki dvideġimt penkiȎ kreditȎ. Loġimas turi papildomŃ prizinǱ laimǟjimŃ, 
kai bet kokia tvarka (nebȊtinai ant loġimo linijos) iġkrenta trys ĂBrangenybiȎ dǟģutǟsñ (ĂJEWELRY 

BOXñ) simboliai arba kai ant loġimo linijos iġkrenta trys ĂNemokamȎ sukimȎ (ĂFREE SPINSñ) 
simboliai. Loġime naudojami automato ģetonai.  

23.5. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO L OĠIMO ĂPEGASAS IIñ (ĂPEGASUS IIñ) TAISYKǞS  
24.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
24.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 2000 kreditȎ.  

24.3. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 5-iose loġimo linijose, ant kuriȎ galima 

atlikti statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ. Pasirinkus ĂIġbarstyto mokǟjimoñ (ĂSCATTER PAYñ) 

funkcijŃ, statymas yra dauginamas iġ 20. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ 

(ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ 

laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. Loġǟjas laimi, 

kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu 

simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER 

PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir 

laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
24.4. Loġimas turi papildomŃ prizinǱ laimǟjimŃ, kai bet kokia tvarka (nebȊtinai ant loġimo 

linijos) trys arba daugiau ĂPegasoñ (ĂPEGASUSñ) simboliai. Loġime naudojami automato ģetonai. 

 

24.5. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 
ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂVARLǞ PRINCESǞñ (ĂFROG PRINCESSñ) 

TAISYKǞS  
25.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje. 
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25.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 
arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 2000 kreditȎ.  

25.3. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 100-e loġimo linijȎ, ant kuriȎ galima 

atlikti statymŃ nuo vieno iki dvideġimties kreditȎ. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ 

ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, 

esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. Loġǟjas 

laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje 

pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ 

(ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ 

(ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
25.4. Loġimas turi papildomŃ prizinǱ laimǟjimŃ, kai bet kokia tvarka (nebȊtinai ant loġimo 

linijos) ant 3, 4 ir 5-ojo bȊgnȎ iġkrenta trys ĂPaġǟlusios princesǟsñ (ĂPRINCESS GONE WILDñ) 

simboliai. Loġime naudojami automato ģetonai.  
25.5. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂFENG SHUIñ (ĂFENG SHUIñ) TAISYKǞS  
26.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
26.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 1250 kreditȎ.  

26.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
26.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 25-iose loġimo linijose, ant kuriȎ galima 

atlikti statymŃ nuo vieno iki penkiasdeġimties kreditȎ. Loġimas turi papildomŃ prizinǱ laimǟjimŃ, 
kai bet kokia tvarka (nebȊtinai ant loġimo linijos) ant 1, 2 ir 3-ojo bȊgnȎ iġkrenta trys ĂBonusoñ 

(ĂBONUSñ) simboliai. Loġime naudojami automato ģetonai.  
26.5. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂRAUSVA UGNISñ (ĂCRIMSON FIREñ) TAISYKǞS 
27.1.Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, 

Ǳvesto ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
27.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 1250 kreditȎ.  

27.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 
bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 
laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) 
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iġsisukňs simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus 

laimingam deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ 
kreditȎ suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
27.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 50-e loġimo linijȎ, ant kuriȎ galima 

atlikti statymŃ nuo vieno iki dvideġimt kreditȎ. Loġimas turi papildomŃ prizinǱ laimǟjimŃ, kai bet 
kokia tvarka (nebȊtinai ant loġimo linijos) ant 1-ojo, 2-ojo ir 3-ojo bȊgnȎ iġkrenta trys ĂSkrynelǟsñ 

(ĂCHESTñ) simboliai. Loġime naudojami automato ģetonai.  
27.5. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂAUKSINǞS DĢIUNGLǞSñ (ĂJUNGLE OF GOLDñ) 

TAISYKLǞS  
28.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
28.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 420 kreditȎ  

28.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂHELPñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
28.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 25 loġimo linijȎ, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki dvideġimties kreditȎ. Papildomi priziniai laimǟjimai suteikiami bet kokia 

tvarka iġkritus trims arba daugiau ĂPiramidǟsñ (ĂPYRAMIDñ) simboliams. Loġime naudojami 
automato ģetonai.  

28.5. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 
ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂAUKSINIS NUOTYKIS ñ (ĂGOLDEN 

ADVENTUREñ) TAISYKLǞS  
29.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
29.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 840 kreditȎ.  

29.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂHELPñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ 
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kreditȎ suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 
(ĂCREDITñ) langelyje.  

29.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 21 loġimo linijȎ, ant kuriȎ galima atlikti 
statymŃ nuo vieno iki dvideġimties kreditȎ. Papildomi priziniai laimǟjimai suteikiami bet kokia 
tvarka iġkritus trims arba daugiau ĂMonetosñ simboliams.  

29.5. Linijos laimǟjimo dydģio koeficientas nustatomas nuosekliai pradedant nuo kraġtinio 

kairio bȊgno (loġiant Ăvienos pusǟs loġimŃñ) arba tiek nuo kairio, tiek nuo deġinio bȊgno (loġiant 
ĂdviejȎ pusiȎ loġimŃñ) skaiļiuojant vienodus simbolius iġkritusios vienoje iġ numatytȎ loġimo 

linijȎ. Linijos laimǟjimas nustatomas - linijos laimǟjimo dydģio koeficientŃ padauginus iġ atlikto 
statymo dydģio (kreditais).  

29.6. Loġime naudojami automato ģetonai.  
29.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂPASLAPTINGA KELIONǞñ (ĂMYSTICAL  

JOURNEYñ) TAISYKǞS  
30.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
30.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 525 kreditȎ.  

30.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
30.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 21-oje loġimo linijȎ, ant kuriȎ galima 

atlikti statymŃ nuo vieno iki dvideġimt penkiȎ kreditȎ. Loġimas turi papildomŃ prizinǱ laimǟjimŃ, 

kai bet kokia tvarka (nebȊtinai ant loġimo linijos) iġkrenta trys arba daugiau ĂYin Yangñ (ĂYIN 

YANGñ) simboliai arba kai ant 3-ojo bȊgno vienu metu iġkrenta visi trys ĂKaralienǟsñ (ĂQUEENñ) 

simboliai, t.y. ĂGalva, kȊnas ir pǟdosñ (ĂHEAD, BODY & FEET). Loġime naudojami automato 

ģetonai.  
30.5. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂDELFINO PERLASñ (ĂDOLPHINôS PEARLñ) 

TAISYKLǞS LOĠIANT ĂMULTI ï GAMINATOR ñ AUTOMATU   
31.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
31.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 900 kreditȎ.  

31.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 
bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ 
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suteikiamas laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato 

ekrane paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) 

iġsisukňs simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus 

laimingam deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ 

kreditȎ suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
31.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 9 loġimo linijose, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ. 3 ar daugiau iġsuktȎ PERLO simboliȎ ekrane laimi 15 
nemokamȎ loġimȎ. NemokamȎ loġimȎ laimǟjimai dauginami iġ 3. Nemokamus loġimus galima 

laimǟti dar kartŃ. Nemokami loġimai loġiami, esant tam paļiam statymui ir linijȎ skaiļiui koks buvo 
laimǟjus papildomŃ loġimŃ.  

31.5. Loġime naudojami automato ģetonai.  
31.6. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂKORTȍ KARALIUSñ (ĂKING OF CARDSñ) 

TAISYKLǞS LOĠIANT ĂMULTI  ï GAMINATOR ñ AUTOMATU   
32.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
32.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 900 kreditȎ.  

32.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
32.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 9 loġimo linijose, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ. 3 ar daugiau iġsuktȎ ĂJuokdarioñ simboliȎ ekrane laimi 15 
nemokamȎ loġimȎ. NemokamȎ loġimȎ laimǟjimai dauginami iġ 3. Nemokamus loġimus galima 

laimǟti dar kartŃ. Nemokami loġimai loġiami, esant tam paļiam statymui ir linijȎ skaiļiui koks buvo 

laimǟjus papildomŃ loġimŃ.  
32.5. Loġime naudojami automato ģetonai.  
32.6. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂLAIMINGOS LEDI TALISMANAS ñ (ĂLUCKY  

LADYóS CHARMñ) TAISYKLǞS LOĠIANT ĂMULTI  ï GAMINATOR ñ AUTOMATU  

33.1.Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, 

Ǳvesto ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
33.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 900 kreditȎ. 
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33.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtuk Ń ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
33.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 9 loġimo linijose, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ. 3 ar daugiau iġsuktȎ ĂRANKOSñ simboliȎ ekrane laimi 15 
nemokamȎ loġimȎ. NemokamȎ loġimȎ laimǟjimai dauginami iġ 3. Nemokamus loġimus galima 

laimǟti dar kartŃ. Nemokami loġimai loġiami, esant tam paļiam statymui ir linijȎ skaiļiui koks buvo 

laimǟjus papildomŃ loġimŃ.  
33.5. Loġime naudojami automato ģetonai.  
33.6. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂMARCO POLOñ (ĂMARCO POLOñ) TAISYKLǞS 

LOĠIANT ĂMULTI  ï GAMINATOR ñ AUTOMATU   
34.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
34.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 900 kreditȎ.  

34.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
34.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 9 loġimo linijose, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ. 3 ar daugiau iġsuktȎ ĂKUPRANUGARIOñ simboliȎ ekrane 

laimi 10 nemokamȎ loġimȎ. Nemokami loġimai loġiami, esant tam paļiam statymui ir linijȎ skaiļiui 
koks buvo laimǟjus papildomŃ loġimŃ.  

34.5. Loġime naudojami automato ģetonai.  
34.6. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂFARAONO AUKSAS IIñ (ĂPHARAOHóS GOLD II ñ) 

TAISYKLǞS LOĠIANT ĂMULTI  ï GAMINATOR ñ AUTOMATU   
35.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje. 
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35.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 
arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 900 kreditȎ.  

35.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
35.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 9 loġimo linijose, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ. 3 ar daugiau iġsuktȎ ĂRANKOSñ simboliȎ ekrane laimi 15 
nemokamȎ loġimȎ. NemokamȎ loġimȎ laimǟjimai dauginami iġ 3. Nemokamus loġimus galima 

laimǟti dar kartŃ. Nemokami loġimai loġiami, esant tam paļiam statymui ir linijȎ skaiļiui koks buvo 

laimǟjus papildomŃ loġimŃ.  
35.5. Loġime naudojami automato ģetonai.  
35.6. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂBANANAI KELIAUJA ǰ BAHAMUSñ (ĂBANANAS 

GO BAHAMASñ) TAISYKLǞS LOĠIANT ĂMULTI ï GAMINATOR ñ AUTOMATU  

36.1.Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ,  
Ǳvesto ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  

36.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 
arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 900 kreditȎ.  

36.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
36.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 9 loġimo linijose, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ. 3 iġsukti Ălagaminoñ simboliai ekrane laimi 45 nemokamus 
loġimus. Nemokamus loġimus galima laimǟti dar kartŃ. Nemokami loġimai loġiami, esant tam 

paļiam statymui ir linijȎ skaiļiui koks buvo laimǟjus papildomŃ loġimŃ.  
36.5. Loġime naudojami automato ģetonai.  
36.6. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 
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 AUTOMATO LOĠIMO ĂMAGIĠKI PINIGAIñ (ĂMAGIC MONEY ñ) 

TAISYKLǞS LOĠIANT ĂMULTI  ï GAMINATOR ñ AUTOMATU   
37.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
37.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 900 kreditȎ.  

37.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
37.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 9 loġimo linijose, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ. 3 ar daugiau iġsuktȎ Ădǟģutǟsñ simboliȎ ekrane laimi 
nemokamȎ loġimȎ. NemokamȎ loġimai tňsiasi iki tol, kol treļiame bȊgne atsiranda Ădrakonoñ 

simbolis. Nemokami loġimai loġiami, esant tam paļiam statymui ir linijȎ skaiļiui koks buvo 
laimǟjus papildomŃ loġimŃ.  

37.5. Loġime naudojami automato ģetonai.  
37.6. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂQUEEN OF HEARTñ (ĂĠIRDĢIȍ DAMAñ) 

TAISYKLǞS LOĠIANT ĂMULTI  ï GAMINATOR ñ AUTOMATU   
38.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
38.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 900 kreditȎ.  

38.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
38.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 9 loġimo linijose, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ. 3, 4 ar 5 laimingi simboliai ĠIRDĢIȍ DAMA atitinkamai laimi 

8, 15 ar 20 nemokamȎ loġimȎ. Nemokamus loġimus galima laimǟti dar kartŃ. Nemokami loġimai 

loġiami, esant tam paļiam statymui ir linijȎ skaiļiui koks buvo laimǟjus papildomŃ loġimŃ. 
 

38.5. Loġime naudojami automato ģetonai.  
38.6. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
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konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂRYKLIUKAS ñ (ĂSHARKYñ) TAISYKLǞS 

LOĠIANT ĂMULTI  ï GAMINATOR ñ AUTOMATU   
39.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
39.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 900 kreditȎ.  

39.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
39.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 9 loġimo linijose, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ. LAIVAS 1 bȊgne ir SALA 5 bȊgne suteikia teisň loġti 10 
nemokamȎ loġimȎ. Nemokamus loġimus galima laimǟti dar kartŃ. Nemokami loġimai loġiami, esant 

tam paļiam statymui ir linijȎ skaiļiui koks buvo laimǟjus papildomŃ loġimŃ.  
39.5. Loġime naudojami automato ģetonai.  
39.6. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂPINIGȍ LOĠIMASñ (ĂTHE MONEY GAME ñ) 

TAISYKLǞS LOĠIANT ĂMULTI  ï GAMINATOR ñ AUTOMATU   
40.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
40.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 900 kreditȎ.  

40.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
40.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 9 loġimo linijose, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ. 3, 4 arba 5 laimingi simboliai Ă$ñ laimi 15 nemokamȎ loġimȎ. 

 

40.5. Nemokamus loġimus galima laimǟti dar kartŃ. Nemokami loġimai loġiami, esant tam 
paļiam statymui ir linijȎ skaiļiui koks buvo laimǟjus papildomŃ loġimŃ.  

40.6. Loġime naudojami automato ģetonai. 
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40.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂVENECIJOS KARNAVALAS ñ (ĂVENETIAN  

CARNIVAL ñ) TAISYKLǞS LOĠIANT ĂMULTI ï GAMINATOR ñ AUTOMATU   
41.1.Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ,  

Ǳvesto ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
41.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 900 kreditȎ.  

41.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
41.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 9 loġimo linijose, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ. 1, 3 ir 5 bȊgnuose, vienu metu, iġsukti ĂKaukǟsñ simboliai 
laimi 10 nemokamȎ loġimȎ.  

41.5. Nemokamus loġimus galima laimǟti dar kartŃ. Nemokami loġimai loġiami, esant tam 
paļiam statymui ir linijȎ skaiļiui koks buvo laimǟjus papildomŃ loġimŃ.  

41.6. Loġime naudojami automato ģetonai.  
41.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂRA KNYGAñ (ĂBOOK OF RAñ) TAISYKLǞS 

LOĠIANT ĂMULTI  ï GAMINATOR ñ AUTOMATU   
42.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
42.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais 
ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas 

statymas ï 1 kreditas, maksimalus ï 1000 kreditȎ.  
42.3.  
42.4. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
42.5. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 9 loġimo linijose, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ. 3 ar daugiau iġsuktȎ ĂKnygosñ simboliȎ ekrane laimi 10 
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nemokamȎ loġimȎ. Nemokamus loġimus galima laimǟti dar kartŃ. Nemokami loġimai loġiami, esant 
tam paļiam statymui ir linijȎ skaiļiui koks buvo laimǟjus papildomŃ loġimŃ.  

42.6. Loġime naudojami automato ģetonai.  
42.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂDEIMANTȍ TRIOñ (ĂDIAMOND TRIO ñ) 

TAISYKLǞS LOĠIANT ĂMULTI  ï GAMINATOR ñ AUTOMATU   
43.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
43.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ).  
43.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
43.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 9 loġimo linijose, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ. 3 ar daugiau iġsuktȎ ĂDamosñ simboliȎ ekrane laimi 12 
nemokamȎ loġimȎ. NemokamȎ loġimȎ laimǟjimai dauginami iġ 2. Nemokamus loġimus galima 

laimǟti dar kartŃ. Nemokami loġimai loġiami, esant tam paļiam statymui ir linijȎ skaiļiui koks buvo 
laimǟjus papildomŃ loġimŃ.  

43.5. Loġime naudojami automato ģetonai.  
43.6. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂOLIVERIO BARAS ñ (ĂOLIVERóS BARñ) 

TAISYKLǞS LOĠIANT ĂMULTI  ï GAMINATOR ñ AUTOMATU   
44.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
44.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 900 kreditȎ.  

44.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
44.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 9 loġimo linijose, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ. 3 ar daugiau iġsuktȎ ĂLaimingos valandosñ simboliȎ 
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ekrane laimi 20 nemokamȎ loġimȎ. NemokamȎ loġimȎ laimǟjimai dauginami iġ 4. Nemokamus 
loġimus galima laimǟti dar kartŃ. Nemokami loġimai loġiami, esant tam paļiam statymui ir linijȎ 
skaiļiui koks buvo laimǟjus papildomŃ loġimŃ.  

44.5. Loġime naudojami automato ģetonai.  
44.6. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂINDIJOS TURTAI ñ (ĂRICHES OF INDIAñ) 

TAISYKLǞS LOĠIANT ĂMULTI  ï GAMINATOR ñ AUTOMATU   
45.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
45.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 900 kreditȎ.  

45.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
45.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 9 loġimo linijose, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ. 3, 4 arba 5 iġsukti laimingi simboliai ĂGyvaļiȎ kerǟtojasñ laimi 
atitinkamai15, 20 arba 25 nemokamus loġimus.  

45.5. Nemokamus loġimus galima laimǟti dar kartŃ. Nemokami loġimai loġiami, esant tam 
paļiam statymui ir linijȎ skaiļiui koks buvo laimǟjus papildomŃ loġimŃ.  

45.6. Loġime naudojami automato ģetonai.  
45.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂKEPINANĻIAI KARĠTAñ (ĂSIZZLING HOT ñ) 

TAISYKLǞS LOĠIANT ĂMULTI  ï GAMINATOR ñ AUTOMATU   
46.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
46.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 2500 kreditȎ.  

46.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje. 
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46.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 5 loġimo linijose, ant kuriȎ galima atlikti 
statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ.  

46.5. Loġime naudojami automato ģetonai.  
46.6. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂVABALȍ MANIJAñ (ĂBEETLE MANIA ñ) 

TAISYKLǞS LOĠIANT ĂMULTI  ï GAMINATOR ñ AUTOMATU   
47.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
47.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 900 kreditȎ.  

47.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
47.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 9 loġimo linijose, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ.  
47.5. Loġime naudojami automato ģetonai.  
47.6. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂPIRMOS KLASǞS KELEIVISñ (ĂFIRST CLASS 

TRAVELLER ñ) TAISYKLǞS LOĠIANT ĂMULTI ï GAMINATOR ñ AUTOMATU  

48.1.Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ,  
Ǳvesto ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  

48.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 900 kreditȎ.  

48.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
48.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 9 loġimo linijose, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ. 3 ar daugiau iġsuktȎ ĂLǟktuvoñ simboliȎ ekrane laimi 25 
nemokamus loġimus. 
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48.5. Nemokamus loġimus galima laimǟti dar kartŃ. Nemokami loġimai loġiami, esant tam 
paļiam statymui ir linijȎ skaiļiui koks buvo laimǟjus papildomŃ loġimŃ.  

48.6. Loġime naudojami automato ģetonai.  
48.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂGRIFONO AUKSASñ (ĂGRYPHONóS GOLDñ) 

TAISYKLǞS LOĠIANT ĂMULTI  ï GAMI NATORñ AUTOMATU   
49.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
49.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 900 kreditȎ.  

49.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
49.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 9 loġimo linijose, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ. 3 ar daugiau iġsuktȎ ĂTAKELIOñ simboliȎ ekrane laimi 25 
nemokamus loġimus.  

49.5. Nemokamus loġimus galima laimǟti dar kartŃ. Nemokami loġimai loġiami, esant tam 
paļiam statymui ir linijȎ skaiļiui koks buvo laimǟjus papildomŃ loġimŃ.  

49.6. Loġime naudojami automato ģetonai.  
49.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂBȉGNȍ RALISñ (ĂREEL RALL Yñ) TAISYKLǞS 

LOĠIANT ĂMULTI  ï GAMINATOR ñ AUTOMATU   
50.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
50.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 900 kreditȎ.  

50.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje. 
 
 

 

25 



Priedas Nr. 1 

 

50.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 9 loġimo linijose, ant kuriȎ galima atlikti 
statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ. 3 iġsukti ĂVǟliavosñ simboliai ekrane laimi iki 50 nemokamȎ 
loġimȎ.  

50.5. Nemokamus loġimus galima laimǟti dar kartŃ. Nemokami loġimai loġiami, esant tam 
paļiam statymui ir linijȎ skaiļiui koks buvo laimǟjus papildomŃ loġimŃ.  

50.6. Loġime naudojami automato ģetonai.  
50.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂTRYYYS!ñ (ĂTHREEE!ñ) TAISYKLǞS LOĠIANT 

ĂMULTI  ï GAMINATOR ñ AUTOMATU   
51.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
51.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 

ï 2500 kreditȎ.  
51.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
51.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 9 loġimo linijose, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ. 3 iġsukti ĂLaimingo simbolioñ simboliai ekrane laimi iki 20 
nemokamȎ loġimȎ.  

51.5. Nemokamus loġimus galima laimǟti dar kartŃ. Nemokami loġimai loġiami, esant tam 
paļiam statymui ir linijȎ skaiļiui koks buvo laimǟjus papildomŃ loġimŃ.  

51.6. Loġime naudojami automato ģetonai.  
51.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂTRIUKAS SU SKRYBǞLEñ (ĂHAT TRICK ñ) 

TAISYKLǞS LOĠIANT ĂMULTI  ï GAMINATOR ñ AUTOMATU   
52.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
52.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 900 kreditȎ.  

52.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ 
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kreditȎ suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 
(ĂCREDITñ) langelyje.  

52.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 9 loġimo linijose, ant kuriȎ galima atlikti 
statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ. 3 iġsukti ĂSkrybǟlǟsñ simboliai ekrane laimi 10 nemokamȎ 
loġimȎ.  

52.5. Nemokamus loġimus galima laimǟti dar kartŃ. Nemokami loġimai loġiami, esant tam 
paļiam statymui ir linijȎ skaiļiui koks buvo laimǟjus papildomŃ loġimŃ.  

52.6. Loġime naudojami automato ģetonai.  
52.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂILIUZIONISTAS ñ (ĂILLUSIONIST ñ) TAISYKLǞS 

LOĠIANT ĂMULTI  ï GAMINATOR ñ AUTOMATU   
53.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
53.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 900 kreditȎ.  

53.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
53.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 9 loġimo linijose, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ. 3 ĂrankȎñ simboliai iġsukti 1 ir 5 bȊgne laimi 15 nemokamȎ 
loġimȎ.  

53.5. Nemokamus loġimus galima laimǟti dar kartŃ. Nemokami loġimai loġiami, esant tam 
paļiam statymui ir linijȎ skaiļiui koks buvo laimǟjus papildomŃ loġimŃ.  

53.6. Loġime naudojami automato ģetonai.  
53.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂLABAI KARĠTAñ (ĂULTRA HOT ñ) TAISYKLǞS 

LOĠIANT ĂMULTI  ï GAMINATOR ñ AUTOMATU   
54.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
54.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 2500 kreditȎ.  

54.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 
bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 
paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) 
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iġsisukňs simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus 

laimingam deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ 
kreditȎ suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
54.4. Loġimas vyksta trijuose automato bȊgnuose, 5 loġimo linijose, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ.  
54.5. Loġime naudojami automato ģetonai.  
54.6. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
 AUTOMATO LOĠIMO ĂVISADA KARĠTAñ (ĂALWAYS HOT  Ă) 

TAISYKLǞS LOĠIANT ĂMULTI  ï GAMINATOR ñ AUTOMATU   
55.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
55.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 100 kreditȎ.  

55.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
55.4. Loġimas vyksta trijuose automato bȊgnuose, 5 loġimo linijose, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ.  
55.5. Loġime naudojami automato ģetonai.  
55.6. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂKARUSELǞñ (ĂROLLER COASTER  Ă) 

TAISYKLǞS LOĠIANT ĂMULTI  ï GAMINATOR ñ AUTOMATU   
56.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
56.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 100 kreditȎ.  

56.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ 
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kreditȎ suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 
(ĂCREDITñ) langelyje.  

56.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 9 loġimo linijose, ant kuriȎ galima atlikti 
statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ.  

56.5. Simbolis ĂKaruselǟñ atstoja bet kurǱ kitŃ simbolǱ sudarant laimingŃ derinǱ, iġskyrus 
simbolius Ăklounasñ ir ĂPagrindinio rato simbolisñ.  

56.6.  
56.7. Vienu metu iġkritus 1 arba 5 bȊgnuose simboliams ĂKaruseleñ, o 3 bȊgne simboliui 

ĂPagrindinio rato simbolisñ loġǟjui suteikiami 5 papildomi loġimai.  
56.8. Nemokamus loġimus galima laimǟti dar kartŃ. Nemokami loġimai loġiami, esant tam 

paļiam statymui ir linijȎ skaiļiui koks buvo laimǟjus papildomŃ loġimŃ.  
56.9. Loġime naudojami automato ģetonai.  
56.10. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂKOLUMBASñ (ĂCOLUMBUSñ) TAISYKLǞS 

LOĠIANT ĂMULTI  ï GAMINATOR ñ AUTOMATU   
57.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
57.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 100 kreditȎ.  

57.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
57.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 9 loġimo linijose, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ.  
57.5. Simbolis ĂKolumbasñ atstoja bet kurǱ kitŃ simbolǱ sudarant laimingŃ derinǱ, iġskyrus 

simbolius ĂLaivasñ.  
57.6. Iġkritus trims simboliams ĂLaivasñ loġǟjui suteikiama 10 papildomȎ loġimȎ.  
57.7. Nemokamus loġimus galima laimǟti dar kartŃ. Nemokami loġimai loġiami, esant tam 

paļiam statymui ir linijȎ skaiļiui koks buvo laimǟjus papildomŃ loġimŃ.  
57.8. Loġime naudojami automato ģetonai.  
57.9. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 

 
 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂVAIDUOKLIȍ SALAñ (ĂGHOST ISLANDñ) 

TAISYKLǞS  
58.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje. 
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58.2. Loġimo tikslas yra sudaryti laimǟjimȎ derinǱ, uģ kuriŃ suteikiamas laimǟjimȎ lentelǟje 
nustatytas laimǟjimas.  

58.3. LoġimȎ automato loġime loġiama 5 bȊgnais.  
58.4. Norǟdamas pamatyti laimǟjimȎ lentelň, loġǟjas turi paspausti mygtukŃ ĂSEE PAYSñ 

(ĂLaimǟjimȎ lentelǟñ) automato ekrane.  
58.5. Loġǟjas turi pasirinkti norimŃ statyti kreditȎ skaiļiȎ. Statant vienŃ kreditŃ, spaudģiamas 

mygtukas ĂBET ONE CREDITñ (ĂStatyti vienŃ kreditŃñ). Statant didģiausiŃ galimŃ reglamente 
nustatytŃ automato vieno loġimo kreditȎ sumŃ, spaudģiamas mygtukas ĂMAX BETñ (ĂDidģiausias 

statymasñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus ï 400 kreditȎ.  
58.6. Simbolis ĂvaiduokliȎ salañ atstoja bet kurǱ simbolǱ sudarant laimingŃ derinǱ.  
58.7. Pagrindinio loġimo metu bet kurioje ekrano vietoje iġkritus 3, 4 arba 5 simboliams su 

uģraġu Ăscatterñ (dauginimas) loġǟjas laimi:  
 uģ 3 simbolius - kreditȎ kiekǱ, kuris lygus loġǟjo statymui, padidintam 3 kartus; 

 uģ 4 simbolius - kreditȎ kiekǱ, kuris lygus loġǟjo statymui, padidintam 20 kartȎ; 

 uģ 5 simbolius - kreditȎ kiekǱ, kuris lygus loġǟjo statymui, padidintam 200 kartȎ.  
58.8. Kartais, atsitiktiniu laiku, loġǟjui iġsukus bȊgnus per visŃ ekranŃ pasirodo vaiduoklis, 

kuris suteikia loġǟjui atsitiktinǱ daugiklǱ nuo 2 iki 10, iġ kurio padauginamas loġǟjo laimǟjimas, 
laimǟtas po bȊgnȎ sustojimo, ir loġǟjo statymas, kas ir sudaro loġǟjo laimǟjimŃ.  

58.9. Jeigu vienu metu 1, 2 ir 3 bȊgnuose iġkrenta simbolis su uģraġu ĂBonusñ (prizas), 

prasideda prizinis loġimas. Visi loġimo bȊgnuose esantys simboliai pasiverļia simboliu 

ĂKlaustukasñ. Loġǟjui siȊloma rinktis po vienŃ simbolǱ ĂKlaustukasñ, po kuriuo slypi atsitiktinis 

kreditȎ kiekis, loġimas tňsiasi, kol loġǟjas nepasirenka simbolio ĂKlaustukasñ, po kuriuo slypi ne tik 

kreditai, bet ir uģraġas Ăgo to bonusñ (eikite Ǳ prizinǱ loġimŃ). Po to loġǟjas pereina Ǳ kitŃ prizinio 

loġimo lygǱ. Ekrane pasirodo vaiduokliȎ sala ir 8 vaiduokliȎ loġǟjui siȊloma rinktis vaiduoklius, 

kiekvienas iġ jȎ atneġa loġǟjui papildomȎ kreditȎ. Loġimas tňsiasi kol loġǟjas nepasirenka 7 

vaiduokliȎ arba kol loġǟjas nepasirenka Ăapsaugoto nuo lazerioñ vaiduoklio.  
58.10. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂDIDĢIOJO BENO LOĠIMASñ (ĂBENNY BIG  

GAMEñ) TAISYKLǞS  
59.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
59.2. Loġimo tikslas yra sudaryti laimǟjimȎ derinǱ, uģ kuriŃ suteikiamas laimǟjimȎ lentelǟje 

nustatytas laimǟjimas.  
59.3. LoġimȎ automato loġime loġiama 5 bȊgnais.  
59.4. Norǟdamas pamatyti laimǟjimȎ lentelň, loġǟjas turi paspausti mygtukŃ ĂSEE PAYSñ 

ĂLaimǟjimȎ lentelǟñ) automato ekrane.  
59.5. Loġǟjas turi pasirinkti norimŃ statyti kreditȎ skaiļiȎ. Statant vienŃ kreditŃ, spaudģiamas 

mygtukas ĂBET ONE CREDITñ (ĂStatyti vienŃ kreditŃñ). Statant didģiausiŃ galimŃ reglamente 
nustatytŃ automato vieno loġimo kreditȎ sumŃ, spaudģiamas mygtukas ĂMAX BETñ (ĂDidģiausias 

statymasñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus ï 150 kreditȎ.  
59.6. Simbolis ĂBenny big gameñ atstoja bet kurǱ kitŃ simbolǱ sudarant laimingŃ derinǱ.  
59.7. Pagrindinio loġimo metu bet kurioje ekrano vietoje iġkritus 3 ar daugiau simboliȎ 

ĂBȊgnaiñ, loġǟjas laimi atsitiktinǱ kreditȎ skaiļiȎ.  
59.8. Uģ 3 simbolius ĂBȊgnaiñ loġǟjo statymo suma dauginama iġ 5; 

59.9. Uģ 4 simbolius ĂBȊgnaiñ loġǟjo statymo suma dauginama iġ 20; 

59.10. Uģ 5 simbolius ĂBȊgnaiñ loġǟjo statymo suma dauginama iġ 50. 
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59.11. Pagrindinio loġimo metu vienu metu 3,4 ir 5 bȊgnuose bet kurioje pozicijoje iġkritň 
simboliai ĂDidysis medģiotojasñ suteikia galimybň loġǟjui loġti prizinǱ loġimŃ. Ekrane pasirodo 
augalai. Loġǟjas pasirenka augalus, kurie slepia laimimȎ kreditȎ kiekǱ.  

59.12. Pagrindinio loġimo metu vienu metu 1, 2 ir 3 bȊgnuose bet kurioje pozicijoje iġkritň 
simboliai ĂAntkapisñ suteikia galimybň loġǟjui loġti prizinǱ loġimŃ. Prizinio loġimo metu loġǟjui 
suteikiama deġimt papildomȎ loġimȎ.  

59.13. Prizinio loġimo metu simbolis ĂAngeliukasñ atstoja bet kurǱ kitŃ simbolǱ sudarant 
laimingŃ derinǱ.  

59.14. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂYPATINGA VYĠNIAñ (ĂSUPER CHERRYñ) 

TAISYKLǞS  
60.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
60.2. Loġimo tikslas yra sudaryti laimǟjimȎ derinǱ, uģ kuriŃ suteikiamas laimǟjimȎ lentelǟje 

nustatytas laimǟjimas.  
60.3. LoġimȎ automato loġime loġiama 5 bȊgnais.  
60.4. Norǟdamas pamatyti laimǟjimȎ lentelň, loġǟjas turi paspausti mygtukŃ ĂSEE PAYSñ 

(ĂLaimǟjimȎ lentelǟñ) automato ekrane.  
60.5. Loġǟjas turi pasirinkti norimŃ statyti kreditȎ skaiļiȎ. Statant vienŃ kreditŃ, spaudģiamas 

mygtukas ĂBET ONE CREDITñ (ĂStatyti vienŃ kreditŃñ). Statant didģiausiŃ galimŃ reglamente 

nustatytŃ automato vieno loġimo kreditȎ sumŃ, spaudģiamas mygtukas ĂMAX BETñ (ĂDidģiausias 
statymasñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus ï 150 kreditȎ.  

60.6. Simbolis su uģraġȎ ĂSuper Cherryñ (ĂYpatinga vyġniañ) atstoja bet kurǱ simbolǱ 
ĂVaisiusñ sudarant laimingŃ derinǱ, iġskyrus simbolǱ ĂSñ.  

60.7. Pagrindinio loġimo metu bet kurioje ekrano vietoje iġkritus 2, 3, 4 arba 5 simboliams 
ĂSñ loġǟjas laimi:  

60.8. uģ 2 simbolius - kreditȎ kiekǱ, kuris lygus loġǟjo statymui, padidintam 2 kartus; 

60.9. uģ 3 simbolius - kreditȎ kiekǱ, kuris lygus loġǟjo statymui, padidintam 5 kartus; 

60.10. uģ 4 simbolius - kreditȎ kiekǱ, kuris lygus loġǟjo statymui, padidintam 20 kartȎ; 

60.11. uģ 5 simbolius - kreditȎ kiekǱ, kuris lygus loġǟjo statymui, padidintam 50 kartȎ.  
60.12. Simboliai ĂDarģovǟs kaliniaiñ, vienu metu iġkritň pirmame, treļiame ir penktame 

bȊgnuose, suteikia atsitiktinǱ kiekǱ, bet ne daugiau kaip 10 papildomȎ loġimȎ.  
60.13. Simboliai su uģraġu ĂLine up bonusñ (Didinantis prizas) vienu metu iġkritň treļiame, 

ketvirtame ir penktame bȊgnuose padidina statymŃ atsitiktinǱ skaiļiȎ kartȎ, bet ne daugiau kaip 30. 

 

60.14. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂTURTINGA MERGINA ñ (ĂRICH GIRL ñ) 

TAISYKLǞS  
61.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
61.2. Loġimo tikslas yra sudaryti laimǟjimȎ derinǱ, uģ kuriŃ suteikiamas laimǟjimȎ lentelǟje 

nustatytas laimǟjimas. 
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61.3. LoġimȎ automato loġime loġiama 5 bȊgnais.  
61.4. Norǟdamas pamatyti laimǟjimȎ lentelň, loġǟjas turi paspausti mygtukŃ ĂSEE PAYSñ 

(ĂLaimǟjimȎ lentelǟñ) automato ekrane.  
61.5. Loġǟjas turi pasirinkti norimŃ statyti kreditȎ skaiļiȎ. Statant vienŃ kreditŃ, spaudģiamas 

mygtukas ĂBET ONE CREDITñ (ĂStatyti vienŃ kreditŃñ). Statant didģiausiŃ galimŃ reglamente 
nustatytŃ automato vieno loġimo kreditȎ sumŃ, spaudģiamas mygtukas ĂMAX BETñ (ĂDidģiausias 

statymasñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus ï 180 kreditȎ.  
61.6. Pagrindinio loġimo metu vienu metu antrame, treļiame ir ketvirtame bȊgnuose iġkritus 3 

simboliams Ădeimantasñ, loġǟjui suteikiama galimybǟ loġti prizinǱ loġimŃ- loġǟjas gauna 3 arba 
daugiau papildomȎ loġimȎ. Jeigu prizinio loġimo metu ekrane pasirodo bent vienas simbolis 

Ădeimantasñ loġǟjas gauna papildomȎ loġimȎ. Prizinis loġimas baigňsi, kai visi papildomi loġimai 
suloġti, arba jeigu suloġta 100 papildomȎ loġimȎ.  

61.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 
ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 

 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂJȉROS BEZDĢIONǞSñ (ĂSEA MONKEYSñ) 

TAISYKLǞS  
62.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
62.2. Loġimo tikslas yra sudaryti laimǟjimȎ derinǱ, uģ kuriŃ suteikiamas laimǟjimȎ lentelǟje 

nustatytas laimǟjimas.  
62.3. LoġimȎ automato loġime loġiama 5 bȊgnais.  
62.4. Norǟdamas pamatyti laimǟjimȎ lentelň, loġǟjas turi paspausti mygtukŃ ĂSEE PAYSñ 

(ĂLaimǟjimȎ lentelǟñ) automato ekrane.  
62.5. Loġǟjas turi pasirinkti norimŃ statyti kreditȎ skaiļiȎ. Statant vienŃ kreditŃ, spaudģiamas 

mygtukas ĂBET ONE CREDITñ (ĂStatyti vienŃ kreditŃñ). Statant didģiausiŃ galimŃ reglamente 
nustatytŃ automato vieno loġimo kreditȎ sumŃ, spaudģiamas mygtukas ĂMAX BETñ (ĂDidģiausias 

statymasñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus ï 400 kreditȎ.  
62.6. Bet kurioje ekrano vietoje vienu metu iġkritň 3 simboliai ĂJȊros beģdģionǟ ant jȊros 

arkliukoñ, suteikia galimybň loġǟjui loġti prizinǱ loġimŃ. Loġǟjui siȊloma pasirinkti vienŃ iġ 3 jȊros 
arkliukȎ, kuris suteikia laimǟjimŃ, lygȎ loġǟjo statymui padaugintas iġ atsitiktinio (nuo 1 iki 250) 

skaiļiaus.  
62.7. Simboliai Ă1 paketasñ arba Ă2 paketasñ, iġkritň 1, 2 ir 3 bȊgnuose bet kurioje pozicijoje, 

suteikia galimybň loġǟjui loġti prizinǱ loġimŃ- loġǟjas laimi iki 15 papildomȎ loġimȎ. Visi laimǟti 

kreditai dauginami iġ 1, 2 arba 3. Prizinis loġimas baigiasi, kai yra suloġti visi papildomi loġimai. 

 

62.8. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali  
iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂDA VINĻIO DEIMANTAIñ (ĂDA VIN CI  

DIAMONDSñ) TAISYKLǞS  
63.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojamas ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje  
63.2. Loġimo tikslas yra sudaryti laimǟjimȎ derinǱ, uģ kuriŃ suteikiamas laimǟjimȎ lentelǟje 

nustatytas laimǟjimas. 
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63.3. LoġimȎ automato loġime loġiama 5 bȊgnais.  
63.4. Norǟdamas pamatyti laimǟjimȎ lentelň, loġǟjas turi paspausti mygtukŃ ĂSEE PAYSñ 

(ĂLaimǟjimȎ lentelǟñ) automato ekrane.  
63.5. Loġǟjas turi pasirinkti norimŃ statyti kreditȎ skaiļiȎ. Statant vienŃ kreditŃ, spaudģiamas 

mygtukas ĂBET ONE CREDITñ (ĂStatyti vienŃ kreditŃñ). Statant didģiausiŃ galimŃ reglamente 
nustatytŃ automato vieno loġimo kreditȎ sumŃ, spaudģiamas mygtukas ĂMAX BETñ (ĂDidģiausias 

statymasñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus ï 400 kreditȎ.  
63.6. Simbolis ĂWildñ atstoja bet kurǱ kitŃ simbolǱ sudarant laimingŃ derinǱ.  
63.7. Simbolis ĂBonusñ, vienu metu iġkritňs 1, 2 ir 3 bȊgnuose vienoje iġ loġǟjo pasirinktȎ 

linijȎ, suteikia galimybň loġǟjui loġti prizinǱ loġimŃ - loġǟjas laimi iki 15 papildomȎ loġimȎ. Visi 
laimǟti kreditai dauginami iġ 1, 2 arba 3. Prizinis loġimas baigiasi, kai yra suloġti visi papildomi 

loġimai.  
63.8. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂABRAKADABRA ñ 

(ĂABRACADABRAñ)TAISYKLǞS  
64.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojamas ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje  
64.2. Loġimo tikslas yra sudaryti laimǟjimȎ derinǱ, uģ kuriŃ suteikiamas laimǟjimȎ lentelǟje 

nustatytas laimǟjimas.  
64.3. LoġimȎ automato loġime loġiama 5 bȊgnais.  
64.4. Norǟdamas pamatyti laimǟjimȎ lentelň, loġǟjas turi paspausti mygtukŃ ĂSEE PAYSñ 

(ĂLaimǟjimȎ lentelǟñ) automato ekrane.  
64.5. Loġǟjas turi pasirinkti norimŃ statyti kreditȎ skaiļiȎ. Statant vienŃ kreditŃ, spaudģiamas 

mygtukas ĂBET ONE CREDITñ (ĂStatyti vienŃ kreditŃñ). Statant didģiausiŃ galimŃ reglamente 
nustatytŃ automato vieno loġimo kreditȎ sumŃ, spaudģiamas mygtukas ĂMAX BETñ (ĂDidģiausias 

statymasñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus ï 400 kreditȎ.  
64.6. Simbolis ĂWildñ atstoja bet kurǱ kitŃ simbolǱ sudarant laimingŃ derinǱ.  
64.7. Simbolis ĂBonusñ, vienu metu iġkritňs 1, 2 ir 3 bȊgnuose vienoje iġ loġǟjo pasirinktȎ 

linijȎ, suteikia galimybň loġǟjui loġti prizinǱ loġimŃ - loġǟjas laimi iki 15 papildomȎ loġimȎ. Visi 
laimǟti kreditai dauginami iġ 1, 2 arba 3. Prizinis loġimas baigiasi, kai yra suloġti visi papildomi 

loġimai.  
64.8. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂVERSALISñ (ĂVERSAILLESñ) TAISYKLǞS  
65.1. Penkiuose bȊgnuose yra paģymǟti ǱvairȊs simboliai. Loġimo tikslas - gauti laimingus 

simboliȎ derinius. Uģ laiminļius derinius skiriamas laimǟjimas - tam tikras skaiļius kreditȎ arba 
papildomas loġimas, kurio metu galima laimǟti papildomȎ kreditȎ.  

65.2. PapildomŃ loġimŃ galima laimǟti, kai bet kurioje bet kurio bȊgno padǟtyje iġkrenta trys 

arba daugiau simboliȎ ĂVyro portretas auksiniam/raudonam rǟmelyjeñ (ĂPortrait of Man-Gold/Red 

Frameñ). PapildomȎ loġimȎ metu loġiama nuo 5 iki 20 nemokamȎ loġimȎ. Kiekvieno papildomo 

loġimo metu uģ tris simbolius ĂVyro portretas auksiniam/raudonam rǟmelyjeñ (ĂPortrait of Man-

Gold/Red Frameñ) papildomai galima laimǟti papildomai nuo 5 iki 15 nemokamȎ loġimȎ 

(nustatoma atsitiktiniu bȊdu). Kiekvieno papildomo loġimo metu uģ keturis simbolius ĂVyro 
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portretas auksiniam/raudonam rǟmelyjeñ (ĂPortrait of Man-Gold/Red Frameñ) papildomai galima 

laimǟti papildomai nuo 8 iki 18 nemokamȎ loġimȎ (nustatoma atsitiktiniu bȊdu). Kiekvieno 

papildomo loġimo metu uģ penkis simbolius ĂVyro portretas auksiniam/ raudonam rǟmelyjeñ 

(ĂPortrait of Man-Gold/Red Frameñ) papildomai galima laimǟti papildomai nuo 10 iki 20 

nemokamȎ loġimȎ (nustatoma atsitiktiniu bȊdu). Papildomi loġimai baigiasi, kai nebelieka 

nemokamȎ loġimȎ arba po 50 nemokamȎ loġimȎ (nemokamȎ loġimȎ metu galima laimǟti 

papildomȎ nuo 5 iki 20 nemokamȎ loġimȎ, po to laimǟti dar nuo 5 iki 20 nemokamȎ loġimȎ ir t.t. 

iki 50 nemokamȎ loġimȎ). NemokamȎ loġimȎ metu Ǳmokos linijai ir paģymǟtos linijos yra tos 

paļios, kokios buvo tame loġime, kuris lǟmǟ nemokamus loġimus. Nustatyti laimǟjimai uģ 

laiminļius derinius papildomȎ loġimȎ metu dauginami iġ Ǳmokos ant laimǟjusios linijos.  
65.3. Simbolis ĂLaukinio logotipas-rudas BGñ (ĂWild Logo-Brown BGñ) vadinamas 

Ălaukiniuñ. Sudarant laimingŃ derinǱ ġis simbolis atstoja bet kokǱ kitŃ simbolǱ, iġskyrus simbolius 
ĂVyro portretas auksiniam/raudonam rǟmelyjeñ (ĂPortrait of Man-Gold/Red Frameñ) ir ĂMoters 

portretasñ (ĂPortrait of Womanñ).  
65.4. Visi laimintys deriniai ir uģ juos skiriamȎ kreditȎ skaiļius yra parodyti laimǟjimȎ 

lentelǟje (jŃ galima paģiȊrǟti paspaudus atitinkamŃ mygtukŃ, pvz., ĂPagalbañ (ĂHELPñ) arba 
ĂIġmokǟjimaiñ (ĂSEE PAYSñ)). LaimǟjimȎ lentelǟje taip pat parodytos linijos (jȎ iġ viso ġiame 

loġime gali bȊti 20), pagal kurias bus nustatoma, ar derinys yra laimingas.  
65.5. Linijos pasirenkamos spaudģiant atitinkamus loġimo automato mygtukus virġutinǟje 

valdymo pulto eilǟje (maģiausiai galima pasirinkti 1 linijŃ, o daugiausia 20 linijȎ). Viso linijoms 
ģymǟti yra 5 mygtukai, kurie suģymǟti ģingsniais: 1, 2, 5, 10, 20. Kuo daugiau linijȎ paģymǟta, tuo 

didesnǟ laimǟjimo tikimybǟ.  
65.6. Pasirinkus norimŃ skaiļiȎ linijȎ, reikia pasirinkti, kiek kreditȎ loġǟjas nori statyti ant 

kiekvienos linijos. Tai loġǟjas gali padaryti paspaudňsǱmokas ģyminļius mygtukus, kurie yra 
apatinǟje valdymo pulto eilǟje. ǰmoka gali bȊti nuo 1 iki 20 kreditȎ vienai linijai, tam yra skirti 5 

mygtukai, kuriȎ ǱmokȎ dydis yra iġdǟstytas ģingsniais: 1, 2,10, 15, 20.  
65.7. Minumalus galimas statymas ï 1 kreditas. Maksimalus statymas - 400 kreditȎ. 

Norint loġti maksimaliu statymu spaudģiamas mygtukas ĂMAX BETñ (ĂMaksimalus statymasñ).  
65.8. Loġimas prasideda iġ karto paspaudus bet kokǱ ǱmokŃ ģymintǱ mygtukŃ. BȊgnams 

sustojus, pagal simboliȎ derinius linijoje (ar keliose linijose) automatas nustato, ar iġkritňs derinys 
yra laimintis. Laimǟjus bet kokiŃ sumŃ, ji yra parodoma ekrane.  

65.9. Norint loġti dar kartŃ, reikia vǟl mygtuko paspaudimu pasirinkti norimŃ skaiļiȎ linijȎ ir 
paspausti mygtukŃ, atitinkantǱ kreditȎ kiekǱ, kurǱ loġǟjas nori statyti ant vienos linijos arba mygtukŃ 
ĂREPEAT THE BETñ (ĂPakartoti ǱmokŃñ).  

65.10. KiekvienŃ kartŃ laimǟjus kokiŃ nors sumŃ, galima rinktis: pridǟti laimǟjimŃ prie bendro 

kreditȎ skaiļiaus ir loġti toliau, pridǟti laimǟjimŃ prie bendro kreditȎ skaiļiaus ir iġmokǟti turimus 

kreditus arba priklausomai nuo loġimo automato nustatymȎ ir funkcijȎ, pabandyti padvigubinti ġǱ 

laimǟjimŃ. Jeigu loġimo automato nustatymai suteikia galimybň dvigubinti laimǟjimŃ ir loġǟjas 

nusprendģia ja pasinaudoti, spaudģiamas atitinkamas mygtukas (tai gali bȊti mygtukas ĂDvigubintiñ 

(ĂDOUBLEñ) arba ĂLoġtiñ (ĂGAMBLEñ). Automatas pereis Ǳ laimǟjimo dvigubinimo reģimŃ. 

Ekrane matoma uģversta korta. Galima pasirinkti vienŃ iġ dviejȎ bȊdȎ padidinti laimǟjimŃ. Vienas 

bȊdas, kai reikia atspǟti, kokios spalvos yra korta: raudonos ar juodos. Jeigu loġǟjas mano, kad 

uģversta korta yra raudona, ekrane spaudģia atitinkamŃ kortŃ arba mygtukŃ ĂRaudonañ (ĂREDñ), 

arba mygtukŃ Ă Juodañ (ĂBLACKñ), jei mano, kad korta yra juoda. Atspǟjus kortos spalvŃ, 

laimǟjimas bus padvigubintas ir loġǟjas galǟs rinktis: arba bandyti dar kartŃ padvigubinti laimǟjimŃ 

(ġiuo atveju vǟl reikǟs spǟti, kokios spalvos yra kita uģversta korta), arba paimti laimǟjimŃ 

paspaudus atitinkamŃ mygtukŃ ĂPaimti laimǟjimŃñ(ĂTAKE WINñ). Laimǟta suma bus priskaiļiuota 

prie bendro kreditȎ kiekio. Neatspǟjus kortos spalvos prarandama visa paskutinio sukimosi metu 

iġloġta suma. Kitas bȊdas, kai reikia atspǟti kokios rȊġies yra uģversta korta (pikȎ, bȊgnȎ, ļirvȎ ar 

kryģiȎ). Spǟjimas patvirtinamas spaudģiant ekrane atitinkamos rȊġies kortŃ. 
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Atspǟjus kortos rȊġǱ, laimǟjimas padidǟja keturis kartus ir galima rinktis: arba bandyti dar kartŃ 

padidinti laimǟjimŃ (ġiuo atveju vǟl reikǟs spǟti, kokios rȊġies yra kita uģversta korta), arba paimti 
laimǟjimŃ, paspaudus atitinkamŃ mygtukŃ ĂPaimti laimǟjimŃñ(ĂTAKE WINñ). Laimǟta suma bus 

priskaiļiuota prie bendro kreditȎ kiekio. Neatspǟjus kortos rȊġies prarandama visa paskutinio 
loġimo metu iġloġta suma.  

65.11. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 
 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂKAINOS PATIKRINIMAS ñ (ĂPRICE CHECKñ) 

TAISYKLǞS  
66.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojamas ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje  
66.2. Loġimo tikslas yra sudaryti laimǟjimȎ derinǱ, uģ kuriŃ suteikiamas laimǟjimȎ lentelǟje 

nustatytas laimǟjimas.  
66.3. LoġimȎ automato loġime loġiama 5 bȊgnais.  
66.4. Norǟdamas pamatyti laimǟjimȎ lentelň, loġǟjas turi paspausti mygtukŃ ĂSEE PAYSñ 

(ĂLaimǟjimȎ lentelǟñ) automato ekrane.  
66.5. Loġǟjas turi pasirinkti norimŃ statyti kreditȎ skaiļiȎ. Statant vienŃ kreditŃ, spaudģiamas 

mygtukas ĂBET ONE CREDITñ (ĂStatyti vienŃ kreditŃñ). Statant didģiausiŃ galimŃ reglamente 
nustatytŃ automato vieno loġimo kreditȎ sumŃ, spaudģiamas mygtukas ĂMAX BETñ (ĂDidģiausias 

statymasñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus ï 400 kreditȎ  
66.6. Simbolis ĂWildñ (laukinis) atstoja bet kurǱ simbolǱ sudarant laimingŃ derinǱ, iġskyrus 

simbolius ĂKainos patikrinimasñ ir ĂMeistrasñ.  
66.7. Iġkritus 3, 4 arba 5 simboliams ĂMeistrasñ, loġǟjui suteikiama galimybǟ loġti prizinǱ 

loġimŃ. Loġǟjas turi pasirinkti nuo vieno iki trijȎ simboliȎ ĂMeistrasñ. Kiek simboliȎ gali pasirinkti 
loġǟjas priklauso nuo to, kiek simboliȎ iġkrito. Jeigu iġkrenta 3 simboliai ĂMeistrasñ, loġǟjui 

leidģiama pasirinkti vienŃ, jeigu 4 - tai loġǟjas gali pasirinkti 2, jeigu 5 - loġǟjui leidģiama pasirinkti 

3. Ant pasirinktȎ simboliȎ nurodytas kreditȎ kiekis, kuris ir sudaro loġǟjo laimǟjimŃ.  
66.8. Jeigu vienu metu 1, 2 ir 3 bȊgnuose iġkrenta simbolis ĂKainos patikrinimasñ, prasideda 

prizinis loġimas. Loġǟjas turi pasirinkti vienŃ iġ simboliȎ ĂKainos patikrinimasñ. Simbolis 

apsiverļia ir parodo kiek pirkiniȎ galima bus pasirinkti. Ekrane pasirodys parduotuvǟ ir loġǟjas 

galǟs pasirinkti prekes, kasininkas patikrins kiekvienŃ prekň, uģ prekň galima gauti kreditus arba 

daugiklǱ. Po to, kai loġǟjas pasirenka tiek pirkiniȎ, kiek buvo laimǟjňs, kreditȎ suma padauginama iġ 

daugiklio, jeigu daugiklis buvo laimǟtas. Galutinis rezultatas ir sudaro loġǟjo laimǟjimŃ.  
66.9. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂTAI MANO VAKARǞLISñ (ĂITóS MY PARTYñ) 

TAISYKLǞS  
67.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojamas ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje  
67.2. Loġimo tikslas yra sudaryti laimǟjimȎ derinǱ, uģ kuriŃ suteikiamas laimǟjimȎ lentelǟje 

nustatytas laimǟjimas.  
67.3. LoġimȎ automato loġime loġiama 5 bȊgnais. 
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67.4. Norǟdamas pamatyti laimǟjimȎ lentelň, loġǟjas turi paspausti mygtukŃ ĂSEE PAYSñ 
(ĂLaimǟjimȎ lentelǟñ) automato ekrane.  

67.5. Loġǟjas turi pasirinkti norimŃ statyti kreditȎ skaiļiȎ. Statant vienŃ kreditŃ, spaudģiamas 

mygtukas ĂBET ONE CREDITñ (ĂStatyti vienŃ kreditŃñ). Statant didģiausiŃ galimŃ reglamente 
nustatytŃ automato vieno loġimo kreditȎ sumŃ, spaudģiamas mygtukas ĂMAX BETñ (ĂDidģiausias 

statymasñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus ï 400 kreditȎ  
67.6. Bet kurioje ekrano vietoje iġkritus 3, 4 arba 5 simboliams Ăledo lytisñ loġǟjas gauna 

atsitiktinǱ kreditȎ kiekǱ..  
67.7. Kai bent kurioje pozicijoje vienu metu 1 ir 5 bȊgnuose iġkrenta simboliai ĂdovanȎ 

dǟģǟñ, loġǟjui suteikiama galimybǟ loġti prizinǱ loġimŃ. Ekrane pasirodo 5 ledo lytys, ant kiekvienos 

ledo lyties yra 5 dovanȎ dǟģǟs. Loġǟjui siȊloma Ăatidarytiñ vienŃ iġ penkiȎ dǟģiȎ. Pasirinktoje 

dǟģǟje gali bȊti: atsitiktinis kreditȎ skaiļius (jeigu loġǟjas pasirenka tokiŃ dǟģň, jis gauna tŃ kreditȎ 

skaiļiȎ, kuris buvo dǟģǟje ir pereina prie kitos ledo lyties), Ăbaltoji meġkañ (jeigu loġǟjas pasirenka 

tokiŃ dǟģň, jis gauna visus buvusius dǟģǟse kreditus ir pereina prie kitos ledo lyties), Ăledaiñ Ă (jeigu 

loġǟjas pasirenka tokiŃ dǟģň, prizinis loġimas pasibaigia). Prizinis loġimas pasibaigia, kai loġǟjas 

pasirenka dǟģň su Ăledaisñ arba kai yra Ăpraeitosñ visos 5 ledo lytys.  
67.8. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂYPATINGOS SALI KREVEĻIȍ MANIJAñ 

(ĂSUPER SALLYóS SHRIMPMANIAñ) TAISYKLǞS  
68.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
68.2. Loġimo tikslas yra sudaryti laimǟjimȎ derinǱ, uģ kuriŃ suteikiamas laimǟjimȎ lentelǟje 

nustatytas laimǟjimas.  
68.3. LoġimȎ automato loġime loġiama 5 bȊgnais.  
68.4. Norǟdamas pamatyti laimǟjimȎ lentelň, loġǟjas turi paspausti mygtukŃ ĂSEE PAYSñ 

(ĂLaimǟjimȎ lentelǟñ) automato ekrane.  
68.5. Loġǟjas turi pasirinkti norimŃ statyti kreditȎ skaiļiȎ. Statant vienŃ kreditŃ, spaudģiamas 

mygtukas ĂBET ONE CREDITñ (ĂStatyti vienŃ kreditŃñ). Statant didģiausiŃ galimŃ reglamente 
nustatytŃ automato vieno loġimo kreditȎ sumŃ, spaudģiamas mygtukas ĂMAX BETñ (ĂDidģiausias 

statymasñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus ï 300 kreditȎ  
68.6. Simbolis su uģraġu Ăshrimp maniañ (kreveļiȎ manija) atstoja bet kurǱ simbolǱ sudarant 

laimingŃ derinǱ, iġskyrus simbolǱ su uģraġȎ Ăscatterñ ir Ăģmogaus veidas su uģraġu Ăshrimpmaniañ 

(kreveļiȎ manija)ñ.  
68.7. Bet kurioje ekrano vietoje iġkritus 3, 4 arba 5 simboliams su uģraġu Ăscatterñ loġǟjas 

gauna kreditȎ kiekǱ, kuris lygus loġǟjo statymui padidintam nuo 5 iki 200 kartȎ.  
68.8. Kai vienoje iġ loġǟjo pasirinktȎ linijȎ iġkrenta 3 simboliai Ăģmogaus veidas su uģraġu 

Ăshrimpmaniañ (kreveļiȎ manija)ñ, loġǟjui suteikiama galimybǟ loġti prizinǱ loġimŃ. Loġǟjui 

siȊloma pasirinkti 1 iġ 3 iġkritusiȎ simboliȎ. Po simboliais bus skaiļiai nuo 2 iki 4, kurie reiġkia 

bandymȎ kiekǱ sekanļiame etape. Sekanļiame etape loġǟjui siȊloma pasirinkti tiek kibirȎ, kiek 

bandymȎ jis laimǟjo 1 etape. Kibiruose gali bȊti kreditai, papildomi bandymai, uģraġas Ăcrab 

aôcrabñ (pagauk krabŃ) (siȊloma pasirinkti vienŃ iġ krabȎ, kuris suteikia atsitiktinǱ daugiklǱ nuo 2 iki 

4, iġ kurio bus padauginti visi prizinio loġimo metu surinkti kreditai), uģraġas Ăshrimp snackñ 

(siȊloma pasirinkti vienŃ iġ trijȎ valgiȎ, uģ kurǱ loġǟjas gauna papildomȎ kreditȎ, atsitiktinai nuo 20 

iki 300, padaugintȎ iġ pastatytȎ ant linijos kreditȎ kiekio), arba uģraġas Ăgone fishingñ (iġǟjňs 

ģvejoti) (ekrane pasirodo 5 laivai, loġǟjas renkasi laivus ir uģ kiekvienŃ gauna papildomȎ kreditȎ, 

renkasi kol neranda ģmogaus viename iġ laivȎ). 
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68.9. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 
 

 

 AUTOMATO LOĠIMO Ă DYDVYRIȍ AMĢIUSñ (ĂAGE OF HEROESñ) 

TAISYKLǞS  
69.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
69.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 2000 kreditȎ  

69.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
69.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 5 loġimo linijose, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ.  
69.5. Bet koks laimǟjimas gali bȊti padidintas papildomo loġimo ĂGambleñ metu. ĂGambleñ 

loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo ekrane ï juoda ar raudona, loġǟjas 

savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ mygtukŃ su uģraġu ĂGambleñ. 

Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada galima vǟl spǟti kokios spalvos 

iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ loġimo kreditus. Spǟti kokios 

spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 5 kartȎ. Neatspǟjus kortos spalvos visas loġǟjo 

priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas.  
69.6. Loġime naudojami automato ģetonai.  
69.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂAMAZONIȍ LOBIAIñ (ĂAMAZON TREASURESñ) 

TAISYKLǞS  
70.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
70.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 1000 kreditȎ  

70.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ 
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kreditȎ suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 
(ĂCREDITñ) langelyje.  

70.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 10 loġimo linijȎ, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ. 3 ar daugiau iġsuktȎ ĂPiliesñ simboliȎ ekrane laimi 10 
nemokamȎ loġimȎ. Nemokamus loġimus galima laimǟti dar kartŃ. Nemokami loġimai loġiami, esant 

tam paļiam statymui ir linijȎ skaiļiui koks buvo laimǟjus papildomŃ loġimŃ.  
Simbolis ĂPilisñ pasikeiļiŃ Ǳ bet kokǱ kitŃ simbolǱ reikalingŃ laimingam deriniui sudaryti 

(iġskyrus ĂSpecialȎ iġsipleļiantǱ simbolǱñ nemokamȎ sukimȎ metu).  
Prieġ pradedant sukti nemokamus loġimus paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ) automatas 

atsitiktinai iġrenka vienŃ iġ loġime naudojamȎ simboliȎ kaip ĂSpecialȎ iġsipleļiantǱ simbolǱñ, kuris 
NemokamȎ loġimȎ metu, pakeis visus simbolius tame bȊgne kuriame jis pasirodǟ.  

70.5. Bet koks laimǟjimas gali bȊti padidintas papildomo loġimo ĂGambleñ metu. ĂGambleñ 

loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo ekrane ï juoda ar raudona, loġǟjas 

savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ mygtukŃ su uģraġu ĂGambleñ. 

Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada galima vǟl spǟti kokios spalvos 

iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ loġimo kreditus. Spǟti kokios 

spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 5 kartȎ. Neatspǟjus kortos spalvos visas loġǟjo 

priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas.  
70.6. Loġime naudojami automato ģetonai.  
70.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂBULIȍ GRIAUSMASñ (ĂBUFFALO THUNDERñ) 

TAISYKLǞS  
71.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
71.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 

ï 2000 kreditȎ  
71.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
71.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 40 loġimo linijȎ, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ. 3 iġsukti ĂTotemoñ simboliai 2, 3 ir 4 bȊgnuose laimi 5 

nemokamus loġimus. Nemokamus loġimus galima laimǟti dar kartŃ NemokamȎ loġimȎ metu. 
Nemokami loġimai loġiami, esant tam paļiam statymui ir linijȎ skaiļiui koks buvo laimǟjus 

Nemokamus loġimus. Simbolis ĂBuliȎ griausmasñ pasikeiļiŃ Ǳ bet kokǱ kitŃ simbolǱ reikalingŃ 
laimingam deriniui sudaryti (iġskyrus ĂTotemoñ simbolǱ).  

71.5. Bet koks laimǟjimas gali bȊti padidintas papildomo loġimo ĂGambleñ metu. ĂGambleñ 
loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo ekrane ï juoda ar raudona, loġǟjas 

savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ mygtukŃ su uģraġu ĂGambleñ. 
Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada galima vǟl spǟti kokios spalvos 

iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ loġimo kreditus. 
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Spǟti kokios spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 5 kartȎ. Neatspǟjus kortos spalvos 
visas loġǟjo priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas.  

71.6. Loġime naudojami automato ģetonai.  
71.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂDEIMANTȍ TRIOñ (ĂDIAMOND TRIO DELUXE ñ) 

TAISYKLǞS  
72.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
72.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 1000 kreditȎ.  

72.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
72.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 10 loġimo linijȎ, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ. 3 iġsukti ĂMerginȎñ simboliai 1, 3 ir 5 bȊgnuose laimi 12 

nemokamȎ loġimȎ. Jei loġimo metu iġsukami tik du simboliai ĂMerginañ bȊgnas kuriame simbolis 

ĂMerginañ nepasirodǟ prasukamas dar kartŃ. Nemokamus loġimus galima laimǟti dar kartŃ 

NemokamȎ loġimȎ metu. Nemokami loġimai loġiami, esant tam paļiam statymui ir linijȎ skaiļiui 

koks buvo laimǟjus Nemokamus loġimus. Simbolis ĂMerginañ pasikeiļiŃ Ǳ bet kokǱ kitŃ simbolǱ 

reikalingŃ laimingam deriniui sudaryti.  
72.5. Bet koks laimǟjimas gali bȊti padidintas papildomo loġimo ĂGambleñ metu. ĂGambleñ 

loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo ekrane ï juoda ar raudona, loġǟjas 

savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ mygtukŃ su uģraġu ĂGambleñ. 

Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada galima vǟl spǟti kokios spalvos 

iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ loġimo kreditus. Spǟti kokios 

spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 5 kartȎ. Neatspǟjus kortos spalvos visas loġǟjo 

priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas.  
72.6. Loġime naudojami automato ģetonai.  
72.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂBRANGAKMENIAI VISIEMS ñ (ĂJEWELS 4 

ALLñ) TAISYKLǞS  
73.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
73.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 1000 kreditȎ. 
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73.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
73.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 10 loġimo linijȎ, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ.  
73.5. Simbolis ĂĢvaigģdǟñ pasikeiļiŃ Ǳ bet kokǱ kitŃ simbolǱ reikalingŃ laimingam deriniui 

sudaryti. Ekrane iġkritus simboliui ĂĢvaigģdǟñ, visi aplink jǱ esantys simboliai pakeiļiami Ǳ simbolǱ 

ĂĢvaigģdǟ.  
73.6. Bet koks laimǟjimas gali bȊti padidintas papildomo loġimo ĂGambleñ metu. ĂGambleñ 

loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo ekrane ï juoda ar raudona, loġǟjas 

savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ mygtukŃ su uģraġu ĂGambleñ. 

Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada galima vǟl spǟti kokios spalvos 

iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ loġimo kreditus. Spǟti kokios 

spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 5 kartȎ. Neatspǟjus kortos spalvos visas loġǟjo 

priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas.  
73.7. Loġime naudojami automato ģetonai.  
73.8. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂTIK VAISIAI ñ (ĂJUST FRUITSñ) TAISYKLǞS 
74.1.Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ,  

Ǳvesto ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
74.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 1000 kreditȎ.  

74.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
74.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 10 loġimo linijȎ, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ.  
74.5. Simbolis Ă7ñ pasikeiļiŃ Ǳ bet kokǱ kitŃ simbolǱ reikalingŃ laimingam deriniui sudaryti. 

Ekrane iġkritus simboliui Ă7ñ, gretimi simboliai esantys iġ kairǟs ir deġinǟs taip pat pakeiļiami Ǳ 
simbolǱ Ă7ñ.  

74.6. Bet koks laimǟjimas gali bȊti padidintas papildomo loġimo ĂGambleñ metu. ĂGambleñ 
loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo ekrane ï juoda ar raudona, loġǟjas 

savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ mygtukŃ su uģraġu ĂGambleñ. 
Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada galima vǟl spǟti kokios spalvos 

iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ loġimo kreditus. 
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Spǟti kokios spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 5 kartȎ. Neatspǟjus kortos spalvos 
visas loġǟjo priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas.  

74.7. Loġime naudojami automato ģetonai.  
74.8. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂPRABANGUS LAIMINGOS LEDI TALISMANAS ñ 

(ĂLUCKY LADYóS CHARM DELUXEñ) TAISYKLǞS  
75.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
75.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 1000 kreditȎ.  

75.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
75.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 10 loġimo linijȎ, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ. 3 ar daugiau iġsuktȎ ĂRANKOSñ simboliȎ ekrane laimi 15 
nemokamȎ loġimȎ. NemokamȎ loġimȎ laimǟjimai dauginami iġ 3. Nemokamus loġimus galima 

laimǟti dar kartŃ NemokamȎ loġimȎ metu. Nemokami loġimai loġiami, esant tam paļiam statymui ir 
linijȎ skaiļiui koks buvo laimǟjus papildomŃ loġimŃ.  

75.5. Bet koks laimǟjimas gali bȊti padidintas papildomo loġimo ĂGambleñ metu. ĂGambleñ 

loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo ekrane ï juoda ar raudona, loġǟjas 

savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ mygtukŃ su uģraġu ĂGambleñ. 

Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada galima vǟl spǟti kokios spalvos 

iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ loġimo kreditus. Spǟti kokios 

spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 5 kartȎ. Neatspǟjus kortos spalvos visas loġǟjo 

priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas.  
75.6. Loġime naudojami automato ģetonai.  
75.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂMARIELLA ñ (ĂMARIELLA ñ) TAISYKLǞS  
76.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
76.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 1000 kreditȎ.  

76.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 
bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 
laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato 
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ekrane paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) 

iġsisukňs simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus 
laimingam deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ 

kreditȎ suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 
(ĂCREDITñ) langelyje.  

76.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 10 loġimo linijȎ, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ. 3 ar daugiau iġsuktȎ ĂSkryniosñ simboliȎ laimi 18 nemokamȎ 

loġimȎ. Nemokamus loġimus galima laimǟti dar kartŃ NemokamȎ loġimȎ metu. Nemokami loġimai 

loġiami, esant tam paļiam statymui ir linijȎ skaiļiui koks buvo laimǟjus Nemokamus loġimus. 

NemokamȎ loġimȎ metu visi laimǟjimai dauginas tris kartus Simbolis ĂUndinǟñ pasikeiļiŃ Ǳ bet 

kokǱ kitŃ simbolǱ reikalingŃ laimingam deriniui sudaryti (iġskyrus ĂSkryniosñ simbolǱ), bei 

padaugina laimǟjimŃ, uģ derinǱ, kuriame dalyvauja, du kartus.  
76.5. Bet koks laimǟjimas gali bȊti padidintas papildomo loġimo ĂGambleñ metu. ĂGambleñ 

loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo ekrane ï juoda ar raudona, loġǟjas 

savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ mygtukŃ su uģraġu ĂGambleñ. 

Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada galima vǟl spǟti kokios spalvos 

iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ loġimo kreditus. Spǟti kokios 

spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 5 kartȎ. Neatspǟjus kortos spalvos visas loġǟjo 

priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas.  
76.6. Loġime naudojami automato ģetonai.  
76.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂPRABANGȉS KARALIĠKI LOBIAIñ (ĂROYAL  

TREASURE DELUXEñ) TAISYKLǞS  
77.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
77.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ).  
77.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
77.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 10 loġimo linijȎ, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ. 3 ar daugiau iġsuktȎ ĂPiliesñ simboliȎ laimi 15 nemokamȎ 

loġimȎ. Nemokamus loġimus galima laimǟti dar kartŃ NemokamȎ loġimȎ metu. Nemokami loġimai 

loġiami, esant tam paļiam statymui ir linijȎ skaiļiui koks buvo laimǟjus Nemokamus loġimus. 

NemokamȎ loġimȎ metu visi laimǟjimai dauginas tris kartus Simbolis ĂKarȊnañ pasikeiļiŃ Ǳ bet 

kokǱ kitŃ simbolǱ reikalingŃ laimingam deriniui sudaryti (iġskyrus ĂPiliesñ simbolǱ). 

 

77.5. Bet koks laimǟjimas gali bȊti padidintas papildomo loġimo ĂGambleñ metu. ĂGambleñ 
loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo ekrane ï juoda ar raudona, loġǟjas 

savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ mygtukŃ su uģraġu ĂGambleñ. 
Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada galima vǟl spǟti 
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kokios spalvos iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ loġimo kreditus. 
Spǟti kokios spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 5 kartȎ. Neatspǟjus kortos spalvos 
visas loġǟjo priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas.  

77.6. Loġime naudojami automato ģetonai.  
77.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO Ă RIAUMOJANTIS KETURIASDEĠIMTUKASñ 

(ĂROARING FORTIESñ) TAISYKLǞS  
78.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
78.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 4000 kreditȎ.  

78.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
78.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 40 loġimo linijȎ, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ. Simbolis ĂWildñ pasikeiļiŃ Ǳ bet kokǱ kitŃ simbolǱ reikalingŃ 
laimingam deriniui sudaryti (iġskyrus ĂĢvaigģdǟñ simbolǱ).  

78.5. Bet koks laimǟjimas gali bȊti padidintas papildomo loġimo ĂGambleñ metu. ĂGambleñ 

loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo ekrane ï juoda ar raudona, loġǟjas 

savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ mygtukŃ su uģraġu ĂGambleñ. 

Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada galima vǟl spǟti kokios spalvos 

iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ loġimo kreditus. Spǟti kokios 

spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 5 kartȎ. Neatspǟjus kortos spalvos visas loġǟjo 

priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas.  
78.6. Loġime naudojami automato ģetonai.  
78.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂPRABANGUS KEPINANĻIAI KARĠTAñ 

(ĂSIZZLING HOT DELUXE ñ) TAISYKLǞS  
79.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
79.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 500 kreditȎ.  

79.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 
bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 
laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato 
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ekrane paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) 

iġsisukňs simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus 
laimingam deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ 

kreditȎ suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 
(ĂCREDITñ) langelyje.  

79.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 5 loġimo linijose, ant kuriȎ galima atlikti 
statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ.  

79.5. Bet koks laimǟjimas gali bȊti padidintas papildomo loġimo ĂGambleñ metu. ĂGambleñ 

loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo ekrane ï juoda ar raudona, loġǟjas 

savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ mygtukŃ su uģraġu ĂGambleñ. 

Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada galima vǟl spǟti kokios spalvos 

iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ loġimo kreditus. Spǟti kokios 

spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 5 kartȎ. Neatspǟjus kortos spalvos visas loġǟjo 

priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas.  
79.6. Loġime naudojami automato ģetonai.  
79.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂUGNIES SPARNAIñ (ĂWINGS OF FIREñ) 

TAISYKLǞS  
80.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
80.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 2000 kreditȎ.  

80.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
80.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 20 loġimo linijȎ, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ. 3 ar daugiau iġsuktȎ ĂVilkoñ simboliȎ ekrane laimi 15 

nemokamȎ loġimȎ. Nemokamus loġimus galima laimǟti dar kartŃ, NemokamȎ loġimȎ metu. 
Nemokami loġimai loġiami, esant tam paļiam statymui ir linijȎ skaiļiui koks buvo laimǟjus 

papildomŃ loġimŃ.  
Simbolis ĂUgnies Paukġtǟñ pasikeiļiŃ Ǳ bet kokǱ kitŃ simbolǱ (iġskyrus simbolǱ ĂVilkasñ) 

reikalingŃ laimingam deriniui sudaryti, ġis simbolis pasirodo tik treļiame bȊgne (NemokamȎ 
sukimȎ metu gali pasirodyti 2, 3 ir 4 bȊgnuose). BȊgne, kuriame atsiranda ĂUgnies Paukġtǟñ visi 
simboliai pakeiļiami simboliu ĂUgnies Paukġtǟñ  

Prieġ pradedant sukti nemokamus loġimus paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ) automatas 
atsitiktinai iġrenka vienŃ iġ loġime naudojamȎ simboliȎ kaip ĂSpecialȎ iġsipleļiantǱ simbolǱñ, kuris 
NemokamȎ loġimȎ metu, pakeis visus simbolius tame bȊgne kuriame jis pasirodǟ.  

80.5. Bet koks laimǟjimas gali bȊti padidintas papildomo loġimo ĂGambleñ metu. ĂGambleñ 
loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo ekrane ï juoda ar raudona, loġǟjas 
savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ mygtukŃ su uģraġu 
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ĂGambleñ. Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada galima vǟl spǟti 

kokios spalvos iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ loġimo kreditus. 
Spǟti kokios spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 5 kartȎ. Neatspǟjus kortos spalvos 

visas loġǟjo priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas.  
80.6. Loġime naudojami automato ģetonai.  
80.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂKARĠTA DAUGUMA DVIDEĠIMTUKEñ  
(ĂPLENTY ON TWENTY HOT ñ) TAISYKLǞS  

81.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 
ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  

81.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 
arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 2000 kreditȎ.  

81.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
81.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 20 loġimo linijȎ, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ.  
81.5. Bet koks laimǟjimas gali bȊti padidintas papildomo loġimo ĂGambleñ metu. ĂGambleñ 

loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo ekrane ï juoda ar raudona, loġǟjas 

savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ mygtukŃ su uģraġu ĂGambleñ. 

Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada galima vǟl spǟti kokios spalvos 

iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ loġimo kreditus. Spǟti kokios 

spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 5 kartȎ. Neatspǟjus kortos spalvos visas loġǟjo 

priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas.  
81.6. Loġime naudojami automato ģetonai.  
81.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 
 
 
 
 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂPRABANGI RA KNYGA ñ (ĂBOOK OF RA 

DELUXEñ) TAISYKLǞS  
82.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
82.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 1000 kreditȎ. 
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82.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
82.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 10 loġimo linijose, ant kuriȎ galima 

atlikti statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ. 3 ar daugiau iġsuktȎ ĂKnygosñ simboliȎ ekrane laimi 10 
nemokamȎ loġimȎ. Nemokamus loġimus galima laimǟti dar kartŃ, NemokamȎ sukimȎ metu. 

Nemokami loġimai loġiami, esant tam paļiam statymui ir linijȎ skaiļiui koks buvo laimǟjus 

papildomŃ loġimŃ.  
Simbolis ĂKnygañ pasikeiļiŃ Ǳ bet kokǱ kitŃ simbolǱ reikalingŃ laimingam deriniui sudaryti 

(iġskyrus ĂSpecialȎ iġsipleļiantǱ simbolǱñ nemokamȎ sukimȎ metu).  
Prieġ pradedant sukti nemokamus loġimus paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ) automatas 

atsitiktinai iġrenka vienŃ iġ loġime naudojamȎ simboliȎ kaip ĂSpecialȎ iġsipleļiantǱ simbolǱñ, kuris 
NemokamȎ loġimȎ metu, pakeis visus simbolius tame bȊgne kuriame jis pasirodǟ.  

82.5. Bet koks laimǟjimas gali bȊti padidintas papildomo loġimo ĂGambleñ metu. ĂGambleñ 

loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo ekrane ï juoda ar raudona, loġǟjas 

savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ mygtukŃ su uģraġu ĂGambleñ. 

Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada galima vǟl spǟti kokios spalvos 

iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ loġimo kreditus. Spǟti kokios 

spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 5 kartȎ. Neatspǟjus kortos spalvos visas loġǟjo 

priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas.  
82.6. Loġime naudojami automato ģetonai.  
82.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂEL TOROñ (ĂEL TOROñ) TAISYKLǞS  
83.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
83.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 1000 kreditȎ.  

83.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
83.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 40 loġimo linijȎ, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki dvideġimt penkiȎ kreditȎ. 3 iġsukti ĂRoģǟsñ simboliai 1, 3 ir 5 bȊgnuose laimi 

15 nemokamus loġimus. Nemokamus loġimus galima laimǟti dar kartŃ NemokamȎ loġimȎ metu. 
Nemokami loġimai loġiami, esant tam paļiam statymui ir linijȎ skaiļiui koks buvo 
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laimǟjus Nemokamus loġimus. Simbolis ĂBuliusñ pasikeiļiŃ Ǳ bet kokǱ kitŃ simbolǱ reikalingŃ 
laimingam deriniui sudaryti (iġskyrus ĂRoģǟsñ simbolǱ).  

83.5. Bet koks laimǟjimas gali bȊti padidintas papildomo loġimo ĂGambleñ metu. ĂGambleñ 

loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo ekrane ï juoda ar raudona, loġǟjas 

savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ mygtukŃ su uģraġu ĂGambleñ. 

Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada galima vǟl spǟti kokios spalvos 

iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ loġimo kreditus. Spǟti kokios 

spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 5 kartȎ. Neatspǟjus kortos spalvos visas loġǟjo 

priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas.  
83.6. Loġime naudojami automato ģetonai.  
83.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂTIKI SALA ñ (ĂTIKI ISLAND ñ) TAISYKLǞS 
84.1.Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ,  

Ǳvesto ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
84.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 1000 kreditȎ.  

84.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
84.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 40 loġimo linijȎ, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo 1 iki 25. Simbolis ĂTiki statulañ pasikeiļiŃ Ǳ bet kokǱ kitŃ simbolǱ reikalingŃ laimingam 
deriniui sudaryti (iġskyrus ĂKokteilioñ simbolǱ).  

84.5. Bet koks laimǟjimas gali bȊti padidintas papildomo loġimo ĂGambleñ metu. ĂGambleñ 

loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo ekrane ï juoda ar raudona, loġǟjas 

savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ mygtukŃ su uģraġu ĂGambleñ. 

Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada galima vǟl spǟti kokios spalvos 

iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ loġimo kreditus. Spǟti kokios 

spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 5 kartȎ. Neatspǟjus kortos spalvos visas loġǟjo 

priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas.  
84.6. Loġime naudojami automato ģetonai.  
84.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂAMERIKOS SPALVOSñ (ĂAMERICAN COLORS ñ) 

TAISYKLǞS  
85.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje. 
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85.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 
arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 1000 kreditȎ.  

85.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
85.4. Loġimas vyksta keturiuose automato bȊgnuose, 5 loġimo linijose, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki keturiasdeġimt kreditȎ. Loġime naudojami automato ģetonai. Linijos 
laimǟjimo dydģio koeficientas nustatomas nuosekliai pradedant nuo kraġtinio kairio bȊgno 

skaiļiuojant vienodus simbolius iġkritusios vienoje iġ numatytȎ loġimo linijȎ. Linijos laimǟjimas 

nustatomas - linijos laimǟjimo dydģio koeficientŃ padauginus iġ atlikto statymo dydģio (kreditais).  
85.5. Bet koks laimǟjimas gali bȊti padidintas papildomo loġimo ĂGambleñ metu. ĂGambleñ 

loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo ekrane ï juoda ar raudona, loġǟjas 

savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ mygtukŃ su uģraġu ĂGambleñ. 

Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada galima vǟl spǟti kokios spalvos 

iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ loġimo kreditus. Spǟti kokios 

spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 5 kartȎ. Neatspǟjus kortos spalvos visas loġǟjo 

priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas.  
85.6. Loġime naudojami automato ģetonai.  
85.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂPRABANGUS KOLUMBASñ (ĂCOLUMBUS 

DELUXEñ) TAISYKLǞS  
86.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
86.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 1000 kreditȎ.  

86.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
86.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 10 loġimo linijȎ, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ. Simbolis ĂKolumbasñ gali pakeisti bet kokǱ kitŃ simbolǱ, 

iġskyrus ĂLaivoñ simbolǱ. 3 iġsukti ĂLaivoñ simboliai ekrane laimi 10 nemokamȎ loġimȎ. 

NemokamȎ loġimȎ metu ĂLaivoñ ir ĂKolumboñ simboliai gali pakeisti bet kokǱ kitŃ simbolǱ. 

Nemokamus loġimus galima laimǟti dar kartŃ NemokamȎ loġimȎ metu. Nemokami loġimai loġiami, 

esant tam paļiam statymui ir linijȎ skaiļiui koks buvo laimǟjus papildomŃ loġimŃ. 
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86.5. Bet koks laimǟjimas gali bȊti padidintas papildomo loġimo ĂGambleñ metu. ĂGambleñ 

loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo ekrane ï juoda ar raudona, loġǟjas 

savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ mygtukŃ su uģraġu ĂGambleñ. 

Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada galima vǟl spǟti kokios spalvos 

iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ loġimo kreditus. Spǟti kokios 

spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 5 kartȎ. Neatspǟjus kortos spalvos visas loġǟjo 

priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas.  
86.6. Loġime naudojami automato ģetonai.  
86.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂINDǞNȍ DVASIAñ (ĂINDIAN SPIRIT ñ) 

TAISYKLǞS  
87.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
87.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 2000 kreditȎ.  

87.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
87.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 20 loġimo linijȎ, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ. Simbolis ĂTalismanasñ gali pakeisti bet kokǱ kitŃ simbolǱ, 
iġskyrus ĂErelioñ simbolǱ. 3 iġsukti ĂErelioñ simboliai ekrane laimi 10 nemokamȎ loġimȎ. 

Nemokamus loġimus galima laimǟti dar kartŃ NemokamȎ loġimȎ metu. Nemokami loġimai loġiami, 

esant tam paļiam statymui ir linijȎ skaiļiui koks buvo laimǟjus papildomŃ loġimŃ.  
87.5. Bet koks laimǟjimas gali bȊti padidintas papildomo loġimo ĂGambleñ metu. ĂGambleñ 

loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo ekrane ï juoda ar raudona, loġǟjas 

savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ mygtukŃ su uģraġu ĂGambleñ. 

Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada galima vǟl spǟti kokios spalvos 

iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ loġimo kreditus. Spǟti kokios 

spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 5 kartȎ. Neatspǟjus kortos spalvos visas loġǟjo 

priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas.  
87.6. Loġime naudojami automato ģetonai.  
87.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂLIȉTAIñ (ĂLIONSñ) TAISYKLǞS  
88.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje. 
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88.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 
arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 1000 kreditȎ.  

88.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
88.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 40 loġimo linijȎ, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo 1 iki 25 kreditȎ. Simbolis ĂLaukinis LiȊtasñ gali pakeisti bet kokǱ kitŃ simbolǱ, iġskyrus 
ĂSkydoñ simbolǱ. 3 iġsukti ĂSkydoñ simboliai ekrane laimi 10 nemokamȎ loġimȎ. Nemokamus 

loġimus galima laimǟti dar kartŃ NemokamȎ loġimȎ metu. Nemokami loġimai loġiami, esant tam 

paļiam statymui ir linijȎ skaiļiui koks buvo laimǟjus papildomŃ loġimŃ.  
88.5. Bet koks laimǟjimas gali bȊti padidintas papildomo loġimo ĂGambleñ metu. ĂGambleñ 

loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo ekrane ï juoda ar raudona, loġǟjas 

savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ mygtukŃ su uģraġu ĂGambleñ. 

Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada galima vǟl spǟti kokios spalvos 

iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ loġimo kreditus. Spǟti kokios 

spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 5 kartȎ. Neatspǟjus kortos spalvos visas loġǟjo 

priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas.  
88.6. Loġime naudojami automato ģetonai.  
88.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂVANDENYNO VALDOVAI ñ (ĂLORD OF THE  

OCEANñ) TAISYKLǞS  
89.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
89.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 1000 kreditȎ.  

89.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
89.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 10 loġimo linijose, ant kuriȎ galima 

atlikti statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ. 3 ar daugiau iġsuktȎ ĂVartȎñ simboliȎ ekrane laimi 10 

nemokamȎ loġimȎ. Nemokamus loġimus galima laimǟti dar kartŃ, NemokamȎ sukimȎ metu. 
Nemokami loġimai loġiami, esant tam paļiam statymui ir linijȎ skaiļiui koks buvo laimǟjus 

papildomŃ loġimŃ. 
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Simbolis ĂVartaiñ pasikeiļiŃ Ǳ bet kokǱ kitŃ simbolǱ reikalingŃ laimingam deriniui sudaryti 
(iġskyrus ĂSpecialȎ iġsipleļiantǱ simbolǱñ nemokamȎ sukimȎ metu).  

Prieġ pradedant sukti nemokamus loġimus paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ) automatas 
atsitiktinai iġrenka vienŃ iġ loġime naudojamȎ simboliȎ kaip ĂSpecialȎ iġsipleļiantǱ simbolǱñ, kuris 
NemokamȎ loġimȎ metu, pakeis visus simbolius tame bȊgne kuriame jis pasirodǟ.  

89.5. Bet koks laimǟjimas gali bȊti padidintas papildomo loġimo ĂGambleñ metu. ĂGambleñ 

loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo ekrane ï juoda ar raudona, loġǟjas 

savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ mygtukŃ su uģraġu ĂGambleñ. 

Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada galima vǟl spǟti kokios spalvos 

iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ loġimo kreditus. Spǟti kokios 

spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 5 kartȎ. Neatspǟjus kortos spalvos visas loġǟjo 

priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas.  
89.6. Loġime naudojami automato ģetonai.  
89.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂPRABANGUS FARAONO AUKSASñ 

(ĂPHARAOHôS GOLD II DELUXEñ) TAISYKLǞS  
90.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
90.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 1000 kreditȎ.  

90.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
90.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 10 loġimo linijȎ, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ. Simbolis ĂFaraonasñ gali pakeisti bet kokǱ kitŃ simbolǱ, 

iġskyrus ĂAkiesñ simbolǱ. 3 iġsukti ĂAkiesñ simboliai ekrane laimi 15 nemokamȎ loġimȎ. 
Nemokamus loġimus galima laimǟti dar kartŃ NemokamȎ loġimȎ metu. Nemokami loġimai loġiami, 

esant tam paļiam statymui ir linijȎ skaiļiui koks buvo laimǟjus papildomŃ loġimŃ.  
90.5. Bet koks laimǟjimas gali bȊti padidintas papildomo loġimo ĂGambleñ metu. ĂGambleñ 

loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo ekrane ï juoda ar raudona, loġǟjas 

savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ mygtukŃ su uģraġu ĂGambleñ. 

Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada galima vǟl spǟti kokios spalvos 

iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ loġimo kreditus. Spǟti kokios 

spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 5 kartȎ. Neatspǟjus kortos spalvos visas loġǟjo 

priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas.  
90.6. Loġime naudojami automato ģetonai.  
90.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 
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 AUTOMATO LOĠIMO ĂBALTASIS RYKLYS ñ (ĂWHITE SHARK ñ) 

TAISYKLǞS  
91.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
91.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 1000 kreditȎ.  

91.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje.  
91.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 10 loġimo linijȎ, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ. Simbolis ĂMerginañ gali pakeisti bet kokǱ kitŃ simbolǱ, iġskyrus 
ĂRyklioñ simbolǱ. 3 iġsukti ĂRyklioñ simboliai ekrane laimi 12, 15 arba 20 nemokamȎ loġimȎ. 

Nemokami loġimai loġiami, esant tam paļiam statymui ir linijȎ skaiļiui koks buvo laimǟjus 
papildomŃ loġimŃ.  

91.5. Bet koks laimǟjimas gali bȊti padidintas papildomo loġimo ĂGambleñ metu. ĂGambleñ 

loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo ekrane ï juoda ar raudona, loġǟjas 

savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ mygtukŃ su uģraġu ĂGambleñ. 

Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada galima vǟl spǟti kokios spalvos 

iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ loġimo kreditus. Spǟti kokios 

spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 5 kartȎ. Neatspǟjus kortos spalvos visas loġǟjo 

priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas.  
91.6. Loġime naudojami automato ģetonai.  
91.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreeditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂGALINGOS ĢVAIGĢDǞSñ (ĂPOWER STARSñ) 

TAISYKLǞ  
92.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
92.2. StatomȎ kreditȎ skaiļius pasirenkamas mygtukais ĂStatymas vienasñ (ĂBET ONEñ) 

arba ĂMaksimalus statymasñ (ĂBET MAXñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, maksimalus 
ï 1000 kreditȎ.  

92.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂSPINñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂINFOñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟtojo iġmokañ (ĂWINNER PAIDñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ 

suma. Ġi suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ 

(ĂCREDITñ) langelyje. 
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92.4. Loġimas vyksta penkiuose automato bȊgnuose, 10 loġimo linijȎ, ant kuriȎ galima atlikti 

statymŃ nuo vieno iki ġimto kreditȎ. Jei loġimo metu iġsukamas simbolis ĂĢvaigģdǟñ, visi likň 
simboliai, tame paļiame bȊgne, pasikeiļia Ǳ simbolius ĂĢvaigģdǟñ, bȊgnas fiksuojamas, visi kiti 

bȊgnai prasukami dar kartŃ nemokamai. Simbolis ĂĢvaigģdǟñ pasikeiļiŃ Ǳ bet kokǱ kitŃ simbolǱ 
reikalingŃ laimingam deriniui sudaryti, ģvaigģdǟs simbolis gali atsirasti tik 2, 3 ir 4 bȊgnuose.  

92.5. Bet koks laimǟjimas gali bȊti padidintas papildomo loġimo ĂGambleñ metu. ĂGambleñ 

loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo ekrane ï juoda ar raudona, loġǟjas 

savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ mygtukŃ su uģraġu ĂGambleñ. 

Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada galima vǟl spǟti kokios spalvos 

iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ loġimo kreditus. Spǟti kokios 

spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 5 kartȎ. Neatspǟjus kortos spalvos visas loġǟjo 

priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas.  
92.6. Loġime naudojami automato ģetonai.  
92.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂSurinktiñ (ĂCOLLECTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO Ă5 ǰKAITŇ IKI RAUDONUMO PLIUSñ (Ă5 

DAZZLING HOT PLUS ñ) TAISYKLǞS  
93.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
93.2. Nurodyti statymŃ mygtuku ĂPasirinkti statymŃñ (ĂSELECT BETñ) arba vienu iġ 

mygtukȎ ĂLoġimo statymasñ (ĂPLAY BETñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, 
maksimalus ï 2000 kreditȎ.  

93.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂStartñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂHELPñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟjimasñ (ĂWIN Ă) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ suma. Ġi suma 

automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje. 

 

93.4. Ă5 ǰkaitň iki raudonumo pliusñ yra 5 bȊgnȎ, 5 linijȎ video loġimas. Iġkritus simboliams 

ĂĢVAIGĢDǞñ bet kurioje ekrano vietoje (ne bȊtinai ant loġimo linijos) laimǟjimas nustatomas 

laimǟjimo koeficientŃ, kuris priklauso nuo iġkritusiȎ ĂĢVAIGĢDǞñ simboliȎ skaiļiaus per vienŃ 

loġimŃ, padauginus iġ atlikto statymo dydģio (kreditais). Linijos laimǟjimo dydģio koeficientas 

nustatomas nuosekliai pradedant nuo kraġtinio kairio bȊgno skaiļiuojant vienodus simbolius 

iġkritusios vienoje iġ numatytȎ loġimo linijȎ. Linijos laimǟjimas nustatomas - linijos laimǟjimo 

dydģio koeficientŃ padauginus iġ atlikto statymo dydģio (kreditais).Loġime naudojami automato 

ģetonai.  
93.5. Bet koks laimǟjimas gali bȊti padidintas papildomo loġimo ĂGambleñ metu. ĂGambleñ 

loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo ekrane ï juoda ar raudona, loġǟjas 

savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ mygtukŃ su uģraġu ĂGambleñ. 

Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada galima vǟl spǟti kokios spalvos 

iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ loġimo kreditus. Spǟti kokios 

spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 10 kartȎ. Neatspǟjus kortos spalvos visas loġǟjo 

priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas.  
93.6. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂIġmokǟtiñ (ĂCASH OUTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
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konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO Ă20 LABAI KARĠTȍ PLIUSñ (Ă20 SUPER HOT 

PLUSñ) TAISYKLǞS  
94.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
94.2. Nurodyti statymŃ mygtuku ĂPasirinkti statymŃñ (ĂSELECT BETñ) arba vienu iġ 

mygtukȎ ĂLoġimo statymasñ (ĂPLAY BETñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, 
maksimalus ï 500 kreditȎ.  

94.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂStartñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂHELPñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟjimasñ (ĂWINñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ suma. Ġi suma 

automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje. 

 

94.4. Ă20 Labai karġtȎ Pliusñ yra 5 bȊgnȎ, 5 linijȎ video loġimas.. Simbolis ĂSEPTYNIñ ant 

bet kurios laimǟjimo linijos gali pakeisti bet kokǱ simbolǱ, iġskyrus simbolǱ - ĂĢVAIGĢDǞñ. Linijos 

laimǟjimo dydģio koeficientas nustatomas nuosekliai pradedant nuo kraġtinio kairio bȊgno 

skaiļiuojant vienodus simbolius iġkritusios vienoje iġ numatytȎ loġimo linijȎ. Linijos laimǟjimas 

nustatomas - linijos laimǟjimo dydģio koeficientŃ padauginus iġ atlikto statymo dydģio (kreditais). 

Iġkritus simboliams ĂĢVAIGĢDǞñ bet kurioje ekrano vietoje (ne bȊtinai ant loġimo linijos) 

laimǟjimas nustatomas laimǟjimo koeficientŃ, kuris priklauso nuo iġkritusiȎ ĂĢVAIGĢDǞ 

ĂsimboliȎ skaiļiaus per vienŃ loġimŃ, padauginus iġ atlikto statymo dydģio (kreditais). Jei vieno 

sukimo metu susidaro daugiau negu vienas laimingas derinys, laimǟjimas paskaiļiuojamas tik uģ 

vienŃ, sugeneravusǱ didģiausia laimǟjimŃ, derinǱ.  
94.5. Bet koks laimǟjimas gali bȊti padidintas papildomo loġimo ĂGambleñ metu. ĂGambleñ 

loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo ekrane ï juoda ar raudona, loġǟjas 

savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ mygtukŃ su uģraġu ĂGambleñ. 

Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada galima vǟl spǟti kokios spalvos 

iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ loġimo kreditus. Spǟti kokios 

spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 10 kartȎ. Neatspǟjus kortos spalvos visas loġǟjo 

priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas.  
94.6. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂIġmokǟtiñ (ĂCASH OUTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO Ă50 ARKLIȍñ (Ă50 HORSESñ) TAISYKLǞS  
95.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
95.2. Nurodyti statymŃ mygtuku ĂPasirinkti statymŃñ (ĂSELECT BETñ) arba vienu iġ 

mygtukȎ ĂLoġimo statymasñ (ĂPLAY BETñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, 
maksimalus ï 2500 kreditȎ.  

95.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂStartñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 
laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂHELPñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) 
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iġsisukňs simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus 

laimingam deriniui automato langelyje ĂLaimǟjimasñ (ĂWINñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ suma. Ġi 
suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) 

langelyje.  
95.4. Ă50 ArkliȎñ yra 5 bȊgnȎ, 50 linijȎ loġimas, kurio metu galima laimǟti ĂNemokamȎ 

loġimȎñ. Simbolis ĂPASAGAñ ant bet kurios laimǟjimo linijos gali pakeisti bet kokǱ simbolǱ. 

Iġkritus simboliui ĂPASAGAñ visi simboliai esantys tame paļiame bȊgne pasikeiļia Ǳ simbolǱ 

ĂPASAGAñ. Linijos laimǟjimo dydģio koeficientas nustatomas nuosekliai pradedant nuo kraġtinio 

kairio bȊgno skaiļiuojant vienodus simbolius iġkritusios vienoje iġ numatytȎ loġimo linijȎ. Linijos 

laimǟjimas nustatomas - linijos laimǟjimo dydģio koeficientŃ padauginus iġ atlikto statymo dydģio 

(kreditais). Iġkritus simboliams ĂHIPODROMASñ bet kurioje ekrano vietoje (ne bȊtinai ant loġimo 

linijos) laimǟjimas nustatomas laimǟjimo koeficientŃ, kuris priklauso nuo iġkritusiȎ 

ĂHIPODROMASñ simboliȎ skaiļiaus per vienŃ loġimŃ, padauginus iġ atlikto statymo dydģio 

(kreditais). Jeigu loġimo metu laimi daugiau negu viena linija ï laimǟjimai yra sumuojami. Jei ant 

vienos linijos susidaro daugiau negu vienas laimingas derinys, laimǟjimas paskaiļiuojamas tik uģ 

vienŃ, sugeneravusǱ didģiausia laimǟjimŃ, derinǱ.  
95.5. ĂNemokamȎ sukimȎñ loġimas laimimas iġkritus trims ĂHIPODROMASñ simboliams 2, 

3 ir 4 bȊgnuose, bet kurioje vietoje, nepriklausomai keliomis loġimo linijomis buvo loġta. Loġǟjas 

laimi 5 ĂNemokamus loġimusñ, jam taip pat priskaiļiuojamas laimǟjimas pagal laimǟjimȎ lentelň uģ 

ĂScatterñ simbolius. ĂNemokamȎ loġimȎñ metu automatas 15 loġimȎ prasuka automatiġkai, 

nenuskaiļiuodamas Ǳmokos uģ loġimŃ, loġime loġiama tokiu paļiu statymo dydģio ir loġimo linijȎ 

deriniu, koks buvo laimint ĂNemokamus Loġimusñ. ĂNemokamȎ sukimȎñ metu iġkritus trims 

ĂScatterñ simboliams 2, 3 ir 4 bȊgnuose, bet kurioje vietoje, nepriklausomai keliomis loġimo 

linijomis buvo loġta, loġǟjas laimi papildomus 5 ĂNemokamus loġimusñ, jam taip pat 

priskaiļiuojamas laimǟjimas pagal laimǟjimȎ lentelň uģ ĂScatterñ simbolius.  
95.6. Bet koks laimǟjimas gali bȊti padidintas papildomo loġimo ĂGambleñ metu. ĂGambleñ 

loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo ekrane ï juoda ar raudona, loġǟjas 

savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ mygtukŃ su uģraġu ĂGambleñ. 

Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada galima vǟl spǟti kokios spalvos 

iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ loġimo kreditus. Spǟti kokios 

spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 10 kartȎ. Neatspǟjus kortos spalvos visas loġǟjo 

priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas.  
95.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂIġmokǟtiñ (ĂCASH OUTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LO ĠIMO ĂATSTEKȍ PERGALǞñ (ĂAZTEC GLORY ñ) 

TAISYKLǞS  
96.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
96.2. Nurodyti statymŃ mygtuku ĂPasirinkti statymŃñ (ĂSELECT BETñ) arba vienu iġ 

mygtukȎ ĂLoġimo statymasñ (ĂPLAY BETñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, 
maksimalus ï 1000 kreditȎ.  

96.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂStartñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂHELPñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟjimasñ (ĂWINñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ suma. Ġi 
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suma automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) 
langelyje.  

96.4. ĂAztec Glory tai 5 bȊgnȎ 10 linijȎ video loġimas, kurio metu galima laimǟti 

ĂNemokamȎ loġimȎñ. Simbolis ĂPIRAMIDǞñ ant bet kurios laimǟjimo linijos gali pakeisti bet kokǱ 

simbolǱ, iġskyrus ĂNemokamȎ loġimȎñ metu iġrinktŃ ĂSpecñ simbolǱ. Linijos laimǟjimo dydģio 

koeficientas nustatomas nuosekliai pradedant nuo kraġtinio kairio bȊgno skaiļiuojant vienodus 

simbolius iġkritusios vienoje iġ numatytȎ loġimo linijȎ. Linijos laimǟjimas nustatomas - linijos 

laimǟjimo dydģio koeficientŃ padauginus iġ atlikto statymo dydģio (kreditais). Jeigu loġimo metu 

laimi daugiau negu viena linija ï laimǟjimai yra sumuojami. Jei ant vienos linijos susidaro daugiau 

negu vienas laimingas derinys, laimǟjimas paskaiļiuojamas tik uģ vienŃ, sugeneravusǱ didģiausia 

laimǟjimŃ, derinǱ.  
96.5. ĂNemokamȎ sukimȎñ loġimas laimimas iġkritus trims ar daugiau simboliams 

ĂPIRAMIDǞñ bet kurioje vietoje, nepriklausomai keliomis loġimo linijomis buvo loġta. Sukama 10 

ĂNemokamȎ loġimȎñ. ĂNemokamȎ loġimȎñ metu automatas 10 loġimȎ prasuka automatiġkai, 

nenuskaiļiuodamas Ǳmokos uģ loġimŃ, loġime loġiama tokiu paļiu statymo dydģio ir loġimo linijȎ 

deriniu, koks buvo laimint ĂNemokamus Loġimusñ. ĂNemokamȎ loġimȎñ metu iġkritus trims 

simboliams ĂPIRAMIDǞñ bet kurioje vietoje, nepriklausomai keliomis loġimo linijomis buvo loġta, 

laimima papildomai 10 ĂNemokamȎ sukimȎñ.  
96.6. Bet koks laimǟjimas gali bȊti padidintas papildomo loġimo ĂGambleñ metu. ĂGambleñ 

loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo ekrane ï juoda ar raudona, loġǟjas 

savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ mygtukŃ su uģraġu ĂGambleñ. 

Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada galima vǟl spǟti kokios spalvos 

iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ loġimo kreditus. Spǟti kokios 

spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 10 kartȎ. Neatspǟjus kortos spalvos visas loġǟjo 

priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas.  
96.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂIġmokǟtiñ (ĂCASH OUTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂDIDYSIS EGIPTASñ (ĂTHE GREAT EGYPTñ) 

TAISYKLǞS  
97.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
97.2. Nurodyti statymŃ mygtuku ĂPasirinkti statymŃñ (ĂSELECT BETñ) arba vienu iġ 

mygtukȎ ĂLoġimo statymasñ (ĂPLAY BETñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, 
maksimalus ï 1000 kreditȎ.  

97.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂStartñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂHELPñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟjimasñ (ĂWINñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ suma. Ġi suma 

automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje. 

 

97.4. ĂDidysis Egiptasñ tai 5 bȊgnȎ, 10 linijȎ video loġimas, kurio metu galima laimǟti 
nemokamus loġimus. Ăfaraonoñ simbolis gali pakeisti kitus simbolius iġskyrus ĂTotemoñ simbolǱ. 

Kai iġkrenta vienas ar daugiau ĂFaraonoñ simboliȎ ant suģaidusios linijos, iġmokǟjimas dvigubinasi, 
iġskyrus kai visi simboliai yra ĂFaraonasñ. Visi iġmokǟjimai skaitomi iġ kairǟs Ǳ deġinň, pradedant 
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nuo kairiausiai esanļio bȊgno, iġskyrus ĂTotemoñ simbolǱ. Tik didģiausios eilutǟs laimǟjimas yra 
iġmokamas.  

97.5. ĂNemokami loġimaiñ, laimimi kai trys ar daugiau ĂTotemoñ simboliai atsiranda bet 

kurioje vietoje ant bȊgnȎ. Loġǟjas laimi 15 nemokamȎ loġimȎ su dauginimo koeficientu 3 (x3) ir 
ĂTotemoñ simbolis dauginasi iġ bendro statymo dydģio. Nemokami loġimai loġiami automatiġkai, 

ant visu 5 bȊgnȎ, tuo paļiu pagrindiniu statymu ir linijȎ skaiļiumi.  
97.6. Bet koks laimǟjimas gali bȊti padidintas papildomo loġimo ĂGambleñ metu. ĂGambleñ 

loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo ekrane ï juoda ar raudona, loġǟjas 

savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ mygtukŃ su uģraġu ĂGambleñ. 

Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada galima vǟl spǟti kokios spalvos 

iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ loġimo kreditus. Spǟti kokios 

spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 10 kartȎ. Neatspǟjus kortos spalvos visas loġǟjo 

priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas.  
97.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂIġmokǟtiñ (ĂCASH OUTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂDIDYSIS NUOTYKISñ (ĂGREAT ADVENTUREñ) 

TAISYKLǞS  
98.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
98.2. Nurodyti statymŃ mygtuku ĂPasirinkti statymŃñ (ĂSELECT BETñ) arba vienu iġ 

mygtukȎ ĂLoġimo statymasñ (ĂPLAY BETñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, 
maksimalus ï 12500 kreditȎ.  

98.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂStartñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂHELPñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟjimasñ (ĂWINñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ suma. Ġi suma 

automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje. 

 

98.4. ĂDidysis nuotykisñ, tai 5 bȊgnȎ, 25 linijȎ video loġimas, kuriame yra ĂScatterñ simbolis 

ir nemokami loġimai. Pagrindiniame loġime nǟra ĂWildñ simbolio (ĂWildñ ï simbolis kuris gali 

pakeisti bet koki kitŃ simbolǱ reikalinga deriniui sudaryti), bet keletas simboliu gali bȊti ĂWildñ 

simboliais nemokamuose loġimuose. Visi iġmokǟjimai ant bȊgnȎ skaitomi iġ kairǟs Ǳ deġinň ant 

pasirinktȎ linijȎ, pradedant nuo kairiausiai esanļio bȊgno, iġskyrus ĂScatterñ simbolius. ĂScatterñ 

simboliȎ laimǟjimai yra pridedami prie linijȎ laimǟjimȎ.  
98.5. ĂStatulȎñ loġimas Ǳvyksta, kai trys ar daugiau ĂKnygosñ simboliai atsiranda bet kur ant 

ekrano. Tokiu atveju rodomas ekranas su penkiais ĂStatulosñ simboliais; loġǟjas pasirenka viena iġ 5 
simboliu, taip nustatydamas nemokamŃ sukimȎ skaiļiȎ  

98.6. Bet koks laimǟjimas maģesnis nei 5 000,000, gali bȊti padidintas papildomo loġimo 

ĂGambleñ metu. ĂGambleñ loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo ekrane ï 

juoda ar raudona, loġǟjas savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ mygtukŃ su 

uģraġu ĂGambleñ. Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada galima vǟl 

spǟti kokios spalvos iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ loġimo 

kreditus. Spǟti kokios spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 10 kartȎ. Neatspǟjus kortos 

spalvos visas loġǟjo priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas. 
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98.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂIġmokǟtiñ (ĂCASH OUTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO  ĂDRAKONO BȉGNAIñ (ĂDRAGON REELSñ) 

TAISYKLǞS  
99.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
99.2. Nurodyti statymŃ mygtuku ĂPasirinkti statymŃñ (ĂSELECT BETñ) arba vienu iġ 

mygtukȎ ĂLoġimo statymasñ (ĂPLAY BETñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, 
maksimalus ï 12500 kreditȎ.  

99.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂStartñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂHELPñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟjimasñ (ĂWINñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ suma. Ġi suma 

automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje. 

 

99.4. ĂDrakono BȊgnaiñ tai 5 bȊgnȎ 25 linijȎ video loġimas, kurio metu galima laimǟti 
ĂNemokamȎ sukimȎñ. Simbolis ĂWildñ ant bet kurios laimǟjimo linijos gali pakeisti bet kokǱ 

simbolǱ, iġskyrus simbolius - ĂScatterñ. ĂNemokamȎ loġimȎñ metu ĂWildñ simbolis ant bet kurios 
laimǟjimo linijos gali pakeisti bet kokǱ simbolǱ, taip pat ir simbolǱ ĂSCATTERñ.  

Linijos laimǟjimo dydģio koeficientas nustatomas nuosekliai pradedant nuo kraġtinio kairio 

bȊgno skaiļiuojant vienodus simbolius iġkritusios vienoje iġ numatytȎ loġimo linijȎ. Linijos 

laimǟjimas nustatomas - linijos laimǟjimo dydģio koeficientŃ padauginus iġ atlikto statymo dydģio 

(kreditais). Jeigu loġimo metu laimi daugiau negu viena linija ï laimǟjimai yra sumuojami. Jei ant 

vienos linijos susidaro daugiau negu vienas laimingas derinys, laimǟjimas paskaiļiuojamas tik uģ 

vienŃ, sugeneravusǱ didģiausia laimǟjimŃ, derinǱ.  
99.5. ĂNemokamȎ loġimȎñ loġimas laimimas iġkritus trims ar daugiau ĂScatterñ simboliams, 

bet kurioje vietoje, nepriklausomai keliomis loġimo linijomis buvo loġta. Loġǟjas laimi 10 

ĂNemokamȎ sukimȎñ. ĂNemokamȎ loġimȎñ metu ĂWildñ simbolis ant bet kurios laimǟjimo linijos 

gali pakeisti bet kokǱ simbolǱ, taip pat ir simbolǱ ĂSCATTERñ. ĂNemokamȎ loġimȎñ metu iġkritus 

trims ĂScatterñ simboliams 3, 4 ir 5 bȊgnuose, bet kurioje vietoje, nepriklausomai keliomis loġimo 

linijomis buvo loġta, loġǟjas laimi papildomus 5 ĂNemokamus loġimusñ.  
99.6. Bet koks laimǟjimas gali bȊti padidintas papildomo loġimo ĂGambleñ metu. ĂGambleñ 

loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo ekrane ï juoda ar raudona, loġǟjas 

savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ mygtukŃ su uģraġu ĂGambleñ. 

Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada galima vǟl spǟti kokios spalvos 

iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ loġimo kreditus. Spǟti kokios 

spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 10 kartȎ. Neatspǟjus kortos spalvos visas loġǟjo 

priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas.  
99.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂIġmokǟtiñ (ĂCASH OUTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 
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 AUTOMATO LOĠIMO Ă2 DRAKONAIñ (Ă2 DRAGONSñ) TAISYKLǞS 
100.1.Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ,  

Ǳvesto ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
100.2. Nurodyti statymŃ mygtuku ĂPasirinkti statymŃñ (ĂSELECT BETñ) arba vienu iġ 

mygtukȎ ĂLoġimo statymasñ (ĂPLAY BETñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, 
maksimalus ï 10000 kreditȎ.  

100.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂStartñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂHELPñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟjimasñ (ĂWINñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ suma. Ġi suma 

automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje. 

 

100.4. Ă2 drakonaiñ tai 5 bȊgnȎ 20 linijȎ video loġimas, kurio metu galima laimǟti 

ĂNemokamȎ loġimȎñ. Simbolis ĂWildñ ant bet kurios laimǟjimo linijos gali pakeisti bet kokǱ 

simbolǱ, iġskyrus simbolius - ĂScatterñ. ĂWildñ simbolis neturi numatyto laimǟjimo dydģio, iġkritus 

pilnai linijai ĂWildñ (5 ĂWildñ vienoje linijoje) linijos laimǟjimas prilyginamas iġmokǟjimui uģ 

simbolǱ ĂImperatoriusñ. Linijos laimǟjimo dydģio koeficientas nustatomas nuosekliai pradedant nuo 

kraġtinio kairio bȊgno skaiļiuojant vienodus simbolius iġkritusios vienoje iġ numatytȎ loġimo linijȎ. 

Linijos laimǟjimas nustatomas - linijos laimǟjimo dydģio koeficientŃ padauginus iġ atlikto statymo 

dydģio (kreditais). Jeigu loġimo metu laimi daugiau negu viena linija ï laimǟjimai yra sumuojami. 

Jei ant vienos linijos susidaro daugiau negu vienas laimingas derinys, laimǟjimas paskaiļiuojamas 

tik uģ vienŃ, sugeneravusǱ didģiausia laimǟjimŃ, derinǱ.  
100.5. ĂNemokamȎ loġimȎñ loġimas laimimas iġkritus trims ĂScatterñ simboliams 1, 3 ir 5 

bȊgnuose, bet kurioje vietoje, nepriklausomai keliomis loġimo linijomis buvo loġta. Loġǟjas laimi 

15 ĂNemokamȎ loġimȎñ. NemokamȎ loġimȎñ metu automatas 15 loġimȎ prasuka 

nenuskaiļiuodamas Ǳmokos uģ loġimŃ, loġime loġiama tokiu paļiu statymo dydģio ir loġimo linijȎ 

deriniu, koks buvo laimint ĂNemokamus loġimusñ. ĂNemokamȎ loġimȎñ metu iġkritus trims 

ĂScatterñ simboliams 1, 3 ir 5 bȊgnuose, bet kurioje vietoje, nepriklausomai keliomis loġimo 

linijomis buvo loġta, loġǟjas laimi papildomus 15 ĂNemokamȎ loġimȎñ.  
100.6. Bet koks laimǟjimas gali bȊti padidintas papildomo loġimo ĂGambleñ metu. ĂGambleñ 

loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo ekrane ï juoda ar raudona, loġǟjas 

savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ mygtukŃ su uģraġu ĂGambleñ. 

Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada galima vǟl spǟti kokios spalvos 

iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ loġimo kreditus. Spǟti kokios 

spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 10 kartȎ. Neatspǟjus kortos spalvos visas loġǟjo 

priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas.  
100.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂIġmokǟtiñ (ĂCASH OUTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂEKSTREMALIAI KARĠTAñ (ĂEXTREMALY  

HOTñ) TAISYKLǞS  
101.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
101.2. Nurodyti statymŃ mygtuku ĂPasirinkti statymŃñ (ĂSELECT BETñ) arba vienu iġ 

mygtukȎ ĂLoġimo statymasñ (ĂPLAY BETñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, 
maksimalus ï 10000 kreditȎ. 
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101.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂStartñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂHELPñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟjimasñ (ĂWINñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ suma. Ġi suma 

automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje. 

 

101.4. ĂEkstremaliai karġtañ yra 5 bȊgnȎ, 5 linijȎ video loġimas. Laimǟjimas uģ simbolius 

ĂĢVAIGĢDǞñ priskaiļiuojamas net jei minǟti simboliai iġkrenta ne vienoje loġimo linijoje (pagal 

iġmokǟjimȎ lentelň). Linijos laimǟjimo dydģio koeficientas nustatomas nuosekliai pradedant nuo 

kraġtinio kairio bȊgno skaiļiuojant vienodus simbolius iġkritusios vienoje iġ numatytȎ loġimo linijȎ. 

Linijos laimǟjimas nustatomas ï linijos laimǟjimo dydģio koeficientŃ padauginus iġ atlikto statymo 

dydģio (kreditais). Jeigu loġimo metu laimi daugiau negu viena linija ï laimǟjimai yra sumuojami. 

Jei ant vienos linijos susidaro daugiau negu vienas laimingas derinys, laimǟjimas paskaiļiuojamas 

tik uģ vienŃ, sugeneravusǱ didģiausia laimǟjimŃ, derinǱ.  
Jeigu loġimo metu ekrane iġkrenta 15 vienodȎ simboliȎ ĂVYĠNIAñ, ĂCITRINAñ, 

ĂAPELSINASñ arba ĂSLYVAñ priskaiļiuotas laimǟjimas dauginasi 5 kartus, jei vienas iġ minǟtȎ 
simboliȎ iġkrenta 12 pozicijȎ 1, 2, 3, 4 bȊgnuose, priskaiļiuotas laimǟjimas dauginasi 4 kartus, jei 

vienas iġ minǟtȎ simboliȎ iġkrenta 9 pozicijose 1, 2, 3 bȊgnuose, priskaiļiuotas laimǟjimas 
dauginasi 3 kartus.  

Vieno sukimo metu gali bȊti pritaikytas tik vienas daugiklis.  
101.5. Bet koks laimǟjimas gali bȊti padidintas papildomo loġimo ĂGambleñ metu. ĂGambleñ 

loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo ekrane ï juoda ar raudona, loġǟjas 

savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ mygtukŃ su uģraġu ĂGambleñ. 

Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada galima vǟl spǟti kokios spalvos 

iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ loġimo kreditus. Spǟti kokios 

spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 10 kartȎ. Neatspǟjus kortos spalvos visas loġǟjo 

priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas.  
101.6. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂIġmokǟtiñ (ĂCASH OUTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂFUDZI JAMAñ (ĂFUJIYAMA ñ) TAISYKLǞS 
102.1.Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ,  

Ǳvesto ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
102.2. Nurodyti statymŃ mygtuku ĂPasirinkti statymŃñ (ĂSELECT BETñ) arba vienu iġ 

mygtukȎ ĂLoġimo statymasñ (ĂPLAY BETñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, 
maksimalus ï 5000 kreditȎ.  

102.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂStartñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂHELPñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟjimasñ (ĂWINñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ suma. Ġi suma 

automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje. 

 

102.4. ĂFujiyamañ yra 243 variantȎ, 5 bȊgnȎ, video loġimas. Laimintys simboliai turi atsirasti 
ant gretimȎ bȊgnȎ, pradedant nuo pirmo bȊgno kairǟje. Visi laimǟjimai dauginami iġ 
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pasirinkto statymo koeficiento ĂWildñ simbolis gali pakeisti bet kokǱ kitŃ simbolǱ, iġskyrus 
ĂSCATERñ simbolǱ.  

102.5. ĂNemokamȎ sukimȎñ loġimas laimimas kai 3,4 arba 5 bȊgnuose ĂScatterñ simbolis 

atsiranda bet kurioje vietoje, laimima 10, 15, 25 nemokami sukimai. Jei 3, 4 arba 5 bȊgnuose 
ĂScatterñ simbolis laimi maksimaliu statymu(visi bȊgnai aktyvuoti), simboliȎ pakeitimo galimybǟ 

taip pat aktyvuojama.  
SimboliȎ pakeitimo galimybǟ - tai 5-to bȊgno sukeitimas vietomis su bet kurio kitu bȊgnu, 

pakeitimas vyksta kai 5-tŃ bȊgnŃ sukeitus vietomis su bet kuriuo kitu bȊgnu susidaro nors vienas 
laimingas derinys. Pakeitimas atliekamas tik vienŃ kartŃ, jei vieno sukimo metu yra keletas 

sukeitimo galimybiȎ, parenkamas variantas generuojantis didģiausiŃ laimǟjimŃ.  
ĂNemokami sukimaiñ gali bȊti dar kartŃ aktyvuoti tokiu paļiu nemokamȎ sukimȎ skaiļiumi 

kaip ir pradģioje buvo laimǟta.  
102.6. Bet koks laimǟjimas gali bȊti padidintas papildomo loġimo ĂGambleñ metu. ĂGambleñ 

loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo ekrane ï juoda ar raudona, loġǟjas 

savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ mygtukŃ su uģraġu ĂGambleñ. 

Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada galima vǟl spǟti kokios spalvos 

iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ loġimo kreditus. Spǟti kokios 

spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 10 kartȎ. Neatspǟjus kortos spalvos visas loġǟjo 

priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas.  
102.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂIġmokǟtiñ (ĂCASH OUTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂGALUTINIS KARĠTIS PLIUSñ (ĂULTIMATE HOT  

PLUSñ) TAISYKLǞS  
103.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
103.2. Nurodyti statymŃ mygtuku ĂPasirinkti statymŃñ (ĂSELECT BETñ) arba vienu iġ 

mygtukȎ ĂLoġimo statymasñ (ĂPLAY BETñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, 

maksimalus ï 2500 kreditȎ.  
103.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂStartñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂHELPñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟjimasñ (ĂWINñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ suma. Ġi suma 

automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje. 

 

103.4. ĂGalutinis karġtis Pliusñ yra 3 bȊgnȎ, 5 linijȎ video loġimas. Visi loġimai skaitomi iġ 
kairǟs Ǳ deġinň, pradedant nuo kairiausiai esanļio bȊgno.  

103.5. Bet koks laimǟjimas, maģesnis nei 5 000 000 000 gali bȊti padidintas papildomo 

loġimo ĂGambleñ metu. ĂGambleñ loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo 

ekrane ï juoda ar raudona, loġǟjas savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ 

mygtukŃ su uģraġu ĂGambleñ. Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada 

galima vǟl spǟti kokios spalvos iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ 

loġimo kreditus. Spǟti kokios spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 10 kartȎ. Neatspǟjus 

kortos spalvos visas loġǟjo priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir 

pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ ĂIġmokǟtiñ (ĂCASH OUTñ). Automatas, 
 
 

 

61 



Priedas Nr. 1 

 

pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ 
ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali iġkeisti kasoje. 

 

 

 AUTOMATO L OĠIMO ĂKARALIĠKOS KATǞSñ (ĂCATS ROYALñ) 

TAISYKLǞS  
104.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
104.2. Nurodyti statymŃ mygtuku ĂPasirinkti statymŃñ (ĂSELECT BETñ) arba vienu iġ 

mygtukȎ ĂLoġimo statymasñ (ĂPLAY BETñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, 
maksimalus ï 10000 kreditȎ.  

104.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂStartñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂHELPñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟjimasñ (ĂWINñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ suma. Ġi suma 

automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje. 

 

104.4. ĂKaraliġkos katǟsñ tai 5 bȊgnȎ 20 linijȎ video loġimas, kurio metu galima laimǟti 

ĂNemokamȎ loġimȎñ. Simbolis ĂWildñ ant bet kurios laimǟjimo linijos gali pakeisti bet kokǱ 

simbolǱ, iġskyrus simbolius - ĂScatterñ and ĂWild Multiplyñ. ĂWild Multiplyñ atsiranda tik 

pagrindinio loġimo metu ir tik 5 bȊgne. Simbolis ĂWild Multiplyñ gali pakeisti bet kokǱ simbolǱ 

iġskyrus ĂScatterñ simbolǱ. Jeigu laimingame derinyje dalyvauja simbolis ĂWild Multiplyñ, 

priskaiļiuotas laimǟjimas bus padaugintas iġ atsitiktinai parinkto daugiklio, kuris gali bȊti - 2, 3, 5, 

8, 10, 12, 15 arba 20.  
Linijos laimǟjimo dydģio koeficientas nustatomas nuosekliai pradedant nuo kraġtinio kairio 

bȊgno skaiļiuojant vienodus simbolius iġkritusios vienoje iġ numatytȎ loġimo linijȎ. Linijos 

laimǟjimas nustatomas - linijos laimǟjimo dydģio koeficientŃ padauginus iġ atlikto statymo dydģio 

(kreditais). Jeigu loġimo metu laimi daugiau negu viena linija ï laimǟjimai yra sumuojami. Jei ant 

vienos linijos susidaro daugiau negu vienas laimingas derinys, laimǟjimas paskaiļiuojamas tik uģ 

vienŃ, sugeneravusǱ didģiausia laimǟjimŃ, derinǱ.  
Laimǟjimas uģ simbolǱ ĂSCATTERñ priskaiļiuojamas net jei minǟti simboliai iġkrenta ne 

vienoje loġimo linijoje.  
104.5. ĂNemokamȎ loġimȎñ loġimas laimimas iġkritus trims ĂScatterñ simboliams 2, 3 ir 4 

bȊgnuose, bet kurioje vietoje, nepriklausomai keliomis loġimo linijomis buvo loġta. Loġǟjas laimi 

10 ĂNemokamȎ loġimȎñ. NemokamȎ loġimȎñ metu automatas 10 loġimȎ prasuka automatiġkai, 

nenuskaiļiuodamas Ǳmokos uģ loġimŃ, loġime loġiama tokiu paļiu statymo dydģio ir loġimo linijȎ 

deriniu, koks buvo laimint ĂNemokamus loġimusñ. ĂNemokamȎ loġimȎñ metu iġkritus trims 

ĂScatterñ simboliams 2, 3 ir 4 bȊgnuose, bet kurioje vietoje, nepriklausomai keliomis loġimo 

linijomis buvo loġta, loġǟjas laimi papildomus 10 ĂNemokamȎ loġimȎñ. Papildomi ĂNemokami 

loġimaiñ galimi tik viena karta, pakartotinai iġkritus 3 ĂSCATTERñ simboliams priskaiļiuojamas tik 

laimǟjimas pagal iġmokǟjimȎ lentelň Bet koks laimǟjimas gali bȊti padidintas papildomo loġimo 

ĂGambleñ metu. ĂGambleñ loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo ekrane ï 

juoda ar raudona, loġǟjas savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ mygtukŃ su 

uģraġu ĂGambleñ. Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada galima vǟl 

spǟti kokios spalvos iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ loġimo 

kreditus. Spǟti kokios spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 10 kartȎ. Neatspǟjus kortos 

spalvos visas loġǟjo priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas. 
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104.6. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂIġmokǟtiñ (ĂCASH OUTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂKARĠTAS DEGIMAS PLIUSñ (ĂBURNING HOT  

PLIUSñ) TAISYKLǞS  
105.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
105.2. Nurodyti statymŃ mygtuku ĂPasirinkti statymŃñ (ĂSELECT BETñ) arba vienu iġ 

mygtukȎ ĂLoġimo statymasñ (ĂPLAY BETñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, 
maksimalus ï 2500 kreditȎ.  

105.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂStartñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂHELPñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟjimasñ (ĂWINñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ suma. Ġi suma 

automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje. 

 

105.4. ĂKarġtas degimasñ yra 5 bȊgnȎ, 5 linijȎ video loġimas. Simbolis ĂDobilasñ ant bet 

kurios laimǟjimo linijos gali pakeisti bet kokǱ simbolǱ, iġskyrus simbolius ĂDOLERISñ ir 

ĂĢVAIGĢDǞñ. Visi simboliai bȊgne kuriame atsiranda simbolius ĂDOBILASñ pakeiļiami Ǳ 

simbolǱ ĂDOBILASñ. Laimǟjimas uģ simbolius ĂDOLERISñ ir ĂĢVAIGĢDǞñ priskaiļiuojamas net 

jei minǟti simboliai iġkrenta ne vienoje loġimo linijoje (pagal iġmokǟjimȎ lentelň). Linijos 

laimǟjimo dydģio koeficientas nustatomas nuosekliai pradedant nuo kraġtinio kairio bȊgno 

skaiļiuojant vienodus simbolius iġkritusios vienoje iġ numatytȎ loġimo linijȎ. Linijos laimǟjimas 

nustatomas - linijos laimǟjimo dydģio koeficientŃ padauginus iġ atlikto statymo dydģio (kreditais). 

Jeigu loġimo metu laimi daugiau negu viena linija ï laimǟjimai yra sumuojami. Jei ant vienos linijos 

susidaro daugiau negu vienas laimingas derinys, laimǟjimas paskaiļiuojamas tik uģ vienŃ, 

sugeneravusǱ didģiausia laimǟjimŃ, derinǱ.  
ĂĢVAIGĢDǞSñ simbolis galimas tik bȊgnuose 1, 3, 5.  
105.5. Bet koks laimǟjimas gali bȊti padidintas papildomo loġimo ĂGambleñ metu. ĂGambleñ 

loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo ekrane ï juoda ar raudona, loġǟjas 

savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ mygtukŃ su uģraġu ĂGambleñ. 

Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada galima vǟl spǟti kokios spalvos 

iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ loġimo kreditus. Spǟti kokios 

spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 10 kartȎ. Neatspǟjus kortos spalvos visas loġǟjo 

priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas.  
105.6. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂIġmokǟtiñ (ĂCASH OUTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂLAIMINGOS KATǞS PLIUSñ (ĂLUCKY CATS  

PLUSñ) TAISYKLǞS  
106.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje. 
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106.2. Nurodyti statymŃ mygtuku ĂPasirinkti statymŃñ (ĂSELECT BETñ) arba vienu iġ 
mygtukȎ ĂLoġimo statymasñ (ĂPLAY BETñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, 
maksimalus ï 5000 kreditȎ.  

106.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂStartñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂHELPñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟjimasñ (ĂWINñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ suma. Ġi suma 

automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje. 

 

106.4. ĂLaimingos katǟs pliusñ yra 5 bȊgnȎ, 10 linijȎ video loġimas, kurio metu galima 

laimǟti nemokamȎ loġimȎ. ĂWildñ simbolis gali pakeisti kitus simbolius iġskyrus ĂLaimingȎ kaļiȎñ 

simbolǱ. Kai vienas ar daugiau ĂLaimingȎ kaļiȎñ simboliȎ atsiranda laimingame derinyje ant 

nustatytos linijos, laimǟjimas dvigubinasi, iġskyrus atvejus kai visi simboliai Ălaimingos katǟsñ. Visi 

iġmokǟjimai skaitomi iġ kairǟs Ǳ deġinň, pradedant nuo kairiausiai esanļio bȊgno, iġskyrus 

ĂLaimingȎ kaļiȎñ simbolǱ. Tik didģiausios linijos iġmokǟjimas yra iġmokamas.  
106.5. Nemokami sukimai laimimi , kai trys ar daugiau ĂLaimingȎ kaļiȎñ simboliai iġsukami 

ant bȊgnȎ. Laimima 15 nemokamȎ sukimȎ, kuriȎ metȎ visi laimǟjimai dauginami 3 kartus. Naujai 

laimǟtu sukimȎ skaiļius pridedamas prie likusiu nemokamȎ sukimȎ skaiļiaus. NemokamȎ sukimȎ 
metu naudojamas alternatyvus bȊgnȎ komplektas.  

106.6. Bet koks laimǟjimas maģesnis kaip 5 000 000 000 gali bȊti padidintas papildomo 

loġimo ĂGambleñ metu. ĂGambleñ loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo 

ekrane ï juoda ar raudona, loġǟjas savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ 

mygtukŃ su uģraġu ĂGambleñ. Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada 

galima vǟl spǟti kokios spalvos iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ 

loġimo kreditus. Spǟti kokios spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 10 kartȎ. Neatspǟjus 

kortos spalvos visas loġǟjo priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas.  
106.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂIġmokǟtiñ (ĂCASH OUTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂLAIMINGAS ZVIMBLYS ñ (ĂLUCKY BUZZ ñ)  
TAISYKLǞS  

107.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 
ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  

107.2. Nurodyti statymŃ mygtuku ĂPasirinkti statymŃñ (ĂSELECT BETñ) arba vienu iġ 
mygtukȎ ĂLoġimo statymasñ (ĂPLAY BETñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, 
maksimalus ï 10000 kreditȎ.  

107.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂStartñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂHELPñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟjimasñ (ĂWINñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ suma. Ġi suma 

automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje. 

 

107.4. ĂLaimingas zvimblysñ yra 5 bȊgnȎ, 20 linijȎ, video loġimas, kurio metu galima laimǟti 
ĂNemokamus loġimusñ. ĂWildñ simbolis gali pakeisti bet koki kita simbolǱ, iġskyrus 
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ĂScatterñ simbolǱ. Visi iġmokǟjimai eina iġ kairǟs Ǳ deġinň, pradedant kairiausiai esanļiu bȊgnu, 
iġskyrus ĂScatterñ simbolius. Iġmokama didģiausio laimǟjimo linija.  

107.5. NemokamȎ sukimȎ loġimas laimimas kai trys ar daugiau ĂScatterñ simboliai atsiranda 

bet kurioje vietoje ant bȊgnȎ, loġǟjas laimi 3 nemokamus loġimus. Pirmas sukimas Ǳ vyksta 
automatiġkai ant visȎ 5 bȊgnȎ, naudojant tokǱ patǱ kiekǱ linijȎ ir statymo dydǱ, kaip ir pagrindiniame 

loġime.  
Kiekvienam iġ trijȎ sukimȎ taikomos skirtingos loġimo taisyklǟs:  
 Prieġ pirmŃ sukimŃ visos pozicijos ant antro bȊgno tampa ĂWildñ. Jei pirmame 

ĂNumokamȎ sukimȎñ sukime, ĂPapildomo sukimoñ simbolis atsiranda ant pirmo bȊgno, sukamas 
dar vienas sukimas, sukama tie kartȎ kiek iġkrenta ĂpapildomȎ sukimȎñ simboliȎ  

2.Po ǱvykusiȎ visȎ papildomȎ sukimȎ, ĂWildñ simboliu tampa treļias bȊgnas. Ġiuo atveju 
antras ir treļias bȊgnai yra ĂWildñ simboliai. Jei Ăpapildomo sukimoñ simbolis atsiranda ant pirmo 

bȊgno, vienas ar daugiau sukimȎ su antru ir treļiu bȊgnais, kaip ĂWildñ simboliais ir loġiama. 

Nemokami sukimai su antru ir treļiu bȊgnais, kaip ĂWildñ simboliai loġiami tol kol papildomi 
nemokami sukimai yra laimimi su Ăpapildomo sukimoñ simboliu.  

 Po ǱvykusiȎ visȎ papildomȎ sukimȎ, ĂWildñ simboliu tampa ketvirtas bȊgnas. Ġiuo atveju 

antras, treļias ir ketvirtas bȊgnai yra ĂWildñ simboliai. Jei Ăpapildomo sukimoñ simbolis atsiranda ant 

pirmo bȊgno, vienas ar daugiau sukimȎ su antru, treļiu ir ketvirtu bȊgnais, kaip ĂWildñ simboliais ir 

loġiama. Nemokami sukimai su antru, treļiu ir ketvirtu bȊgnais, kaip ĂWildñ simboliai loġiami tol kol 

papildomi nemokami sukimai yra laimimi su Ăpapildomo sukimoñ simboliu.  
 Bet koks laimǟjimas maģesnis kaip 5 000 000 000 gali bȊti padidintas papildomo 

loġimo ĂGambleñ metu. ĂGambleñ loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo 

ekrane ï juoda ar raudona, loġǟjas savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ 

mygtukŃ su uģraġu ĂGambleñ. Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada 

galima vǟl spǟti kokios spalvos iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ 

loġimo kreditus. Spǟti kokios spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 10 kartȎ. Neatspǟjus 

kortos spalvos visas loġǟjo priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas.  
 Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂIġmokǟtiñ (ĂCASH OUTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂMAGELANAS PLIUS ñ (ĂMAGELAN PLUSñ) 

TAISYKLǞS  
108.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
108.2. Nurodyti statymŃ mygtuku ĂPasirinkti statymŃñ (ĂSELECT BETñ) arba vienu iġ 

mygtukȎ ĂLoġimo statymasñ (ĂPLAY BETñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, 
maksimalus ï 10000 kreditȎ.  

108.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂStartñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂHELPñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟjimasñ (ĂWINñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ suma. Ġi suma 

automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje. 

 

108.4. ĂMagelanas pliusñ yra 5 bȊgnȎ, 50 linijȎ, video loġimas, kurio metu galima laimǟti 
nemokamȎ loġimȎ. Simbolis ĂLaivasñ gali pakeisti kitus simbolius iġskyrus ĂGaublioñ simbolǱ. Visi 
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iġmokǟjimai skaitomi iġ kairǟs Ǳ deġinň, pradedant nuo kairiausiai esanļio bȊgno, iġskyrus ĂGaublio 
simbolǱñ. Tik didģiausios linijos laimǟjimas yra iġmokamas.  

108.5. ĂNemokami sukimaiñ laimimi kai ĂGaublioñ simbolis atsiranda ant antro, treļio ir 

ketvirto bȊgno, tokiu atveju laimimi 7 nemokami sukimai. Jei vǟl iġsukami nemokami sukimai, 
loġǟjas laimi dar 7 nemokamus loġimus. Nemokami sukimai loġiami ant laimǟjusios linijos ir su 

pradiniu statymu.  
108.6. Bet koks laimǟjimas maģesnis kaip 5 000 000 000 gali bȊti padidintas papildomo 

loġimo ĂGambleñ metu. ĂGambleñ loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo 

ekrane ï juoda ar raudona, loġǟjas savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ 

mygtukŃ su uģraġu ĂGambleñ. Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada 

galima vǟl spǟti kokios spalvos iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ 

loġimo kreditus. Spǟti kokios spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 10 kartȎ. Neatspǟjus 

kortos spalvos visas loġǟjo priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas.  
108.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂIġmokǟtiñ (ĂCASH OUTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 

konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂMAGIJOS KNYGA PLIUS ñ (ĂMAGIC BOOK  

PLUSñ) TAISYKLǞS  
109.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
109.2. Nurodyti statymŃ mygtuku ĂPasirinkti statymŃñ (ĂSELECT BETñ) arba vienu iġ 

mygtukȎ ĂLoġimo statymasñ (ĂPLAY BETñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, 
maksimalus ï 10000 kreditȎ.  

109.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂStartñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂHELPñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟjimasñ (ĂWINñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ suma. Ġi suma 

automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje. 

 

109.4. ĂMagijos knyga Pliusñ tai 5 bȊgnȎ 20 linijȎ video loġimas, kurio metu galima laimǟti 

ĂNemokamȎ loġimȎ Simbolis ĂWildñ ant bet kurios laimǟjimo linijos gali pakeisti bet kokǱ simbolǱ, 

iġskyrus simbolǱ ï ĂScatter. Visose laimingose deriniuose (iġskyrus derinius sudarytus tik iġ 

simboliȎ ĂWildñ), kuriuose yra bent vienas simbolis ĂWildñ, priskaiļiuotas laimǟjimas dauginasi du 

kartus . Linijos laimǟjimo dydģio koeficientas nustatomas nuosekliai pradedant nuo kraġtinio kairio 

bȊgno skaiļiuojant vienodus simbolius iġkritusios vienoje iġ numatytȎ loġimo linijȎ. Linijos 

laimǟjimas nustatomas - linijos laimǟjimo dydģio koeficientŃ padauginus iġ atlikto statymo dydģio 

(kreditais). Jeigu loġimo metu laimi daugiau negu viena linija ï laimǟjimai yra sumuojami. Jei ant 

vienos linijos susidaro daugiau negu vienas laimingas derinys, laimǟjimas paskaiļiuojamas tik uģ 

vienŃ, sugeneravusǱ didģiausia laimǟjimŃ, derinǱ.  
109.5. ĂNemokamȎ sukimȎñ loġimas laimimas iġkritus trims ĂScatterñ simboliams bet kurioje 

vietoje, nepriklausomai keliomis loġimo linijomis buvo loġta. Loġǟjas laimi 15 ĂNemokamȎ 

sukimȎñ. NemokamȎ loġimȎñ metu automatas 15 loġimȎ prasuka automatiġkai, nenuskaiļiuodamas 

Ǳmokos uģ loġimŃ, loġime loġiama tokiu paļiu statymo dydģio ir loġimo linijȎ deriniu, koks buvo 

laimint ĂNemokamus Loġimusñ. ĂNemokamȎ loġimȎñ metu iġkritus trims ĂScatterñ simboliams bet 

kurioje vietoje, nepriklausomai keliomis loġimo linijomis buvo loġta, loġǟjas laimi papildomus 15 

ĂNemokamȎ sukimȎñ. 
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109.6. Bet koks laimǟjimas gali bȊti padidintas papildomo loġimo ĂGambleñ metu. ĂGambleñ 

loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo ekrane ï juoda ar raudona, loġǟjas 

savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ mygtukŃ su uģraġu ĂGambleñ. 

Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada galima vǟl spǟti kokios spalvos 

iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ loġimo kreditus. Spǟti kokios 

spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 10 kartȎ. Neatspǟjus kortos spalvos visas loġǟjo 

priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas.  
109.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂIġmokǟtiñ (ĂCASH OUTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂMAJȍ DVASIAñ (ĂMAYAN SPI RITñ) TAISYKLǞS 
110.1.Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ,  

Ǳvesto ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
110.2. Nurodyti statymŃ mygtuku ĂPasirinkti statymŃñ (ĂSELECT BETñ) arba vienu iġ 

mygtukȎ ĂLoġimo statymasñ (ĂPLAY BETñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, 
maksimalus ï 8000 kreditȎ.  

110.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂStartñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂHELPñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟjimasñ (ĂWINñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ suma. Ġi suma 

automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje. 

 

110.4. ĂMajȎ dvasiañ 5 bȊgnȎ 4 eiliȎ, 40 linijȎ video loġimas, kurio metu galima laimǟti 

nemokamȎ loġimȎ. ĂKalendoriausñ simbolis gali pakeisti kitus simbolius iġskyrus ĂPiramidǟsñ 

simbolǱ. Kai vienas ar daugiau ĂKalendoriausñ simboliu atsiranda laimingame derinyje suģaidusioje 

linijoje, laimǟjimas dvigubinamas, iġskyrus derinius sudarytus iġ dviejȎ ar daugiau ĂKalendoriȎñ 

simboliȎ. Visi laimǟjimai skaitomi iġ kairǟs Ǳ deġinň, pradedant nuo kairiausiai esanļio bȊgno, 

iġskyrus ĂPiramidǟsñ simbolǱ. Tik didģiausios linijos laimǟjimas yra iġmokamas.  
110.5. ĂPiramidǟsñ simboliai pasirodo tik ant antro, treļio ir ketvirto bȊgnȎ Nemokami 

loġimai laimimi kai trys ĂPiramidǟsñ simboliai atsiranda ant bȊgnȎ, loġiant ant bet kokio linijȎ 

skaiļiaus. Loġǟjas laimi 5 nemokamus loġimus, ĂPiramidǟsñ simbolio iġmokǟjimas padauginamas iġ 

bendro pradinio statymo. Nemokami loġimai automatiġkai loġiami ant visȎ 5 bȊgnȎ, naudojant tokǱ 

pat statymo dydǱ ir loġianļiȎ linijȎ skaiļiȎ, kaip ir pagrindiniame loġime. NemokamȎ loġimȎ metu, 

jei 3 ĂPiramidģiȎñ simboliai atsiranda bet kur ant bȊgnȎ, loġǟjas laimi papildomus 5 nemokamus 

loġimus, ĂPiramidǟsñ simbolio iġmokǟjimas padauginamas iġ bendro pradinio statymo.  
110.6. Bet koks laimǟjimas gali bȊti padidintas papildomo loġimo ĂGambleñ metu. ĂGambleñ 

loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo ekrane ï juoda ar raudona, loġǟjas 

savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ mygtukŃ su uģraġu ĂGambleñ. 

Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada galima vǟl spǟti kokios spalvos 

iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ loġimo kreditus. Spǟti kokios 

spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 10 kartȎ. Neatspǟjus kortos spalvos visas loġǟjo 

priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas.  
110.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂIġmokǟtiñ (ĂCASH OUTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 

iġkeisti kasoje. 
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 AUTOMATO LOĠIMO ĂMǞLYNA ĠIRDISñ (ĂBLUE HEARTñ) TAISYKLǞS 
 Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ,  

Ǳvesto ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje.  
111.2. Nurodyti statymŃ mygtuku ĂPasirinkti statymŃñ (ĂSELECT BETñ) arba vienu iġ 

mygtukȎ ĂLoġimo statymasñ (ĂPLAY BETñ). Minimalus galimas statymas ï 1 kreditas, 
maksimalus ï 20000 kreditȎ.  

111.3. Loġimas pradedamas paspaudus mygtukŃ ĂPradģiañ (ĂStartñ). Taip paleidģiami suktis 

bȊgnai. Loġimo tikslas ï iġsukti tokǱ simboliȎ derinǱ, esantǱ laimǟjimȎ lentelǟje, uģ kurǱ suteikiamas 

laimǟjimȎ lentelǟje nustatytas laimǟjimas. LaimǟjimȎ lentelň galima pamatyti automato ekrane 

paspaudus mygtukŃ ĂPagalbañ (ĂHELPñ). Loġǟjas laimi, kai ant loġimo linijos (linijȎ) iġsisukňs 

simboliȎ derinys sutampa su laimǟjimȎ lentelǟje pavaizduotu simboliȎ deriniu. Iġsisukus laimingam 

deriniui automato langelyje ĂLaimǟjimasñ (ĂWINñ) pasirodo laimǟtȎ kreditȎ suma. Ġi suma 

automatiġkai pridedama prie turimȎ (ǱvestȎ ir laimǟtȎ) kreditȎ ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje. 

 

111.4. ĂMǟlyna ġirdisñ ï 5 bȊgnȎ 100 linijȎ video loġimas, kurio metu galima laimǟti 

ĂNemokamȎ loġimȎñ. Simbolis ĂMǞLYNAñ ant bet kurios laimǟjimo linijos gali pakeisti bet kokǱ 

simbolǱ, iġskyrus simbolǱ - ĂJUVELYRINǞ PARDUOTUVǞñ. Linijos laimǟjimo dydģio 

koeficientas nustatomas nuosekliai, pradedant nuo kraġtinio kairio bȊgno skaiļiuojant vienodus 

simbolius ( iġskyrus simboli ĂJUVELYRINǞ PARDUOTUVǞñ, uģ ġiuos simbolius laimǟjimas 

iġmokamas kai jie iġkrenta bet kurioje vietoje) iġkritusios vienoje iġ numatytȎ loġimo linijȎ. Linijos 

laimǟjimas nustatomas - linijos laimǟjimo dydģio koeficientŃ padauginus iġ atlikto statymo dydģio 

(kreditais). Jeigu loġimo metu laimi daugiau negu viena linija ï laimǟjimai yra sumuojami. Jei ant 

vienos linijos susidaro daugiau negu vienas laimingas derinys, laimǟjimas paskaiļiuojamas tik uģ 

vienŃ, sugeneravusǱ didģiausia laimǟjimŃ, derinǱ.  
111.5. ĂNemokamȎ sukimȎñ loġimas laimimas iġkritus trims ĂJUVELYRINǞ 

PARDUOTUVǞ Ă simboliams 2, 3 ir 4 bȊgnuose, bet kurioje vietoje, nepriklausomai keliomis 

loġimo linijomis buvo loġta. Loġǟjas laimi 10 ĂNemokamȎ loġimȎñ. ĂNemokamȎ loġimȎñ metu 

automatas 10 loġimȎ prasuka automatiġkai, nenuskaiļiuodamas Ǳmokos uģ loġimŃ, loġime loġiama 

tokiu paļiu statymo dydģio ir loġimo linijȎ deriniu, koks buvo laimint ĂNemokamus loġimusñ. 

ĂNemokamȎ loġimȎñ metu iġkritus trims ĂJUVELYRINǞ PARDUOTUVǞñ simboliams 2, 3 ir 4 

bȊgnuose, bet kurioje vietoje, nepriklausomai keliomis loġimo linijomis buvo loġta, loġǟjas laimi 

papildomus 10 ĂNemokamȎ sukimȎñ.  
111.6. Bet koks laimǟjimas gali bȊti padidintas papildomo loġimo ĂGambleñ metu. ĂGambleñ 

loġimo metu reikia atspǟti kokios spalvos korta atsivers loġimo ekrane ï juoda ar raudona, loġǟjas 

savo pasirinkimŃ patvirtina paspausdamas juodŃ arba raudonŃ mygtukŃ su uģraġu ĂGambleñ. 

Atspǟjus kortos spalvŃ priskaiļiuotas laimǟjimas dvigubinasi ir tada galima vǟl spǟti kokios spalvos 

iġkris sekanti korta arba galima priskaiļiuota laimǟjimŃ persivesti Ǳ loġimo kreditus. Spǟti kokios 

spalvos korta iġkris vieno loġimo metu galima iki 10 kartȎ. Neatspǟjus kortos spalvos visas loġǟjo 

priskaiļiuotas laimǟjimas anuliuojamas.  
111.7. Panorǟjňs baigti loġimŃ ir pasiimti likusius kreditus, loġǟjas turi spausti mygtukŃ 

ĂIġmokǟtiñ (ĂCASH OUTñ). Automatas, pagal nustatytŃ automato kredito vertň, kreditȎ skaiļiȎ 
konvertuoja Ǳ piniginň vertň ir perveda Ǳ ģetonŃ. Loġǟjas turimŃ ģetonŃ Ǳ grynuosius pinigus gali 
iġkeisti kasoje. 

 

 AUTOMATO LOĠIMO ĂOLIMPO GARBǞ PLIUSñ (ĂOLYMPUS GLORY  

PLUSñ) TAISYKLǞS  
112.1. Norǟdamas pradǟti loġimŃ, loġǟjas turi Ǳvesti automato ģetonŃ Ǳ loġimo automatŃ, Ǳvesto 

ģetono vertǟ kreditais fiksuojama ĂKreditasñ (ĂCREDITñ) langelyje. 
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